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编者的话

5年前，我们出版了前沿电脑图像工作室的第一本书——《3D Studio MAX 建筑效果创

作实例》，多年来受到了很多读者的欢迎。 

我们作为本书的作者，从事建筑设计和表现已经快 20年了。在这近 20年中，我们一直

站在建筑设计的一线，同时不断地向前辈、同行学习，努力吸收着他们的宝贵经验。现在，

我们也愿意把我们的点点滴滴的经验拿出来，与广大读者分享。本书从策划到最终完成经历

了将近 3年的时间，为此我们不得不两次更换 3ds max的版本，但是一切努力都是希望它能

给读者带去一些真正有价值的内容。 

总体来说，本书具有以下几个特点。 

1. 专业 

本书的编排完全从专业实际出发。我们始终坚持一个原则：我们讲解的不是如何使用 3ds 

max软件，而是讲解如何制作建筑效果图，告诉读者如何从一位建筑师，而不是一个软件使

用者的角度出发思考问题。 

2. 全面 

本书是我们在出版过几本建筑方面的书的基础上完成的，比较全面地总结了目前绘制建

筑效果图的各相关技术，从建模到后期处理，都作了系统的讲解。而且每个技术环节都不是

泛泛而谈，而是深入到实际的工作中去讲解。 

3. 实用 

本书使用案例教学，所举的几十个例子都真实来源于多年的工程实践，这样就可以保证

读者学习到的实例都具有实际意义。 

4. 强调方法 

市面上有不少建筑效果图的书籍，使用案例教学的也不少，我们感觉最大的缺陷是“就

事论事”，没有对方法的总结和指导。因此，本书强调了方法的重要性。我们认为举例子不
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是目的，掌握方法才是根本。 

5. 适于教学和自学 

全书一共分为五大部分，35课。每一课分为“课程重点”、“知识详解”、“上机实践”和

“课后练习”3个部分，既有知识的讲解，又兼顾了实践的可操作性。对于教学来说，便于课

时的灵活安排；对于自学的读者来说，结构也非常清晰，便于安排学习时间和进度。 

 

对于我们来说，有两件事是令我们最高兴的：一是看到我们设计的作品变成真正的建筑，

二是我们写的书能够出版，并对读者真的有所帮助。 

 

欢迎读者访问我们的网站，与我们进行深入的交流，网址是 http://www.artech.com.cn。

本书责任编辑的 E-mail是 luyang@ptpress.com.cn。 

 

 

编 者

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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