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本教材可用作职业学校提高学生艺术修养的

公共课教材，也可用于各中小学及幼儿园进行通

识美术教育。本教材通过作者亲身实践美术教育

活动，真实地再现了艺术创作的完整思维过程，

使学生深刻地认识到艺术来源于生活，艺术离我

们并不遥远，生活中处处都是艺术创作和创意设

计的源泉。通过学习本教材，学生可以了解基本

的艺术创作过程，具备初步的欣赏和创作艺术作

品的能力，让生活变得更加丰富多彩。本教材配

有多媒体视频演示教学资源，学生可通过扫描二

维码观看学习。

内容提要



本教材通过作者亲身实践美术教育活动，真实地再

现了美术及设计创作的完整思维过程，使学生深刻地认

识到艺术来源于生活，艺术离我们并不遥远，生活中处

处都是艺术创作和创意设计的源泉。本教材的写作目的

是培养和提升学生欣赏与创作艺术作品的能力，帮助学

生了解创意设计的基本过程，让生活变得更加丰富多彩。

当面对一幅绘画作品时，我们应如何欣赏它？

有人问毕加索：“你的画怎么让人看不懂？”毕

加索说：“听过鸟叫吗？”“听过。”“好听吗？”“好

听。”“你听得懂吗 ?”这段对话就是毕加索对绘画作品

的深刻阐述。有很多现代绘画作品，包括一些具象的作

品，只要我们在欣赏时能感受到“好看”“好玩”“有

趣” “舒服”就够了，不需要看“懂”它是什么。这才是

欣赏现代绘画作品时应有的心态。至于绘画作品所传达

的“意义”，完全是观者附加上去的，仁者见仁，智者

见智，不能一概而论。

非美术专业学生为什么要学一点儿美术知识？

李政道认为，“科学和艺术是不可分割的，就像一

枚硬币的两面。它们共同的基础是人类的创造力，它们

前言



追求的目标都是真理的普遍性”。对科学巨匠的统计学

研究表明，他们一般都具备三个重要的素质：坚实的理

论基础、哲学家的眼光和艺术家的思想。由此可见，艺

术修养对其专业的学习与研究是非常有帮助的，不懂艺

术只能为“匠”，而成不了“巨匠”。

编写本教材的意义何在？

当代中国美术教育一般是从素描和色彩开始的，美

术考试中侧重于考查学生的素描、色彩运用和速写能力，

实际上这是不够的，它没有交代清楚作品创意的来源，

也没有讲清楚所创作的作品可以应用的方向，使美术变

成了“无源之水，无用之术”，严重影响了学生学习美

术的积极性和主动性。本教材全面阐释了现代美术的创

作全貌，使学生爱上画画、懂得欣赏、学会创作。

为了更直观呈现教材中的设计方法和理念，作者团

队特别制作了生动而丰富的多媒体视频演示教学资源，

读者可以通过手机扫描每一章开头处的二维码观看学习。

对于书中存在的不足之处，敬请广大同行及师生不

吝指正，深表感谢。
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图 1-2　组件形成

3. 组件重新编码

将提取的组件按照“环形阵列”法则进行变换，以构成新的画面，直到自己认为画面

均衡、协调、有趣为止。调整过程如图 1-3 至图 1-5 所示。

          

                      图 1-3　一稿                    图 1-4　二稿                                     图 1-5　三稿

4. 配色

（1）模仿自然配色

首先，用配色 APP（色采）从实物照片中取色，获得如图 1-6 所示的色谱；然后，利

用色谱中的部分颜色为线稿配色，并反复调整，使作品画面平衡、节奏明快、色彩和谐。
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第一课　苹果物语

完成后的作品如图 1-7 所示。

 

                                                图 1-6　实物及色谱                                     图 1-7　《群组 1》	

（2）借鉴传统经典图案配色

首先，用配色 APP（色采）从传统经典图案中取色，获得如图 1-8 所示的色谱；然后，

利用色谱中的部分颜色为线稿配色，并反复调整，使作品画面平衡、节奏明快、色彩和谐。

完成后的作品如图 1-9 所示。

                                        图 1-8　古画图案及色谱                                          图 1-9　《群组 2》	

（3）借鉴大师名作配色

首先，用配色 APP（色采）从一幅艺术大师的经典名作中取色，获得如图 1-10 所示的

色谱。然后，利用色谱中的部分颜色为线稿配色，并反复调整，使作品画面平衡、节奏明

快、色彩和谐。完成后的作品如图 1-11 所示。
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                                        图 1-10　名画及色谱                                       图 1-11　《群组 3》	

5. 产生新组件 

对现有的组件做进一步简化和变形，从而产生一组新组件，如图 1-12 所示。

        

图 1-12  新组件

6. 新组件重新编码

将获得的新组件按照“环形阵列”法则进行变换，在不断改变相对位置的过程中找到

生动、有趣、有“缠绕”感的图案，如图 1-13 所示。

   

图 1-13　《改变世界的三个苹果 1》

7. 新作品配色

首先，用配色 APP （色采）从一幅抽象派大师的经典名画中取色，获得如图 1-14 所示
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的色谱；然后，利用色谱中的部分颜色为线稿配色，并反复调整，使作品画面平衡、节奏

明快、色彩和谐、意味深刻。完成后的作品如图 1-15 所示。

                                               图 1-14　大师作品及色谱                图 1-15　《改变世界的三个苹果 2》	

8. 文创设计

将绘画作品应用到适合的载体（如 T 恤）上，再适当调整、改进，使作品美观、和谐。

至此，一件文创作品的设计就完成了，如图 1-16 所示。

      

图 1-16　创意 T 恤

二、模仿练习 

请模仿本节课的创作方法，利用样例组件创作一幅绘画作品。

要求：

（1）内容健康向上、画面平衡、节奏明快、色彩和谐、有新意。

（2）至少使用 2 种组件进行创作。

（3）分别使用 3 种配色方法为自己的作品上色。

（4）给自己的作品起一个贴切的名字。
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三、独立创作练习

请结合图 1-17，运用本节课所学的创作方法，创作出属于自己的独特的绘画作品，并

将自己的作品作为图案设计一件文创作品。

图 1-17  葡萄

要求：

（1）内容健康向上、画面平衡、节奏明快、色彩和谐。

（2）画出自己的组件。

（3）画出自己的元素。

（4）利用自己的组件创作一幅作品的线稿。

（5）分别利用 3 种配色方法给线稿上色，获得 3 件作品。

（6）将自己创作的作品图案应用到某一件物品上，完成属于自己的独特的文创作品设

计图。
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