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      前言
FOREWORD

从古至今，信息始终以多元形态与人类同在。英国医学史博士理查德·巴奈特（Richard 

Barnett）在其编撰的《病玫瑰——疾病与医学插画的艺术》与《手术剧场——十九世纪外科学图志》

两书中，以其丰富的史料和崭新的视角，让我们领略 19 世纪的医学与外科学，其中人体结构解剖、

疾病情况分析、外科手术步骤，这些抽象而复杂的学问被一幅幅逼真精妙的信息图展现得形象生动、

通俗易懂。

互联网技术与计算机平台是当下人类获取信息的重要工具，信息可视化设计则能够让信息变得

简单且值得信赖。那么，信息可视化设计究竟是一种信息处理的工具，还是一种信息传达的媒介呢？

信息可视化设计，它包含了传播学、心理学、统计学等方面的相关理论知识，如果没有满足目的、

对象与分析这三方面需求的相关学科理论，信息可视化设计可能只是绘画或插图；反之，如果没有

满足表现需求的设计学理论，信息可视化设计最多也只是信息分析与处理的结果。简单来说，信息

可视化设计是立足于科学、艺术学与设计学多领域的交叉学科，也是近年来设计学研究的新方向。

随着时代的进步，信息可视化设计一定会拥有巨大的发展空间，成为当下与未来信息更加锐利的工

具和杰出的媒介。

看信息是人们长久以来的习惯，但如何才能够清楚、明白、愉悦地看呢？这就需要借助信息可

视化设计的力量，因为一幅优秀的信息图就是一个完整的信息发布系统，它包括信息的类别划分、

关系组织、流程建构与视觉表现四个重要的组成部分。信息可视化设计能引领观者进入预先设计好

的信息“剧场”，启发阅读兴趣，进而实现信息传达的目的。因此，以人的普遍识别和理解为终极

目标，用真实精练的信息内容与独到简明的设计表现，让更多的人获取信息、理解信息，是信息可

视化设计的目的和任务。本书的写作立足于信息可视化设计的基础理论知识和一般性设计原则，同

时以经典案例为依据、新案例为导引，强调在信息可视化设计中理论与实践、思维与创新的重要性。

时光荏苒，距离笔者撰写的上一版《信息可视化设计》教材已三年有余，此次修订，有机会将

几年来的教学与研究成果与读者分享，着实是一件令人欢欣鼓舞的事情。本书疏漏在所难免，恳请

读者批评指正。本书的撰写与出版离不开各位师长、同事与朋友，以及为本书提供精彩案例却无法

署名的信息设计师们，是你们不遗余力的帮助成就了本书的面世，在此一并致以最诚挚的谢意！

                                                                           编  者

2020 年 5 月
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从信息中认识世界     

信息可视化的发展

信息可视化中的多学科理论
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我们生活的这个时代，不管是停留在繁华闹市街头，还是聚焦于方寸手机

屏幕，所见最多的是什么？没错，是信息，是外化为各种可视化形态的多元信

息，如产品说明书、数据图表、地图、交通信息图、商业广告、应用程序等，

比比皆是。它们围绕在我们身边，植根于我们的生活……因为在这个信息可视

化的时代，人们早已习惯以视觉的方式获取信息和记忆信息，这不仅是满足不

同需求、达成不同目标的手段，更是信息时代人们生存与生活的根本方式。

以视觉的能力获取信息一直以来都被认为是最有效的信息获取方式，信息

可视化正是利用人类眼睛所具有的胜过其他感官敏锐度的特点，将各色各样庞

杂的数据与信息视觉化，并将其设计为与受众视觉习惯相匹配的可视化信息图，

使受众可以在最短的时间内获取最多最全的信息，从而轻松地实现信息展示、

传达与获取的目的。

1.1　从信息中认识世界

纵观人类进化史，俨然就是一部人类在不同的生存发展阶段搜寻和获取信

息的历史。从本质而言，不断从自然界获取各种信息并充分利用信息来改造世

界是人类能够生存、繁衍与兴旺的重要原因，更是人类文明缔造与传承的主要

手段。远古时代，人类的信息搜寻主要集中在如何获得更多更稳定的食物，如

何找到一片合适的栖息地度过茫茫寒冬等生存问题。战乱时期，人们则会集中

思考如何能够制造更加具有杀伤力的武器，如何能够有效防御敌人的入侵等问

题。到了工业时代，人们将信息搜寻的重心转移到了对能源的开发与利用上，

他们利用所发现的能源开启了一场在工业、科学、技术等方面的伟大变革，加

速了人类文明前进的步伐。

图 1-1　一幅颇具深
意的人类进化发展图

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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今天，在我们生活的大数据网络信息时代，信息的数量超过了以往的任何

时代，信息量的持续攀升使得信息获取的方式必须向着简单和高效的方向发展。

简单来说，在这个时代，不管我们有任何的需求，只要动动手指，就能够获取

数量庞大的多元化信息。2020 年新年伊始，一场突如其来的由新型冠状病毒

引起的肺炎疫情席卷全球，在抗击疫情的过程中，各级政府本着公开、透明的

原则，通过互联网等渠道及时向世界和公众发布关于疫情变化发展的各种信息，

为了实现信息的无障碍传播和解读，各种信息图被大量使用，如展示疫情发展

和人员流动的可视化地图，表达各类病例增长的统计图表，阐释病情发展和防

控手段的流程图，解析病毒研究与野生动物的分解示意图，等等。信息的获取

与解读变得便捷而轻松，信息可视化也因此成为这场战役中对抗疫情、粉碎谣

言、安定民心的利器。

利用信息可视化应对疾病最早的成功案例是在 1854 年伦敦严重霍乱中由

约翰·斯诺医生绘制的伦敦霍乱地图，约翰·斯诺医生通过这张地图对这次霍

乱的死亡人数进行统计和分析，找到了霍乱传播的源头，为遏制疫情扩散做出

了重要的贡献。

图 1-2　伦敦霍乱死亡
人数地图（约翰·斯诺）
  1854 年伦敦爆发

严重霍乱，当时的普遍

观点认为霍乱是通过空

气传播的，而约翰·斯

诺医生通过研究发现，

霍乱是通过饮用水传播

的。因此，约翰·斯诺

医生绘制了这幅著名的

“伦敦霍乱地图”，通

过地图来统计每户病亡

人数，每死亡一人就在

地图上标注一条黑色横

线。最后经过分析发现，

大多数病例的发生都在

公共水泵附近，公共水

泵就是这次霍乱传播的

源头，于是拆除了大街

水泵的把手，使疫情最

终得到控制。
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图 1-3　COVID-19
重庆市疫情（蒋涪陵 /
四川美术学院）
  截至 2020 年 2 月

12 日，重庆市已累计

报告新型冠状病毒肺

炎确诊病例 518 例。

为了更清晰地呈现重

庆市感染情况，作者通

过对已公开数据进行

样本采集和二次分析，

运用可视化设计手段

加以表达和阐释，直

观呈现新型冠状病毒

肺炎在重庆的感染情

况以及各项分析结果。
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图 1-4　图解新型冠状病毒（潘叶娣 / 南京
艺术学院）
  作品通过对新型冠状病毒的结构、分类、

传播过程等方面进行了分析，以图解的方式

清晰易懂地呈现出来，让大家更直观地了解

新型冠状病毒。

图 1-5　新型冠状病毒肺炎公众防护指南
（朱广艺 / 南京艺术学院）
  2020 年初，新型冠状病毒感染的肺炎疫

情在我国多地持续蔓延，此时做好相应的防

护措施显得非常重要，这份防护指南可以告

诉我们如何正确地做好应对新冠肺炎的防护

措施。
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我们生活在信息的海洋里，人们通过获取、识别信息来认识世

界和改造世界，人们追寻信息的脚步，从未停止，且乐此不疲；从

信息中反思过去、解析当下、通晓未来，是当代人的生存方式之一；

通过信息的流通与共融加速全世界在各个领域与层面的高度融合，

形成了新一轮的人类集体智慧网络。

1.2　信息可视化的发展

信息可视化，简单来说是指基于人类的视觉基础，通过利用计

算机图形学理论与图形图像技术，帮助人们理解、分析和表达数据

的行为。要深入理解信息可视化，就需要了解信息可视化发展的历

史及其原因。我们大致可以从信息量质的提升、阅读模式的转换与

思维方式的变化三个方面来了解信息可视化发展的历程与原因。

1.2.1　信息量质的提升

说到信息可视化，就不得不提到科学计算可视化。科学计算可

视化是可视化的理论、方法与技术应用的最早领域，科学计算可视

化正式提出于 1987 年，其作用是能够将大规模的科学数据、工程数

值与计算机数字信息转换为直观的图形图像，以便使用者观察、模

拟和计算。科学计算可视化的提出与应用是人类信息量与质提升的

标志性体现，这是因为，随着人类社会的不断进步，人类在科学研

究与生产实践中产生并获得了大量的数据信息，而传统以纸和笔为

代表的数据信息分析的载体与手段则早已远远不能满足这些数据信

息的处理需求。随后，计算机的出现为人类提供了全新的科学数据

信息获取与计算的方式，使信息实现了由少至多、由大量到海量、

由粗疏到精密的在量与质方面的全面提升。一项统计表明，在 20 世

纪 80 年代，人类每天需要处理的数据信息量就已是百万字节的数量

级，到了 90 年代，这个数量则增加了 1 000 倍以上，而在海量庞杂

的数据之中如何提取与解读有用的信息，成为今天人类所面临的重

大挑战，也是信息可视化发展的目的和目标。
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图 1-6　拿破仑 1812—1813 年征俄战役信息图
    法国工程师 Charles Joseph Minard 绘制了拿破仑发动的那场注定会失败的征俄战役信息图，该图

全面描述了 1812—1813 年拿破仑东征俄罗斯及之后的撤退情况。图中线条的宽度实时地指代着军队

规模，同时标明了军队移动所到之处的经纬度；使用不同的颜色区分了军队移动的大方向，浅棕色表

示前进，黑色表示撤退；信息图标注了军队在某些特定日期的所在地点与撤退途中的温度变化。该信

息图准确地表达了如此多的信息，成为信息可视化设计史上的经典。

图 1-7　数据世界
    该信息图用非常直观的形式从每秒发送的电子邮件数量、每天一个家庭消耗的数据量、每分钟上

传到 YouTube 网站的视频数量、每天谷歌处理的数据量、每天微博更新的数据量、每月花在 Facebook

上的总分钟数、移动互联网用户实时发送和接收的数据量、每秒在 Amazon 订购的产品数量等方面形

象地展示了当今的数据世界。
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1.2.2　阅读模式的转换

使用图形来记录信息自古已有，这是基于图形具有直观和无障碍传达的先天优势。

1940 年，在法国西南部道尔多尼州乡村发现的距今 15 000 年的拉斯科洞窟壁画中，就绘

制有约 100 种栩栩如生的动物图形，这些图形信息对于研究史前人类史有着非常重要的

价值和意义。此后，大约在 1350 年，中世纪法国著名哲学家尼科尔·奥里斯姆（Nicole 

Oresme）在研究平均速率定理的过程中，绘制了一种图形来进一步表达和解释他的观

点。到了文艺复兴时期，天才科学家、发明家、画家达·芬奇在大约 30 年间绘制了超

过 200 幅图文并茂的人体解剖图，在医学上发挥了重要的作用，被后世医学家们公认为

近代生理解剖学的始祖。时间很快到了 1507 年，德国地图制作者马丁·瓦尔德泽米勒

（Martin Waldseemüller）绘制完成了第一张真正意义上的全球地图，成为使用信息图传

递信息的开端。1786 年前后，苏格兰的工程师和政治经济学家威廉·普莱费尔（William 

Playfair）发明了折线图、条形图、饼图和扇形图，数据图形学从此登上历史舞台。1857

年，英国护士和著名统计学家弗洛伦斯·南丁格尔（Florence Nightingale）在威廉·普莱

费尔发明的饼图基础上发展演变出一种新型的饼图，用于解释在 1854 到 1856 年克里米

亚战争中的伤亡人数与死亡原因。这种饼图被称为“南丁格尔玫瑰图”，它的出现为南

丁格尔制定英国医疗统计的标准模式起到了非常重要的作用，南丁格尔也因此被誉为“统

计图形显示的先驱”。相比图形和文字，信息图利用了人类对可视化信息模式快速识别

的能力，加速了观者对信息的理解，改变了人类的阅读模式，提升了信息获取的质量，

而阅读模式的转换又推动了信息图的快速发展，使之成为今天信息传播的主流方式。

图 1-8　达·芬奇绘制的人体解剖素描手稿（分别为躯干解剖、头部解剖、手部骨骼与肌肉解剖）
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图 1-9　1700 年至 1780 年丹麦和挪威的进出口贸易（威廉·普莱费尔，1759—1823）  
    威廉·普莱费尔是苏格兰工程师，统计图形方法的奠基人之一，他发明了折线图、条形

图等统计图表，对信息可视化设计的发展产生了重要的影响。

图 1-10　死亡原因分析图（弗洛伦斯·南丁格尔，1857 年）
    弗洛伦斯·南丁格尔是英国著名的护士和统计学家，英国皇家统计学会的第一位女性成

员，美国统计协会名誉会员。1857 年，南丁格尔使用饼图清楚地解释了在 1854—1856 年

克里米亚战争中的伤亡人数与死亡原因。
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