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内 容 简 介 

本书共有 8 章，第 1 章可视化编程初体验，讲述 Visual Studio 2019 可视化开发环境、Form 窗体、TextBox 控件等的用

法，并通过界面的美化讲解控件的常用属性；第 2 章数据类型与运算符，讲述程序中不同的数据类型、数据类型在使用中

常见的故障，以及故障的调试；第 3 章编写分支结构的程序，介绍 if 语句、switch 语句；第 4 章编写循环结构的程序，介

绍 do…while 循环和 for 循环；第 5 章程序中的数组，介绍程序中一维数组、多维数组的用法；第 6 章方法，通过对前面“计

算器”的完善，介绍方法的定义与调用、参数传递；第 7 章程序中的控件，介绍了用户界面中常用的控件；第 8 章 Windows
窗体应用程序开发实例，以“学生选保系统”为例，体验 Windows 窗体类型的应用程序的开发过程。 

本书适合作为计算机专业的教材使用，也可作为相关从业人员的参考用书。 
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前    言 

前    言 

为什么要编写本书 

作为人类向计算机发出命令的媒介，程序设计语言与我们人类所使用的自然语言有

很大的不同，每种语言都有繁杂、抽象的语法规则，学习这些语法规则的过程通常是枯

燥无味的。教学中需要的是这样的教材： 
既能将抽象的编程理论知识融合到实用、有趣的程序片段中，充分激发学生的学习

兴趣，同时，又能符合由点到面、循序渐进的学习规律；使初学者在一种相对愉悦的

过程中掌握抽象的理论知识，并能够在实际中应用。本着这样良好的心愿，我们编写

了本书。 

本书特点 

通过努力，我们力争在以下方面有所改进。 
（1）带着趣味学习：兴趣是最好的老师，为了激发学生学习编程的兴趣，用有趣的

游戏或者在日常使用电脑过程中经常遇到的某一现象作为抽象理论的载体。比如，学习

数据类型时以简单的计算器作为例子，学习控件属性时以界面美化作为例子。 
（2）循序渐进地学习：循序渐进地学习就是符合学习规律的学习。在本书中，循序

渐进地学习主要体现在三个方面：首先从现象入手，对某一学习任务要实现的功能进行

分析，给出详细的实现步骤；其次，在学习完知识理论后，让学生模仿任务实现的方法，

扩展任务的功能，有目的地仿写程序；最后，给出一些能够用所学理论知识解决的实际

问题，要求学生自己独立完成，实现知识的学以致用。 
（3）在错误中学习：程序的调试能力是程序员很重要的基本能力，如何培养学生的

程序调试能力是程序设计教学中的难点。本书改变了以往纯粹讲解调试菜单、调试工具

的传统方式，通过在学习任务中设置错误，并通过解决错误的过程来达到培养调试能力

的目的。比如，在学习数据类型转换时，以计算圆的面积为例，给出了多种不同类型的

半径，对产生错误的半径形式，分析故障信息，并逐步修改实现功能。 
（4）理论与实践双向融合：本书在体例上与其他同类图书有很大不同，增加了“边

做边想”和“边学边做”栏目。在按步骤完成任务的操作过程中，右侧的“边做边想”

栏目会即时提醒学习者观察、记录该操作产生的结果，思考其原因，为后续的理论学习
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做铺垫。在理论讲解过程中，右侧的“边学边做”栏目以操作实例的形式，指导学习者

去实践该理论知识所产生的现象，并进行记录。这种在实践中观察思考、在讲解中实践

体验的做法，实现了从现象到本质、从理论到实践的双向融合。这种独特的方式非常适

合对计算机类操作知识的学习，会使学习事半功倍。 

意见反馈 

在本书的编写过程中，虽然经过认真的审读和校验，但仍不敢保证书中没有任何疏

漏和不妥之处。聪明的读者，如果您发现了问题，请一定告诉我们。联系方式：ducare@ 
126.com，期待您的来信。 

 
编  者        
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  第 1 章  可视化编程初体验 

本章学习目标 

能力目标 
√ 能够安装 Visual Studio 2019  
√ 能够开发诸如用户登录等简单的 Windows 应用程序 
√ 能够使用简单的常用控件，Label 控件、TextBox 控件、Button 控件 
√ 能够对控件的共有属性进行设置，例如 BackColor、ForeColor 等 
知识目标 
√ 掌握 C#代码结构 
√ 掌握对象的属性、事件和方法 
√ 了解控件的共有属性 
经验目标 
√ 了解 Visual Studio 2019 不同功能所需的硬盘空间，并在安装前查看磁盘空间是否

充足 
√ 遇到问题时到 CSDN 网站求助 

任务 1-1  安装 Visual Studio 2019 

前期准备：环境需求与安装文件获取 

1. 环境需求 
Visual Studio 2019 对计算机软硬件环境有一定要求。比如 1.8 GHz 的 CPU、2 GB 以

上内存、20 GB 以上硬盘等硬件条件，目前的个人电脑和办公电脑基本可以达到这样的要

求，也就是说，在日常使用的电脑上都可以正常安装、使用 Visual Studio 2019 开发环境，

因此硬件需求不需要特殊指明。从软件上来看，应使用 Win7 以上版本的操作系统。 
2. 安装文件获取 
可以购买一张 DVD 安装盘，也可以从网络上下载安装文件。 

安装过程 

下面在 Win7 操作系统上安装 Visual Studio 2019 开发环

境。在解压后的文件中找到“setup.exe”文件，双击，开始

边做边想 
① 你的操作系统是什么？
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安装。① 
（1）首先弹出“Visual Studio Installer”安装程序对话框，

如图 1-1 所示，在阅读 Microsoft 软件许可条款后，单击“继

续”按钮进行安装。 

如何获得安装文件？ 
                        
                        
                        

 
图 1-1 “Visual Studio Installer”安装程序对话框 

（2）安装程序自动加载安装组件，如图 1-2 所示，加载结束后自动进入下一步。 

 
图 1-2  加载安装组件 

（3）安装程序将为计算机安装所需的组件和 Visual Studio 2019，如图 1-3 所示，对

话框中有 4 个选项卡：“工作负载”“单个组件”“语言包”和“安装位置”，默认显示“工

作负载”选项卡。“工作负载”选项卡中可以根据业务的类型选择需要安装的组件，也可

以根据需要手工选择组件，在此对话框中也可以选择安装的位置。 
图 1-3 所示的“工作负载”选项中共包括 7 种业务类型：ASP.NET 和 Web 开发、Python 

开发、.NET 桌面开发、通用 Windows 平台开发、Azure 开发、Node.js 开发、使用 C++
的桌面开发。选择了业务类型后，右侧的“安装详细信息”栏中会自动选中安装的组件，

也可以手动修改。此处选择“.NET 桌面开发”业务类型。 
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在“位置”栏显示了安装位置。默认的安装位置是“C:\Program Files (x86)\Microsoft 
Visual Studio\2019\Professional”，可以单击“更改”按钮选取其他的路径或者手动修改。 

 

 
图 1-3  选择安装的功能和安装位置 

当选择了所需安装的功能和安装位置时，在界面的右

下部分显示了该硬盘的空间状况，此时应注意查看一下选

定的安装位置是否有足够的空间。单击“安装”按钮进行

安装。②③ 
（4）安装界面如图 1-4 所示，安装所需时间会根据用

户当前系统环境的不同而略有不同，大约 20 分钟。 

 
图 1-4  安装界面 

（5）安装完成后，会打开一个对话框，提示用户安装

完成，如图 1-5 所示。④ 

边做边想 
② 安装完所有功能时，需要

多少硬盘空间？ 
                              

                              

                              

③ 你的 Visual Studio 2019

安装在什么位置？ 

                              

                              

                              

④ 安装过程中遇到了哪些

问题？是如何解决的？ 

                              

                              

                              

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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图 1-5  安装完成界面 

相关知识：Visual Studio 

Visual Studio 是基于.NET 框架的应用程序开发工具。“Visual”是指“可视化编程”，

所谓可视化编程，是一种直观的程序设计方法。应用这种方法，开发人员不需要编写大

量代码去描述界面元素的外观和位置，而只需利用编程工具提供的特定界面元素的样本

来创建对象，然后通过不同的方法编写一些容易理解的事件处理程序，就可以完成应用

程序的设计。应用可视化编程可以大大提高应用程序的开发效率。“Studio”是指提供了

一个统一的集成开发环境，将 C#、C++、VB、JScript 等多种开发语言集成在一起，使

用同一个基础类库，简化应用程序的开发过程。 
在上面的任务中，安装了 Visual Studio 2019，2019 代表版本号，也就是 2019 年发

布的 Visual Studio 开发环境。 

关键术语 

.NET 框架：.NET Framework 
可视化编程：Visual Programming  

任务 1-2  创建空白界面的 Windows 应用程序 

任务分析 

在 Visual Studio 2019 开发环境中创建一个最简单的、只有一个空白界面的 Windows
程序，体会程序创建的步骤，熟悉 Visual Studio 2019 集成开发环境。 
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任务实现 

（1）启动 Visual Studio 2019。单击“开始”→“所有程序”→“Microsoft Visual Studio 
2019”→ 命令，打开如图 1-6 所示的起始页对话框。 

 
图 1-6  起始页对话框 

提示：安装后第一次启动 Visual Studio 2019 时，出现初始配置页面。选择“Visual C# 
开发设置”，这样系统会自动配置一个优化的开发环境，使 C#应用程序的创建和命令的访

问更加容易。以后可以在 IDE 开发环境中使用“工具”→“导入和导出设置”→“重置

所有设置”进行修改。 

（2）新建项目。在起始页的“开始使用”栏中，选择“创建新项目”，打开如图 1-7
所示“创建新项目”对话框。 

 
图 1-7 “创建新项目”对话框 
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（3）“创建新项目”对话框中列出了 Visual Studio 可以创建的主要的项目类型（主要

由安装过程中业务流程选择决定的）。此处选择“Windows 窗体应用程序”，也就是传统

的窗口应用程序，进入如图 1-8 所示的“配置新项目”对话框。 

 
图 1-8 “配置新项目”对话框 

（4）“配置新项目”对话框包含四个组成部分： 
●“项目名称”框：给项目起名，系统默认给出的名称为

“WindowsFormsApplication1”，此处修改为“Task1-2”。① 
●“位置”框：项目在硬盘上的保存位置，默认为“C:\Users\ 

Administrator\source\repos”，该文件夹是在安装完 Visual Studio 
2019 后自动创建的，此处通过单击后面的“…”按钮将保存位

置修改为“E:\C#学习”（建议大家创建自己的文件夹来保存

练习项目）。② 
●“解决方案名称”框：项目所属的解决方案，默认与项

目名称相同，也可以单独设置，此处采用“Chapter1”。单击“创

建”，进入 Visual Studio 2019 的 Windows 窗体应用程序 IDE 环

境，如图 1-9 所示。③ 
●“框架”框：Visual Studio 2019 默认的框架是 .NET 

Framework 4.7.2。Microsoft .NET Framework 是用于 Windows
的新托管代码编程模型。它将强大的功能与新技术结合起来，

用于构建具有视觉上引人注目的用户体验的应用程序，实现跨

技术边界的无缝通信，并且能支持各种业务流程。 

边做边想 

① 你的项目的名字是

什么？ 

                         

                        

                        

② 你的项目保存在什

么位置？ 

                        

                        

                        

③ 你的解决方案是什

么名称？ 
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图 1-9  Visual Studio 2019 中 Windows 窗体应用程序 IDE 环境 

（5）此时建立了一个只有一个空白界面的 Windows 应用程

序，也就是 Visual Studio 2019 开发环境提供的一个默认的、最

简单的应用程序模式，只包含一个空白界面，该界面的名称为

系统默认的“Form1”，没有添加任何内容。此时按 F5 键，运行

该程序，显示一个空白界面，如图 1-10 所示。单击界面右上角

的 按钮关闭。④⑤ 

 

 
图 1-10  最简单的 Windows 应用程序运行结果 

（6）单击 IDE 窗口工具栏上的“全部保存”按钮 ，保存

项目。⑥ 

边做边想 
④  运行程序用的是

F5 键，观察一下界面上的

各菜单，还有没有其他的

方式运行程序？ 

                        

                        

                        

⑤ 运行后，空白窗体

的标题栏是什么？ 

                        

                        

                        

⑥ 单击“文件”→“关

闭解决方案”，回到哪个界

面？此时再次打开这个项

目，可以怎样做？写下步骤。 
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相关知识：IDE 开发环境与项目文件组成           

1.  Visual Studio 2019 IDE 开发环境组成 
图 1-10 即是 Visual Studio 2019 中面向 Windows 应用程序开

发的 IDE 环境，主要由标题栏、菜单栏、工具栏、工具箱窗口、

解决方案资源管理器窗口、属性窗口、窗体设计器、代码窗口组

成。各组成元素在 IDE 中所处位置如图 1-11 所示。如果读者安

装的 Visual Studio 2019 IDE 环境默认不包含以上组成项，可以在

“视图”菜单中单击缺少的窗口，使其显示出来。① 

边学边做 
① 你的 IDE 环境都

显示这些窗口了吗？如

果有未显示的，请将其显

示出来。 

 
图 1-11  分割后的 IDE 开发环境窗口组成 

与常见的 Windows 型窗口相同，Visual Studio 2019 的 IDE 开发环境也包括标题栏、

菜单栏、工具栏等内容，在此不做叙述。有关各菜单项和工具栏中命令项的功能，在后

面使用其功能时再分别介绍。下面介绍 Visual Studio 2019 IDE 环境中几个重要的子窗口。 
1）设计器窗口和代码窗口 
设计器窗口和代码窗口是程序设计最常用的两个子窗口。

从图 1-11 可以看出，设计器窗口和代码窗口共享一个屏幕区

域，通过窗口上部的标签可以实现两者之间的相互切换，也可

以按 F7 键和 Shift+F7 组合键，F7 键从设计器窗口切换到代码

窗口，Shift+F7 组合键从代码窗口切换到设计器窗口。② 

边学边做 
② 如何在设计器窗口

和代码窗口之间进行切

换？有几种不同的方式？ 

                      
                      
                      

设计器窗口用来设计 Windows 窗体或 Web 窗体，通过在窗体上添加控件、组件、

图形、图片等对象，设计出应用程序的外观。应用程序中的每一个窗体都有自己的窗体

设计器。代码窗口用来设计程序的源代码，它实际上是一个纯文本编辑器，在该窗口可

以进行一般的文本操作，如选定、复制、移动、撤销和恢复等，这些操作的快捷键也类
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似于文本编辑器的快捷键。 
2）解决方案资源管理器窗口 
解决方案资源管理器窗口以树状的结构查看、管理整个解决方

案中包括的项目及其相关信息。在 Visual Studio 2019 中，项目是

一个独立的编程单位，刚才新建的只有一个空白界面的应用程序也

是一个项目。项目中包含窗体文件及其他一些相关的文件，若干个

项目（也可以是一个）组成了一个解决方案。在新建一个项目时，

如图 1-12 所示，系统会默认地把项目添加到一个解决方案中（“创

建解决方案的目录”默认选中），该解决方案的名称默认与项目的

名称相同，上面的任务中把解决方案的名称改成了“Chapter1”，
今后会把第 1 章中所有的程序例子都放在这个解决方案中。③ 

边学边做 
③ 你创建的解决方

案中目前有几个项目？

可以包含多个吗？ 

                      

                      

                      

单击解决方案资源管理器窗口上面左起第二个按钮 （显示所有文件），将列出该

解决方案包含的所有项目及每个项目包含的所有文件。图 1-12 是在任务 1-2 中创建的只

包含一个空白界面的应用程序时对应的解决方案资源管理器窗口，该解决方案名为

“Chapter1”，只包含一个项目，项目名为“Task1-2”（这是在新建项目时定义的名字）。

在新建项目时，Visual Studio 2019 会自动创建很多与项目相关的文件，如图 1-12 中的

“Properties”目录、“引用”目录，大部分文件不需要开发者进行直接的编辑。双击

“Properties”可以打开属性编辑器来对项目进行配置，“引用”目录存放的是项目引用的

命名空间和组件。“Form1.cs”是项目包含的窗体文件，“Program.cs”用于项目启动。 

 
图 1-12  新建项目的“解决方案资源管理器”窗口 

双击某个项目中的文件，可以打开相应的视图。例如，双击窗体文件 Form1.cs，可

以打开 Form1 的设计器窗口。 
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提示：对解决方案、项目的再理解 
通俗地说，一个项目可以就是开发的一个软件，在.NET 下，一个项目可以表现为

多种类型，如控制台应用程序、Windows 应用程序、类库（Class Library）、Web 应用

程序、Web Service、Windows 控件等。 
刚才创建的项目由于只有一个空白界面，没有提供任何实用的功能，所以也没有

体现出解决方案的作用。但是一个稍微复杂一点的软件都是由很多模块组成的，为了

体现彼此之间的层次关系，利于程序的复用，往往需要多个项目，每个项目实现不同

的功能，最后将这些项目组合起来，就形成一个完整的解决方案。形象地说，解决方

案就是一个容器，在这个容器里，分成好多层、好多格，用来存放不同的项目。一个

解决方案与项目是大于等于的关系。 
 
解决方案资源管理器是用户和项目之间的双向接口，它提

供了一个项目中所有文件的直观视图，使用户可以管理这些

项。选中项目文件“Task1-2”，右击时出现的菜单如图 1-13
所示，在此可以进行项目的调试设置、生成与发布项目、为

项目添加引用等快捷操作。④ 

 
图 1-13 “项目文件”快捷菜单 

3）属性窗口 
属性窗口是 Visual Studio 2019 中的一个重要工具，通过

属性窗口，可以浏览或修改窗体及窗体上控件的属性、管理窗

体及控件的事件。 
在属性窗口工具栏中有 5 个按钮，从左至右分别是“按分

类排序”按钮 、“按字母顺序排序”按钮 、“属性”按

钮 、“事件”按钮 和“属性页”按钮 。其中最重要的

是“属性”按钮和“事件”按钮。单击“属性”按钮显示属

边学边做 
④ 通过你自己的操作，

对解决方案和项目有什么样

的理解？ 
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