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C 语言功能丰富、使用灵活、可移植性好，既具有高级语言的优点，又具有低级语言的
许多特点。C 语言程序还可以直接对计算机的硬件进行控制，既适合开发系统软件，又适合
开发应用软件，因此，C语言成为计算机专业和电子信息类专业计算机程序设计的首选语言，
是国内外广泛使用的计算机编程语言，深受广大程序设计者的喜爱。 
本书在对前期版本存在的问题进行修正完善的基础上，结合编者多年的 C语言教学实践，

充分考虑教学的特点，突出对学生编程能力的培养，以程序设计为主线，在深入浅出讲解 C
语言语法规则和程序设计基本结构的同时，通过精心筛选的例题，着重介绍 C程序设计的基
本方法和算法的基本要领，通过对项目案例的分析和训练，可使学生在掌握 C语言程序设计
基本结构的同时，增强对程序的读写和思维能力。 
本书编写继续沿用知识体系的编写方法，充分将项目案例教学法内容渗透到各项目中。

本书编写体系分为以下三部分。 
第一部分：语言基础知识。主要介绍 C语言基础知识及与 C语言在编程中密切相关的其

他接口软件。 
第二部分：语言设计知识。主要介绍 C程序设计的三种基本结构、函数、数据构造类型

和指针的基本知识与应用。 
第三部分：项目案例库。提供若干个小型的项目案例让学生熟悉程序设计的流程和步骤，

供教师授课引用和学生学习参考。 
本书有以下两个方面的特点。 
（1）每个项目后的项目案例给出了程序的实际分析及参考的程序代码，紧紧围绕训练学

生程序设计能力这个主题。 
（2）在第三部分增加了项目案例库，可供教师授课引用和学生课外自主学习，使学生熟

悉程序设计开发流程，增强实践性。 
本书在编写过程中参考了国内外出版的大量 C语言程序设计教材，在此对参考文献的作

者一并表示感谢！ 
由于作者水平有限，书中疏漏之处在所难免，敬请专家和广大读者批评指正。 

 
编  者      
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项目一 认识 C 语言 
 

 
C 语言是一种面向过程的并且很灵活的程序设计语言。在计算机日益普及的今天，C 语

言的应用领域依然很广泛，几乎各类计算机都支持 C语言的开发环境。掌握了 C语言后，再
学 C++、VC++、Java等其他语言就比较容易了。 

【本项目内容】 

●  C语言的发展和特点 
●  C语言程序结构和书写规则 
●  C语言的编译环境 
【知识教学目标】 
●  C语言的发展与特点 
●  C语言程序的基本结构 
●  C语言程序的基本符号与规则 
●  C语言程序的集成开发环境 
【技能培养目标】 
● 掌握 C语言程序的基本结构 
● 学会使用 C语言的集成开发环境 
● 熟悉 C语言程序的调试运行过程 

任务一 初识 C 语言 

任务要求 

本任务要求了解 C语言的发展历程，认识 C语言的特点，了解 C语言的应用领域。 

任务实现 

一、了解 C 语言的发展 

在 C语言诞生以前，系统软件（例如操作系统）主要是用汇编语言编写的。由于汇编语
言程序依赖于计算机硬件，其可读性和可移植性都很差；但一般的高级语言又难以实现对计

算机硬件的直接操作（这正是汇编语言的优势），于是人们盼望有一种兼有汇编语言和高级语

言特性的新语言。C语言就是在这种背景下应运而生的。 
C语言是贝尔实验室于 20世纪 70年代初期研制出来的，并随着 UNIX操作系统的日
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益广泛使用而迅速得到推广。后来，C 语言又被多次改进，并出现了多种版本。20 世纪
80 年代初（1983 年），美国国家标准化协会（ANSI）根据 C 语言问世以来各种版本对 C
语言的发展和扩充，制定了 ANSI C标准（1989年再次做了修订）。本书按照 ANSI C标
准进行介绍。 
目前，在微机上广泛使用的 C语言编译系统有Microsoft C（简称MSC）、Turbo C（简称

TC）、Borland C（简称 BC）等。虽然它们的基本部分都相同，但还是有一些差异的，所以请
读者注意自己所使用的 C 编译系统的特点和规定（可参阅相应的手册了解）。本书选定的上
机环境是 Visual C++ 6.0。 
下面是一个计算圆面积的 C 语言程序段（其中：/*…*/称为注释行，“/*”与“*/”之间

的内容称为注释内容）： 
void main()    /＊告诉编译器 C程序由此开始执行＊/ 

{             /＊程序片段执行开始＊/ 

 float r,s;      /＊定义圆半径 r与面积 s为实型数据＊/ 

 r=5.356;         /＊给半径 r赋值＊/ 

 s=3.14159＊r＊r;    /＊计算面积 s＊/ 

 printf("%f\n",s);   /＊输出面积 s的值＊/ 

}                /＊程序执行结束＊/ 

由上述 C语言程序可以看出，C语言是一种面向过程的程序设计语言。 

二、认识 C语言的特点 

C语言是近年来较流行的高级程序设计语言之一，许多大型软件均是用 C语言编写的
（如 UNIX 操作系统）。C 语言同时具有汇编语言和高级语言的双重特性。具体来说，C 语言
的主要特点如下： 
（1）C 语言是一种模块化的程序设计语言。模块化的基本思想是将一个大的程序按功能

分割成一些模块，使每一个模块都成为功能单一、结构清晰、容易理解的小程序。 
（2）C语言简洁，结构紧凑，使用方便、灵活。C语言一共只有 32个关键字、9条控制

语句，源程序书写格式自由。 
（3）运算极其丰富，数据处理能力强。C语言一共有 34种运算符，例如，算术运算符、

关系运算符、自增（++）和自减（− −）运算符、复合赋值运算符、位运算符及条件运算符等。
同时，C语言又可以实现其他高级语言较难实现的功能。 
（4）可移植性好。C 语言程序基本上可以不做任何修改，就能运行于各种不同型号的计

算机和各种操作系统环境上。 
（5）可以直接调用系统功能实现对硬件的操作。这是其他高级语言所不具备的。 
当然，C 语言本身也有其弱点，例如，C 语言的语法限制不太严格，在增加程序设

计灵活性的同时，在一定程度上降低了某些安全性，这就对程序设计人员提出了更高的

要求。 

三、了解 C语言的应用领域 

C 语言是一种通用的、面向过程的编程语言，广泛应用于系统软件与应用软件的开发。
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因为 C语言既具有高级语言高效、灵活和可移植性等特点，同时又具有汇编语言可以对计算
机硬件进行管理的特点，因此 C语言有广泛的应用领域。 
下面列举一些 C语言常见的应用领域。 
（1）系统软件。许多著名的系统软件，如 DBASE Ⅲ PLUS、DBASE Ⅳ 都是用 C语言

编写的。  
（2）应用软件。Linux 操作系统中的应用软件都是使用 C 语言编写的，这样的应用软件

安全性非常高。 
（3）科学计算。相对于其他编程语言，C语言是数字计算能力超强的高级语言。 
（4）图形处理。C 语言具有很强的绘图能力和数据处理能力，可以用来制作动画、绘制

二维图形和三维图形等。 
（5）嵌入式应用开发。手机、PDA、电子字典等时尚消费类电子产品内部的应用软件、

游戏等很多都是使用 C语言进行嵌入式开发的。 
要学好任何一门计算机语言都不是一件很容易的事，学习 C语言也不例外。但掌握了 C

语言后，再学其他语言就比较容易了，所以对有志于从事计算机编程的人来说，C 语言是一
门要认真进行钻研的语言。 

任务二  认识 C 语言 

任务要求 

本任务要求认识 C语言程序的基本结构，熟悉 C语言函数的结构，掌握 C语言函数的语
法规则。 

任务实现 

一、认识 C语言程序的基本结构 

下面通过几个简单的示例来介绍 C语言程序的基本构成和书写格式，使读者对 C语言程
序有基本的了解。在此基础上，再进一步了解 C语言程序的语法和书写规则。 
【例 1.1】求三个数平均值的 C语言程序。 
/＊功能：求三个数的平均值＊/ 

void main()             /＊main()称为主函数＊/ 

{float a,b,c,ave;       /＊定义 a，b，c，ave为实型数据＊/ 

a=7; 

b=9; 

c=12; 

ave=(a+b+c)/3;         /＊计算平均值＊/ 

printf("ave=%f\n",ave);   /＊在屏幕上输出 ave的值＊/ 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


