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前　　言

网络应用处在不断变革中，随着移动互联网技术的成熟和智能手机的普及，

利用手机上网和浏览网页的应用越来越多。传统网页主要是针对桌面显示器设计

的，而手机屏幕的像素和分辨率与桌面显示器的像素和分辨率相差甚远，适合桌

面显示器的网页不适合在手机浏览器中显示。因此适合手机屏幕显示并兼容桌面

机屏幕的网页成为用户的期盼，以ＨＴＭＬ５为核心的移动Ｗｅｂ技术将大有用武之
地，这也是编写本书的初衷。

现今，ＨＴＭＬ５已经成为互联网的热门话题之一，移动互联网网站作为与移
动应用密切相关的前端技术更是备受瞩目，其中，以 ＨＴＭＬ５为代表的新一代技
术尤为受到多方的关注。ＨＴＭＬ５不仅是一次简单的技术升级，更代表了未来
Ｗｅｂ开发的方向，被人们寄予了太多的期望与依托。曾有人预言，在不久的将
来，不仅仅是Ｗｅｂ服务端，就连客户端的开发也将是ＨＴＭＬ５的天下。
２００４年，ＨＴＭＬ５的草案被提起，但直到２００７年才被 Ｗ３Ｃ所接纳，最终于

２００８年首份草案被公布，ＨＴＭＬ５的框架在原版本的基础上，废除了许多 ＨＴＭＬ４
中不合理的效果标记，创造性地增加了很多用于富媒体、富图形的新标记，最大

限度地减少了对外部插件的依赖；同时，通过对本地离线存储方式的优化，使

ＨＴＭＬ５更加有利于移动客户端的开发。
ＨＴＭＬ５所涉及的新特征与新功能十分广泛，远不能通过简短的几句话进行

概括，许多新增加的 ＡＰＩ或元素属性需要借助相关的书籍来引导开发者进行学
习，使其快速掌握ＨＴＭＬ５。但纵观市场中已出版的书籍，绝大多数是简单的定
义解析与理论灌输，没有对应的实例操作，缺乏真正的实践指导。为了使广大的

Ｗｅｂ开发者真正了解与全面掌握 ＨＴＭＬ５，笔者撰写了本书。衷心希望读者能通
过本书的学习与实践演练，开发出更加前沿与时尚的Ｗｅｂ应用。

本书特点是 “学以致用”，全书始终体现一个 “用”字，无论是理论知识的

介绍，还是实例的开发，无一例外都是从实用的角度出发，每一个实例都是精心

选择的，介绍详细。为了使读者能够通过实例程序执行后的页面效果加深对应用的

理解，每一个知识点和使用案例都精心编排，简明易懂；全书由浅入深，逐步推

进，以实例为主线，激发读者的阅读兴趣；全面、详细、完整地介绍ＨＴＭＬ５的新
功能与新特征。

编　者
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第１章

网页设计语言———ＨＴＭＬ

网站的前端开发主要是网页开发，ＨＴＭＬ是网页标记语言，也称为超文本标
记语言 （ＨｙｐｅｒＴｅｘｔＭａｒｋｕｐＬａｎｇｕａｇｅ，简称ＨＴＭＬ），是用于描述网页文档的一种
标记语言。因而，超级文本标记语言是万维网 （ＷＷＷ）编程的基础，网站的前
端开发就是建立在超文本基础之上的。

本章从一个ＨＴＭＬ网页实例出发，详细讲述ＨＴＭＬ语言的语法、网页的结构
等知识，最后较为全面地介绍 ＨＴＭＬ的常用标签，为传统 Ｗｅｂ网页设计以及移
动Ｗｅｂ网页设计打下基础。

本章主要内容

● ＨＴＭＬ的第一个实例
● ＨＴＭＬ语言基础
● ＨＴＭＬ基本标签元素

１.１　ＨＴＭＬ的第一个实例

ＨＴＭＬ（ＨｙｐｅｒＴｅｘｔＭａｒｋｕｐＬａｎｇｕａｇｅ，超文本标记语言）是一种用来制作超
文本文档的简单标记语言。ＨＴＭＬ网页就是用这种标记语言来书写的。用 ＨＴＭＬ
标记语言写的网页文本，只有通过 Ｗｅｂ浏览器进行编译和解释才能正确显示。
下面是一个ＨＴＭＬ文档的实例及它在ＩＥ浏览器中的显示结果。

例１　一个简单的网页 （文件名是 “ｃｈａｐ０１-１-１.ｈｔｍｌ”），代码如下：

<!DOCTYPEhtmlPUBLIC" -//W3C//DTDXHTML1.0Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<htmlxmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" >
<head>
<metahttp-equiv="Content-Type"content="text/html;

charset=utf-8"/>
<title>无标题文档</title>
</head>
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<body　bgcolor="transparent" >
<imgsrc="1_1.png"　/>
<divalign="center" >
<h1>欢迎来到浙江商业职业技术学院</h1>
<ahref="ydsw.html"><b>移动商务专业</b>　点击进入</a><br/>
<ahref="dzsw.html"><b>电子商务专业</b>　点击进入</a><br/>
<ahref="szmt.html"><b>数字媒体专业</b>　点击进入</a><br/>
<ahref="jsjyy.html" ><b>计算机应用专业</b>　点击进入</a>

<br/>
<ahref="aaa.html" ><b>...</b>　点击进入</a>
</div>
</body>
</html>
例１在ＩＥ浏览器中的显示效果如图１.１所示。

图１.１　一个简单的网页

１.２　ＨＴＭＬ语言基础

１.２.１　ＨＴＭＬ网页文档的结构

ＨＴＭＬ网页文档是一个有结构的文档，其基本结构包括：最外层的标签是ｈｔ-
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ｍｌ标签对，在 ｈｔｍｌ标签对中内嵌 ｈｅａｄ标签对和 ｂｏｄｙ标签对。ｈｅａｄ标签对中可
包括一些头元素，如ｔｉｔｌｅ元素，ｂｏｄｙ标签对中可以包含各种网页元素。图１.２标
注了ＨＴＭＬ网页文档的基本结构。

图１.２　ＨＴＭＬ网页文档的基本结构

该网页文档的代码如图１.３所示。

图１.３　图１.２中的网页文档的代码

该网页文档在浏览器中的显示效果如图１.４所示。

图１.４　图１.３中网页代码的显示效果
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１.２.２　ＨＴＭＬ网页文档的编写工具

编写ＨＴＭＬ网页文档的工具有很多，比如记事本就可以完全满足网页代码的
编写要求，当然借助 ＦｒｏｎｔＰａｇｅ、ＵｌｔｒａＥｄｉｔ和 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ等网页编辑工具更好，
因为它们能提供代码自动提示和关键字高亮显示等辅助功能，能帮助开发者快速

布局网页元素、自动生成网页代码，它们还有进行实时预览网页效果等功能。

本书后面的ＨＴＭＬ５网页设计开发必须用到最新版的网页开发工具Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ
ＣＳ６，本教程中的所有实例都是通过ＤｒｅａｍｗｅａｖｅｒＣＳ６进行编辑和开发的。

１.３　ＨＴＭＬ基本标签元素

１.３.１　ＨＴＭＬ网页头部标签元素

ＨＴＭＬ文档的＜ｈｅａｄ＞（标签）元素是所有头部元素的容器。＜ｈｅａｄ＞标签内
的元素可以是脚本标签，可以是样式标签 （样式表还包含位置信息，其指示浏览器

在何处可以找到样式表），可以是元信息标签，还可以是网页标题标签等。如以下

标签都可以被添加到 ｈｅａｄ部分： ＜ｔｉｔｌｅ＞、 ＜ｂａｓｅ＞、 ＜ｌｉｎｋ＞、 ＜ｍｅｔａ＞、
＜ｓｃｒｉｐｔ＞以及＜ｓｔｙｌｅ＞。下面对这些标签进行简要介绍。
１.＜ｔｉｔｌｅ＞元素
＜ｔｉｔｌｅ＞元素用来定义ＨＴＭＬ文档的标签标题。浏览器以特殊的方式来使用

标题，通常把它放置在浏览器窗口的标题栏或状态栏上。当把文档加入用户的链

接列表、收藏夹或书签列表时，标题将成为该文档链接的默认名称。

例２　“ｃｈａｐ１.３.１.１.ｈｔｍｌ”是一个＜ｔｉｔｌｅ＞元素使用实例。其内容为一个简
单的 ＨＴＭＬ文档，带有尽可能少的必需的标签。

<html>
　<head>
　　　<title>Thisisthefirstpage</title>
　</head>
<bodyalign="center"　>
　　　　 <fontface="Verdana,Geneva,sans-serif"color=

"#000000"size="20" >
　　　Helloworld!
　　　</font>
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　</body>
</html>

例２的显示效果如图１.５所示。

图１.５　ｔｉｔｌｅ标签实例

２.＜ｂａｓｅ＞标签
＜ｂａｓｅ＞标签为页面上的所有链接规定默认地址或默认目标。通常情况下，

浏览器会从当前文档的 ＵＲＬ中提取相应的元素来填写相对 ＵＲＬ中的空白。使用
＜ｂａｓｅ＞标签可以改变这一点。使用 ＜ｂａｓｅ＞标签后浏览器将不再使用当前文档
的 ＵＲＬ，而使用指定的基本 ＵＲＬ来解析所有的相对 ＵＲＬ。这其中包括 ＜ａ＞、
＜ｉｍｇ＞、＜ｌｉｎｋ＞以及＜ｆｏｒｍ＞标签中的 ＵＲＬ。
例３　“ｃｈａｐ１.３.１.２.ｈｔｍｌ”是＜ｂａｓｅ＞标签使用实例。

<head>
<basehref="http://www.w3school.com.cn/i/"/>
<basetarget="_blank"/>
</head>

<body>
<imgsrc="eg_smile.gif"/><br/>
<p>请注意，已经为图像规定了一个相对地址。由于已经在 head部分规定了

一个基准 URL，浏览器将在如下地址寻找图片：</p>
<p>"http://www.w3school.com.cn/i/eg_smile.gif" </p>

<br/><br/>
<p><ahref="http://www.w3school.com.cn" >W3School</a>

</p>
<p>请注意，链接会在新窗口中打开，即使链接中没有 target="_blank"

属性。这是因为 base元素的 target属性已经被设置为 "_blank"了。</p>
</body>
</html>

例３的显示效果如图１.６所示。
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图１.６　＜ｂａｓｅ＞标签实例

３.＜ｌｉｎｋ＞标签
ＨＴＭＬ＜ｌｉｎｋ＞标签定义文档与外部资源的关系。 ＜ｌｉｎｋ＞标签最常见的用途

是链接样式表。下面的实例展示了ＨＴＭＬ文档如何链接一个外部样式表。
例４　“ｃｈａｐ１.３.１.３.ｈｔｍｌ”是＜ｌｉｎｋ＞标签实例。

<html>
<head>
<linkrel="stylesheet"type="text/css"href="/html/csst-

est1.css">
</head>
<body>
<h1>我通过外部样式表进行格式化。</h1>
<p>我也一样！</p>
</body>
</html>

例４的显示效果如图１.７所示。

图１.７　＜ｌｉｎｋ＞标签实例
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