
第一章　概  述

重点内容：人工智能在艺术与设计领域的历史、现状与相关应用，及其引发的

艺术设计变革与美学价值和意义。

2016 年 3 月 15 日，谷歌旗下 DeepMind 公司的人工智能程序 AlphaGO 以 4 1 完

胜围棋传奇选手李世石，这个非同凡响的成就使得人工智能迅速成为一个热词与行

业焦点。2016 年 10 月 13 日，美国前总统奥巴马发布了被称作新的“阿波罗登月计

划”——《国家人工智能研究与发展战略计划》（National Artifi cial Intelligence Research 

and Development Strategic Plan） 白皮书。在这份长达 40 页的引导性研究报告中，提出

了美国未来优先发展的人工智能的七大战略方向与相关建议。2019 年 2 月 11 日，时任

美国总统特朗普签署行政令《维护美国人工智能领导地位的行政命令》（Executive Order 

on Maintaining American Leadership in Artifi cial Intelligence），该项行政命令要求联邦机

构在研发投入中把人工智能列入优先地位，旨在确保美国在人工智能等相关领域保持研

发优势，加强美国的国家和经济安全。

2017 年 7 月 8 日，《国务院关于印发新一代人工智能发展规划的通知》（国发

〔2017〕35 号）公开发布。 通知明确了中国新一代人工智能发展的战略目标，以及到

2020 年、2025 年和 2030 年，人工智能在总体技术应用、基础理论研究、带动国家产业

升级和经济转型等方面的发展规划。

而德国早在 2013 年的汉诺威工业博览会上就正式提出了“工业 4.0”（Industry4.0）

的概念。所谓“工业 4.0”，是基于工业发展的不同阶段作出的划分。按照目前的共识，

 National Science and Technology Council. The national artifi cial intelligence research and development strategic plan.
［EB/OL］.（2016-10-13）［2021-05-30］.https://www.nitrd.gov/pubs/national_ai_rd_strategic_plan.pdf.

 TRUMP D J. Executive order on maintaining American leadership in artifi cial intelligence.［EB/OL］.（2019-02-11）

［2021-05-30］. https://www.whitehouse.gov/presidential-actions/executive-order-maintaining-american-leadership-
artifi cial-intelligence/

 国务院 . 国务院关于印发新一代人工智能发展规划的通知［EB/OL］.（2017-07-20）［2021-08-31］. http://
www.gov.cn/zhengce/content/2017-07/20/content_5211996.htm.
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在一个属于薛定谔的猫的时代，我们见证了谷歌的“阿尔法狗（AlphaGo）”对人

类智力的碾压，马斯克的“赛博朋克猪”思想的形状。在过去的几年里，人工智能正在

各个领域以不同形式不断刷新我们对于机器的认知。乐观者表达了无论人工智能加持下

的机器再怎样厉害，它也不过是我们人类的助手和工具；悲观者则表达了随着人工智能

技术在生活中的深入应用与发展，人类有可能被机器所超越的担忧。而本书希望以一个

尽可能理性、全面的角度，结合人工智能在艺术与设计领域的相关发展和应用，来分

析其对于我们生活所形成的影响和发展走向。这其中既有反映人工智能对于设计效率提

升、思路拓展、资源优化的作用；也有着对其可能导致的失业率上升、人类自身创造力

下降、艺术家与设计师身份重新定位等方面的思考。

2016 年初，我有幸受麻省理工学院（MIT）时任比较媒体研究系（Comparative 

Media Studies）主任王瑾老师的邀请，获得了国家艺术基金公派访问学者的机会。就在

初被 MIT 的各种黑科技震撼之余，我偶然刷到个标志设计的 App，感叹美国设计公司

都开始用 App 开始接活了，但点开着实把我吓了一跳。在这个 App 里，明码标价一个

标志设计只需要 10 美元，而且是无限次修改直到您满意为止。平静下来，我想其中一

定有什么蹊跷，才会让我们国内专业设计师动辄几万、十几万甚至几十万设计费的一个

标志设计工作变得如此便宜，想想即便是那些滥竽充数的几百块的标志和 VI 设计，亦

不至沦落于如此贱价。在网上一番搜索之后，我大约了解其背后的人工智能工作原理，

这就是它可以如此高效、廉价批量“设计”标志的原因。加之爱好围棋的我，也颇为好

奇 AlphaGo 到底是靠什么战胜李世石的。这一切激发了我要进一步了解人工智能的兴

趣，想看看人工智能到底发展到如何程度，又能在我们的生活中发挥什么样的作用。

MIT 和哈佛大学同在剑桥市，而且这两个学校的课是可以开放互选的。虽然 MIT

的世界上第一个人工智能实验室（CSAIL）大名鼎鼎，但因为课程安排和对哈佛的神

前　言
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往，我选修了哈佛大学的 CS181 机器学习课程，在此也要感谢戴维·C. 帕克斯（David 

C. Parkes）教授允许我旁听了此门课程。在此，不得不承认这是我听过的最难懂的课

程。在课上，除了一些直观的图形我大概看得懂流程外，其余的那些对我这个平面设计

出身的人来说，面对着各种高等数学的函数符号和方程与读天书没啥区别。即便如此，

一些视觉化的算法流程和概述，也让我了解到机器学习对于各个行业的深远影响，当然

也知道为啥这个行业的人可以拿到高薪了。课后回想那个 10 美元标志设计 App，原本

被我们平面设计师视作难度很高的小小标志设计，可以经过算法设计被机器按秒产出成

千上万种变化样式，之后再加以设计师审美的介入，鉴别与筛选出最优方案，熬成熊猫

眼的设计师们是时候该认真考虑失业的危机是不是就要来了。

技术从来都是社会发展中最具革新性的力量，青铜打败长矛、手枪干掉大刀、汽车

拉走牛车、计算器淘汰算盘、AlphaGo 碾压围棋高手。每一次、每一项技术革新都给我

们人类社会的发展定下基调与方向。在艺术与设计领域，19 世纪初摄影术的发明使得

栩栩如生的古典绘画走向衰落，反观当年艺术家们最初对于照相机的不屑，与今天职业

棋手们对 AlphaGo 挑战人类之前的心态何其相似。人们从最初对于摄影术的冷冰冰技

术印象到后来将其定义为一门艺术与设计门类，乃至其引发视觉艺术走向表现的结果，

都暗示了今天人工智能会对艺术与设计的发展造成怎样的影响，同时，也会让我们再次

就何为艺术与设计的方式、方法、定义、价值和意义进行深思。

在这样一个需要我们重新学习 ABCD（人工智能、区块链、云计算、大数据）的时

代，虽然人工智能还处于一个“弱智”阶段，还只是在棋牌游戏、自动驾驶等领域取得

了有限的成功，但对于艺术与设计，尤其是设计而言，我们已然抵近奇点，即开启从我

们对原生第一自然改造形成的第一思维体系设计到第二思维体系设计的进化之旅。第二

思维体系的设计是设计的设计，在这个过程中，我们人类不再践行机械重复的劳作型设

计，代之以机器算法与生成结果为对象，依据人类审美作出设计与恰当的选择，这是一

种对设计师审美提出更高要求的选择性设计，其中更需要设计师对于艺术与设计整体审

美要旨的把控，真正意义上实现设计师从手到脑的转变。

本书第一章从概念入手，讲述了人工智能的历史发展沿革、人工智能的基本原理和

相关常识；第二章至第六章分别从人工智能艺术与设计的评价体系，形、色、字视觉要

素和其间的语义关系设计展开论述，并结合相关设计案例，以尽量删减代码与数学知识

的方式阐释人工智能在艺术与设计方面的作用与影响；最后一章对人工智能艺术与设计

的发展做出了展望和预期。相信在人类有能力控制人工智能发展方向的前提下，达成提
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升效率、优化资源、激发创意与创新、人机协同工作、共同进化的愿景。

限于作者的知识结构、见识与能力，仓促成书难免会有不足和值得商榷之处，欢迎

各位热心读者与专家给予批评指正。感谢徐婵婵老师主要负责完成了全书涉及人工智

能运行原理和实现技术部分的写作；感谢黄松毅老师和欧丽娜编辑在本书编写过程中给

出的宝贵修改意见，以及我的学生肖郁、于丽娜、宫傲年、曹隽等作为本书的第一批读

者，从艺术生的角度提出的建议，以使本书可以更好地为艺术人士所理解；感谢靳聪老

师在项目研究初期所做的相关贡献；更要感谢我的家人的默默支持，这为我的写作提供

了更多的时间和精力保障。

 王洪亮

 2021 年 9 月于中国传媒大学

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


