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书书书

前　言

教育部《教育信息化“十三五”规划》中明确指出，“要依托信息技术营造信

息化教学环境，促进教学理念、教学模式和教学内容改革，推进信息技术在日

常教学中的深入、广泛应用，适应信息时代对培养高素质人才的需求”。美国

国家教育技术规划ＮＥＴＰ２０１０中也提出，“要借助技术为学习者提供有趣且强

有力的个性化学习体验”。随着信息技术日新月异的发展，各种新技术在教育

教学中被广泛地应用，它们为课堂提供了崭新的学习工具、丰富的学习资源、

流畅的交互合作通道、形象的知识可视化方式，也为教师课堂教学的手段和谋

略带来了更多的可能性。当教学策略遇见新技术，会碰撞出怎样的火花？面

对多样的硬件资源、软件资源、信息资源，怎样突破时空的限制，使课堂的组织

更加开放而有效？如何借助新技术更好地关注学生个性化、多样化的学习和

发展需求？

本书是上海市黄浦区计算机名师工作室全体成员的智慧结晶。工作室学

员依循“新课标、新技术下的学科教学策略研究”总目标，从新技术应用的比

较、新技术在课堂教学中应用的策略两个维度出发，以信息科技学科为主要研

究对象，在教学实践中尝试应用目前较主流的部分新技术，积极探索信息技术

在教学中的生存“常态”，并有针对性地提出对策和建议。本书通过三个部分

七个章节来呈现研究的成果。第—部分“概述”，明确新技术与教学策略的定

义，分析新技术对于教学策略的积极意义，并列举了目前在课堂教学中具有实

际意义的常见新技术；第二部分“新技术背景下教学策略的应用”，主要从新技

术下的资源应用策略、新技术下的探究学习策略、新技术下的合作学习策略、

新技术下的知识呈现策略、新技术下的教学评价策略五个维度进行深入解读，

探讨传统课堂与新技术支持下的课堂的不同之处，阐述提高课堂有效性的具
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体方法；第三部分“案例”，通过三个比较完整的教学案例，呈现了基于新技术

应用的课堂教学设计方法和策略应用范例。工作室成员居晓波老师编写第一

章和第七章，顾炜老师编写第二章和第七章，冯金珏老师编写第三章和第七

章，吕晨老师编写第四章，周群香老师编写第五章，王文辉老师编写第六章以

及负责全书的统编。

日新月异的信息技术塑造了一个全新的课堂，也打破了原有教学策略研

究的局限性。工作室学员历时三年，有针对性地将新技术引入了课堂，探索新

技术在不同的教学环节、不同的教学情境、不同的学习环境塑造中的作用和应

用价值。涉及的新技术涵盖三种基本类型二十多种具体技术，教学案例分布

在小学、初中、高中三个学段，虽过程艰辛，但收获颇丰。期待我们的成果能作

引玉之砖，使更多的教师从中得到启示，积极探究技术生存的“常态”，让新技

术真正融于教师的日常教学；更期盼大家关注信息化环境下的教学改革，关注

学生个性化、多样化的学习和发展需求，在人才培养模式的转变、发展学生的

核心素养上有更多的创新成果，以促进这一研究领域不断地拓展与深化。

成书过程中，上海市黄浦区计算机名师工作室全体老师付出了辛勤努力，

高校专家和市、区教研员给予了指导和帮助，上海教育出版社提供了大力支

持，在此一并表示感谢。

２０１９年３月１９日
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第一章
概述

　　新课程标准对教师的专业发展提出了新的要求。教师必须关注学生核心

素养的发展，围绕课程核心，探索新形态的教学策略，探索基于学生本位的个

性化发展教学策略。新技术的层出不穷给信息科技课堂教学的再设计提供了

全面支持，也为课堂教学带来了更多的可能性。本书探讨如何将技术与知识

的需要和目的有效结合，研究新课标、新技术下的信息科技学科教学策略，并

拓展到其他学科，让新技术真正走入教师的日常教学；探索技术生存的“常

态”，为新课标、新技术背景下的信息科技教学积累适用的案例，以期为信息科

技学科乃至其他学科如何在教学中选择适切的教学手段提供可借鉴的方法。

第一节　新技术概述

当我们衡量一项技术用于教学的优劣时除了要考虑技术本身的因素，还

要考虑技术“为之效力的各种需要和目的”。不同的技术将以不同的方式促进

学习，不同的技术将适合于不同的学习者，不同的技术将用于不同的学习内

容。只有那些进入教育常态的技术才是与教育教学深度融合的技术，才是真

正可以提高教学有效性的技术，才是给学生的个性化发展带来益处的技术。

新技术正深刻影响着社会的方方面面，数字电视、移动多媒体广播、电子

书包、智能手机、平板电脑、互联网博客、播客，各种媒体形态层出不穷；大众对

Ｐ２Ｐ、虚拟现实、３Ｇ／４Ｇ、ＷＩＭＡＸ、物联网、云计算等技术耳熟能详。那么，什

么是新技术？新技术能给教育改革带来什么样的影响呢？
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一、技术的概念

技术指人类在利用自然和改造自然的过程中积累起来并在生产劳动中体

现出来的经验和知识，也泛指其他操作方面的技巧。（《在线辞海》：技术）

不同的人对“技术”有着不同的观点①：

· 技术知识论者　技术是知识，是一种知识形态，是关于一种怎么做的

知识体系。当然，技术是实践性的知识体系。

· 技术行动论者　技术是人类的行动或活动，是实践问题，是改造和改

变大自然的实践活动。

· 技术工具论者　技术是符合目的的工具。

· 技术本体论者　技术即存在，他们支持将技术置于人与存在关系的发

生、发展演变过程之中加以分析。

· 技术价值论者　技术只是一种方法论意义上的工具和手段，它在政

治、文化和伦理上是中性的，并无好坏、对错、善恶之分。

从上面的观点可见，人们由于参与实践的领域不同，认识的角度也有所不同。

我们在参考别人关于“技术”观点的同时，也应该从实践的角度，形成自己的看法。

二、教育技术的概念

（一）ＡＥＣＴ９４定义②

美国教育传播与技术协会（简称 ＡＥＣＴ）在１９９４年发布的有关教育技术

的定义是中国普遍认可的教育技术定义：“教育技术是关于学习资源和学习过

程的设计、开发、利用、管理和评价的理论和实践。”

该定义将教育技术的研究对象表述为关于“学习过程”与“学习资源”的一

系列理论与实践问题，改变了以往“教学过程”的提法，体现了现代教学观念从

以教为中心转向以学为中心，从传授知识转向发展学生学习能力的重大转变。

学习过程是学习者通过与信息、环境的相互作用获取知识和技能的认知

过程，学习资源是学习过程中所要利用的各种信息和环境条件。新的教学理

论要求学生由外部刺激的被动接受者转变为能积极进行信息处理的主动学习

２００

①

②

武丽志．现代教育技术：学科教师应用指南［Ｍ］．广州：华南理工出版社，２００９．

桑新民，李曙华．教育技术学范畴体系建模研究及其方法论———与美国“ＡＥＣＴ９４”研究群体的

对话（下）［Ｊ］．中国电化教育，２００７（１２）：８ １８．
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者，而教师要提供能帮助和促进学生学习的信息资源和学习环境。从２１世纪

社会发展和人类发展的需求出发，建造一个能支持全面学习、自主学习、协作

学习、创造学习、终身学习的社会教育大系统。

（二）ＡＥＣＴ０５定义①

教育技术是通过创造、使用、管理适当的技术性的过程和资源，以促进学

习和提高绩效的研究与符合伦理道德的实践。

英文原文：

Ｅｄｕｃａｔｉｏｎａｌｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙｉｓｔｈｅｓｔｕｄｙａｎｄｅｔｈｉｃａｌｐｒａｃｔｉｃｅｏｆｆａｃｉｌｉｔａｔｉｎｇ

ｌｅａｒｎｉｎｇａｎｄｉｍｐｒｏｖｉｎｇｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅｂｙｃｒｅａｔｉｎｇ，ｕｓｉｎｇ，ａｎｄ ｍａｎａｇｉｎｇ

ａｐｐｒｏｐｒｉａｔｅｔｅｃｈｎｏｌｏｇｉｃａｌｐｒｏｃｅｓｓｅｓａｎｄｒｅｓｏｕｒｃｅｓ．

这是ＡＥＣＴ在２００５年发表的最新教育技术定义，由于原文正式发表于

２００５年，因此也称ＡＥＣＴ０５定义。

· 比较

１．教育技术ＡＥＣＴ９４定义：是为了促进学习对有关资源与过程进行设

计、开发、利用、管理和评价的理论与实践。

２．教育技术ＡＥＣＴ０５定义：教育技术是通过创造、使用、管理适当的技术

过程和资源，促进学习和改善绩效的研究与符合道德规范的实践。

３．ＡＥＣＴ０５定义表明：

（１）界定的概念名称是“教育技术”（ｅｄｕｃａｔｉｏｎａｌｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ），而不是“教

学技术”（ｉｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎａｌｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ）。

（２）教育技术有两大领域：“研究”和“符合道德规范的实践”。

（３）教育技术有双重目的：“促进学习”和“改善绩效”。

（４）教育技术有三大范畴：“创造”“使用”“管理”。

（５）教育技术有两大对象：“过程”和“资源”。

（６）教育技术的主要特征在于其技术性。

（三）我国学者的定义②

对于什么是教育技术，我国著名教育技术专家何克抗教授认为：教育技术

就是人类在教育教学活动过程中所运用的一切物质工具、方法技能和知识经

３００

①

②

黎加厚．２００５ＡＥＣＴ教育技术定义：讨论与批判［Ｊ］．现代远程教育研究，２００５，（１）：１１ １６＋７１．

武丽志．现代教育技术：学科教师应用指南［Ｍ］．广州：华南理工出版社，２００９．
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验的综合体，它分为有形（物化形态）技术和无形（观念形态）技术两大类。

· 有形技术主要指在教育教学活动中所运用的物质工具，它往往通过黑

板、粉笔等传统教具，或者以幻灯、投影、电影、视听器材、计算机、网络、卫星等

各种教育教学媒体表现出来。

· 无形技术既包括在解决教育教学问题过程中所运用的技巧、策略、方

法，又包括其所蕴含的教学思想、理论等。

有形技术是教育技术的依托，无形技术是教育技术的灵魂———这就是教

育技术的真正内涵。

三、新技术的概念

一般而言，教育领域的新技术是相对于传统技术而言的，泛指随着时代的

变化而不断涌现和发展起来的各类教育技术。

在不同的时代背景下，新技术具有不同的内涵，其在不同研究和实践领域

发挥的作用也不尽相同。

比如，全球某著名信息技术研究和咨询公司，每年都会发布技术成熟度曲

线，对不同领域的技术和趋势进行评价。技术成熟度曲线将技术经历分为五

个阶段：技术萌芽期、过热期、幻觉破灭谷底期、复苏期和生产力成熟期。通过

一致性评价来确定技术在成熟度曲线图中的位置，并且对每种技术发布“距主

流应用的时间”来建议公司介入该技术的时机。

新技术是一个泛在概念，具有时效性、前瞻性和动态性。就当前技术应用

于教育的范围和前景而言，对人们教与学方式影响比较大的新技术包括移动

设备和移动应用、电子交互技术（包括多点触控技术、交互白板等）、多屏显示

技术、虚拟现实和增强现实技术、３Ｄ打印等。在针对教育技术学专业学生开

展的新技术体验学习中要优先考虑把上述技术作为学习内容。

四、新技术对于教育改革的作用①

新技术应用于教育，革新教育教学方式、模式、手段和方法后，能使教育的

组织机构和活动方式产生革命性变化。其对教育改革与发展的主要作用有：

１．扩大教育教学规模

应用新技术能够使教育场地规模扩大，教师教学规模扩大，受教育者的人

４００

① 李棋，李春鹏．教育新技术化与新技术化教育［Ｊ］．电化教育研究，２００７（０１）：８ １１＋１６．
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员规模扩大。如今的网络化教育突破了校界、县界、市界、省界，甚至是国界，

全世界的人都可以从网上利用不同国家、不同地区的教育资源进行学习。当

然，当前教育的全球化还存在很多限制，但是从技术层面上已经可以做到了。

２．提高教育教学效率

当今社会是信息时代，知识量、信息量大增，要人们学习的知识大大增加，

课程门类繁多。在有限的学习时间里，人们运用影视技术、多媒体技术、网络

技术等新技术能显著提高教育教学效率。

３．提高教育教学质量

提高教育教学质量是教育界研究的永恒主题和追求的神圣目标。在教学

人员孜孜追求这一目标的过程中，运用新技术是其中的良方妙计。我国乃至

全世界近百年的电化教育视听教育、信息化教育实践充分证明了，运用新技术

能够提高教育教学质量。

４．促进教育教学改革

教育教学改革包括模式、手段、方法、内容和管理等方面的改革。将新技

术媒体应用于教育活动，必然引起教育方式、方法和手段的改变。新技术产生

的新教育手段能够使更多、更新的教育资源转入教学内容之中。同时，新技术

与教育的结合使新技术自然地成为教育内容的一部分。这样，就使教育内容

有可能发生更新和改进。在上述改革的同时，教育的组织管理和保障工作必

然随之改革。而只有改革才能保障教育事业的进步与发展。

第二节　课堂教学中的新技术应用趋势

一、新技术的分类与发展趋势

　　由于新技术本身具有时效性，与具体的时代背景相关，因此很难选择一种

通用的分类标准对新技术进行分类。如果仅参考一般意义上的教育技术分

类，可能会涉及以下维度①：

１．按作用于人的感官分类

· 听觉型媒体　如广播、录音、唱片、复读机、ＭＰ３等。

５００

① 武丽志．现代教育技术：学科教师应用指南［Ｍ］．广州：华南理工出版社，２００９．
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· 视觉型媒体　如教材、挂图、模型、标本、幻灯、投影等。

· 视听型媒体　如电影、电视、录像、可视电话等。

· 交互型媒体　如程序教学机、电子计算机、语言实验室系统等。

２．按教学媒体的物理性能分类

· 光学投影类媒体　包括幻灯、投影和电影媒体等。

· 电声类媒体　包括电唱机、扩音机、收音机，录音机、ＣＤ唱机、语言实

验室以及唱片、录音带、ＣＤ唱片等。

· 计算机类媒体　包括多媒体计算机、计算机网络及教学软件等。

３．按教学媒体发展的先后分类

· 传统教学媒体　传统教学媒体是指教学中常用的语言、文字、教科书、

黑板、粉笔、挂图、模型、实物、实验演示装置，一般不需要使用电源。

· 现代教学媒体　现代教学媒体通常要使用电源，在我们也被称为电化

教育媒体，主要包括幻灯、投影、录音、电影、电视、录像、计算机等。

但是依据这些维度，依然很难对新技术进行合理的分类。以“人体感官”

为标准，目前的绝大部分新技术归属于视觉型媒体和交互型媒体；以“媒体的

物理性能”为标准，几乎所有的新技术都归属于计算机类媒体；以“教学媒体发

展”为标准，新技术归属于现代教学媒体。如果所有的技术都归属于同一类

别，那么分类本身就失去了意义。

二、《地平线报告》解读带来的启示①

教育领域中影响最大的新兴技术研究与预测报告是《地平线报告》。新媒

体联盟每年组织教育和科技等领域的国际专家组成一个顾问委员会，围绕一

组包括资源、当下的研究和实践的广泛议题展开讨论，旨在揭示和预测一系列

可能对教育产生重要影响的潜在技术。

《地平线报告》每年从七大类主题中选出六种代表性技术来概括技术促进

教育的重大趋势。这些主题包括消费者技术（ｃｏｎｓｕｍｅｒｔｅｃｈｎｏｌｏｇｉｅｓ）、数字化

策略（ｄｉｇｉｔａｌｓｔｒａｔｅｇｉｅｓ）、使能技术 （ｅｎａｂｌｉｎｇｔｅｃｈｎｏｌｏｇｉｅｓ）、互联网技术

（ｉｎｔｅｒｎｅｔｔｅｃｈｎｏｌｏｇｉｅｓ）、学习技术（ｌｅａｒｎｉｎｇｔｅｃｈｎｏｌｏｇｉｅｓ）、社交媒体技术

６００

① 青鹿教育．解析《地平线报告》：未来这７年，技术促进教学有６大关键方向！［ＥＢ／ＯＬ］［２０２０
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（ｓｏｃｉａｌｍｅｄｉａｔｅｃｈｎｏｌｏｇｉｅｓ）和可视化技术（ｖｉｓｕａｌｉｚａｔｉｏｎｔｅｃｈｎｏｌｏｇｉｅｓ）。这些

主题进一步分为三个层次，即底层支持层、消费应用层和教学应用层。

六大趋势依次划分为短期（１年以内）、中期（２—３年）和长期（４—５年）趋

势。《地平线报告》较为全面综合地将近五年（２０１３—２０１７）来发展迅速并对教

育领域产生了重大影响的技术做了梳理，起到了较为理想的趋势指向作用。

重复出现的技术，例如学习分析、自适应学习等，是基本上按照预期不断

发展，从中长期趋势进入短期趋势；翻转课堂、ＢＹＯＤ（自带设备）等趋势，短时

间内形成引爆点，但实际发展略滞后于预期；３Ｄ打印、可穿戴技术、游戏与游

戏化等为代表的技术则止步于中期趋势，未能更进一步走入应用。

三、新技术研究及其在教学中的应用

鉴于上述的分析，我们认为《地平线报告》的新技术分类方式在目前的教育

情境下比较科学。为了便于与其他研究相对比，也将基于这三个层次（即底层支

持层、消费应用层和教学应用层），七个主题分类（消费者技术、数字化策略、使能

技术、互联网技术、学习技术、社交媒体技术和可视化技术）进行探索和研究。

（一）底层支持层的新技术研究

底层支持层是教育应用的技术基础，包括已经较为成熟、在其他领域得到

应用的基础性技术（如物联网、区块链和３Ｄ打印等）和正在发展中、可能会出

现重大创新突破的技术（如人工智能、自然用户界面等）。底层支持层包括七

类技术中的互联网技术、可视化技术和使能技术。

下面，对常见的底层支持层新技术进行列举和适用性分析。

１．点阵笔

表１ １　点阵笔技术及应用

技术名称： 点阵笔

硬件条件： 计算机、点阵笔

软件条件： 点阵制作输出打印工具、ｉ板书

基本功能： 记录笔迹（可同步录制音频）

在教学中的适用性分析：

１．教师示范类微课制作。

２．教师讲义重点圈点。

７００
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