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前　 　 言

作为最流行的脚本语言之一, Python 具有内置的高级数据结构和简单、 有效的面向对象

编程思想实现。 同时, 其语法简洁、 清晰, 类库丰富、 强大, 非常适合进行快速原型开发。
另外, Python 可以运行在多种系统平台下, 使得只需要编写一次代码, 就可以在多个系统平

台下保持同等的功能。
为了使广大读者既能够掌握 Python 语言的基础知识, 又能够将 Python 语言应用于某

个特定的领域 (网络程序开发), 本书将全面介绍和 Python 相关的内容。 在学习完本书之

后, 读者应该能够很好地掌握 Python 语言, 同时, 可以使用 Python 语言进行实际项目的

开发。

本书特点

1. 循序渐进, 由浅入深

为了方便读者学习, 本书首先让读者了解 Python 的历史和特点, 再通过具体的例子逐

渐把读者带入 Python 的世界, 使他们掌握 Python 语言的基本知识要点及基础类库、 常用库

和工具的使用。
2. 技术全面, 内容充实

本书在保证内容实用的前提下, 详细介绍了 Python 语言的各个知识点。 同时, 本书所

涉及的内容非常全面, 无论从事什么行业的读者, 都可以从本书中找到可以应用 Python 于

自身所处行业的地方。
3. 代码完整, 讲解详尽

书中的每个知识点都配有一段示例代码, 代码的关键点也有注释说明。 每段代码的后面

都有详细的分析, 同时给出了代码的运行结果。
4. 应用导向, 能力训练

书中内容以程序设计应用为导向, 突出使用 Python 解决实际问题的方法和能力训练。
5. 典型案例, 综合练习

在各模块 (不包括模块 1) 中都精选和安排了与实际结合紧密的典型案例, 让读者既可

以通过基本案例学到 Python 的基础知识和使用方法, 又可以通过典型案例对所学知识进行

综合练习和应用, 进一步提高编程能力。

内容组织与阅读建议

本书共有 15 个模块, 主要包括 Python 编程基础 (模块 1 ～ 9) 和 Python 开发应用 (模
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块 10 ～ 15) 两部分内容, 全部代码适用于 Python 3. 7 及更高版本。
模块 1 Python 语言概述。 介绍 Python 语言与版本、 开发环境安装与配置、 编程规范、 扩

展库安装方法、 标准库与扩展库中对象的导入与使用。
模块 2 Python 语言基础。 包括基本输入 /输出、 基本数据类型、 运算符等。
模块 3 Python 流程控制。 包括选择结构的常见形式, 如单分支、 双分支、 多分支及嵌套

的选择结构, for 循环与 while 循环, break 与 continue 语句。
模块 4 Python 序列。 讲解 Python 中常用的数据结构, 包括列表、 元组、 字典、 集合。
模块 5 函数。 讲解函数的定义和调用、 函数的参数、 变量的作用域、 lambda 表达式、

生成器函数、 递归函数、 常用内置函数。
模块 6 面向对象程序设计。 讲解创建类和对象、 数据成员和成员方法、 继承、 特殊方法

与运算符重载。
模块 7 字符串与正则表达式。 包括字符串概述、 字符串操作、 正则表达式。
模块 8 文件操作。 讲解文件读写操作、 目录操作。
模块 9 异常处理。 介绍 Python 中的异常、 常用异常处理结构、 断言语句。
模块 10 窗口界面设计。 包括 tkinter 简介、 tkinter 常用控件示例、 布局管理、 tkinter

事件。
模块 11 数据分析与处理。 包括扩展库 pandas 介绍、 pandas 数据类型、 pandas 数据处

理、 可视化统计数据。
模块 12 网络编程。 讲解 socket 编程、 urllib 基本操作与爬虫案例、 requests 基本操作与

爬虫案例、 scrapy 爬虫案例。
模块 13 数据可视化。 讲解 Matplotlib 库、 统计图形的绘制方法。
模块 14Python 访问数据库。 讲解 Python 访问 SQLite 数据库、 Python 访问 Access 数据库、

Python 访问 MySQL 数据库、 Python 访问 MongoDB 数据库。
模块 15 进程和线程。 包括创建进程、 进程之间的通信、 创建线程、 线程同步。
本书既介绍了 Python 基础知识, 如 Python 编程基础、 程序设计结构、 函数、 面向对象

程序设计、 常用标准库模块和常用第三方库等; 又介绍了 Python 中较为专业的内容, 如数

据库访问、 图形用户界面编程、 多进程与多线程、 网络程序设计等。

本书适用读者

本书既可以作为研究生、 本科生、 专科生学习程序设计课程的教材, 也可以作为 Python
程序设计爱好者自学用书。
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模块 1
Python 语言概述

　 　 Python 语言以快速解决问题而著称, 其特点在于提供了丰富的内置对象、 数据结构和标

准库对象, 而庞大的扩展库更是极大增强了 Python 的功能, 大幅度拓展了 Python 的用武之

地, 其应用几乎已经渗透到了所有学科和领域。 本模块将介绍 Python 语言的特点、 版本、
编码规范、 扩展库的安装、 标准库对象与扩展库对象的导入和使用。

本模块学习目标

了解 Python 语言版本

熟悉 Python 开发环境

了解 Python 编码规范

掌握扩展库安装方式

掌握标准库对象与扩展库对象的导入和使用



1. 1　 语言简介

Python 语言是由 Guido van Rossum (吉多·范罗苏姆) 在 1989 年开发的, Python 语言的

名字来自一个著名的电视剧 “Monty Python's Flying Circus”, 创作者是这部电视剧的狂热爱

好者, 所以把他设计的语言命名为 Python。
Python 是一门跨平台、 开源、 免费的解释型高级动态编程语言, 是一种通用编程语言。

除了可以解释执行之外, Python 还支持将源代码伪编译为字节码来优化程序, 从而提高加载

速度并对源代码进行一定程度的保密, 也支持使用 py2exe、 pyinstaller、 cx_Freeze 或其他类

似工具将 Python 程序及其所有依赖库打包成各种平台上的可执行文件; Python 支持命令式

编程和函数式编程两种方式, 完全支持面向对象程序设计, 语法简洁清晰, 功能强大且易学

易用。 最重要的是, 其拥有大量的几乎支持所有领域应用开发的成熟扩展库。
Python 语言拥有强大的 “胶水” 功能, 可以把多种不同语言编写的程序融合到一起实

现无缝拼接, 更好地发挥不同语言和工具的优势, 满足不同应用领域的需求。 Python 自诞生

以来, 在 30 多年的时间里, 已经渗透到云计算、 大数据分析、 Web 前端开发、 统计分析、
移动终端开发、 科学计算、 系统运维、 人工智能、 机器学习、 密码学、 计算机辅助教学等几

乎所有专业和领域, 在黑客领域更是多年来一直拥有霸主地位。

1. 2　 Python 版本选择

Python 的官方网站是 https: // www.python.org / , 其上同时发行和维护着 Python 2.x 和 Py-
thon 3.x 两个不同系列的版本, 并且版本更新速度非常快。 目前常用版本分别是 Python
2.7.17、 Python 3.7.6 和 Python 3.8.2。 Python 2.x 和 Python 3.x 这两个系列的版本之间很多用法

是不兼容的, 除了基本输入 /输出方式有所不同, 很多内置函数和标准库对象的用法也有非

常大的区别, 适用于 Python 2.x 和 Python 3.x 的扩展库之间更是差别巨大, 这也是旧系统进

行版本迁移时最大的障碍。
Python 3.x 的设计理念更加合理、 高效和人性化, 代码开发和运行效率更高。 从 2015

年年底开始, Python 3.x 就已经呈现出全面普及和应用的趋势, 越来越多的扩展库也以非

常快的速度推出了与最新 Python 版本相适应的版本。 另外, Python 官方早在 2016 年就

已经宣布, 最迟到 2020 年将会全面放弃 Python 2.x 的维护和更新, 但目前看仍然在保

持更新。
在选择 Python 时候, 一定要先考虑清楚自己的学习目的, 例如, 打算做哪方面的开

发、 需要用到哪些扩展库, 以及扩展库支持的最高 Python 版本等, 明确这些问题后再做

出适合自己的选择。 如果刚刚开始接触 Python, 那么一定要毫不犹豫地选择 Python 3.x
版本。
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1. 3　 Python 开发环境安装与配置

除了 Python 官方安装包自带的 IDLE, 还有 Anaconda3、 PyCharm、 Eclipse、 zwPython 等

大量开发环境。 相对来说, IDLE 稍微简陋一些, 但也提供了语法高亮 (使用不同的颜色显

示不同的语法元素, 例如, 使用绿色显示字符串、 橙色显示 Python 关键字、 紫色显示内置

函数)、 交互式运行、 程序编写和运行及简单的程序调试功能。 其他 Python 开发环境则是对

Python 解释器主程序进行了不同的封装和集成, 使得代码的编写和项目管理更加方便一些。
本节对 IDLE 和 PyCharm 这两个开发环境进行简单介绍, 但书中所有代码也同样可以在 Ana-
conda3 等其他开发环境中运行。

按照惯例, 本书中所有在交互模式运行和演示的代码都以 IDLE 交互环境的提示符 “ ＞＞＞ ”
开头, 在运行这样的代码时, 并不需要输入提示符 “ ＞＞＞ ”。 而书中所有不带提示符 “ ＞＞＞ ”
的代码都表示需要写入一个程序文件并保存和运行。

1. 3. 1　 IDLE

IDLE 应该算是最原始的 Python 开发环境之一, 没有集成任何扩展库, 也不具备强大的

项目管理功能。 但也正是因为这一点, 使得开发过程中的一切尽在自己掌握中, 深得资深

Python 爱好者的喜爱, 成为 Python 内功修炼的重要途径。
在 Python 官方网站 https: // www.python.org /下载最新的 Python 3.7.x 安装包或 Python 3.8.x

(根据自己计算机操作系统选择 32 位或 64 位) 并安装 (建议安装路径为 D:\Python37 或 D:\
Python38) 后, 在 “开始” 菜单中可以打开 IDLE, 如图 1 - 1 所示, 然后看到的界面就是交

互式开发环境, 如图 1 - 2 所示。

图 1 -1　 “开始” 菜单

　 　

图 1 -2　 IDLE 交互式开发界面
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在交互式开发环境中, 每次只能执行一条语句, 当提示符 “ ＞＞＞ ” 再次出现时方可输入

下一条语句。 普通语句可以直接按 Enter 键运行并立刻输出结果, 而选择结构、 循环结构、
函数定义、 类定义、 with 块等属于一条复合语句, 需要按两次 Enter 键才能执行。 如果要重

复使用上面的命令, 可以按 Alt + P 组合键。
如果要执行大段代码, 也为了方便反复修改, 可以在 IDLE 中选择 “ File” →“New

File” 命令来创建一个程序文件, 将其保存为扩展名为 .py 或 .pyw 的文件, 然后按 F5 键

或选择 “Run”→“Run Module” 命令运行程序, 结果会显示到交互式窗口中, 如图 1 - 3
所示。

图 1 -3　 使用 IDLE 编写和运行 Python 程序

1. 3. 2　 PyCharm

PyCharm 是一种 Python IDE, 可以到官网 https: // www.jetbrains.com / pycharm / download /进
行下载, 其带有一整套可以帮助用户在使用 Python 语言开发时提高其效率的工具, 比如,
调试、 语法高亮、 Project 管理、 代码跳转、 智能提示、 自动完成、 单元测试、 版本控制等。
此外, 该 IDE 提供了一些高级功能, 以用于支持 Django 框架下的专业 Web 开发。 同时支持

Google App Engine, 更重要的是, PyCharm 支持 IronPython。 IronPython 是优雅的 Python 编程

语言和强大的 . NET 平台的有机结合。 这些功能在先进代码分析程序的支持下, 使 PyCharm
成为 Python 专业开发人员和刚起步人员使用的有力工具。

在 “开始” 菜单中可以打开 PyCharm, 然后看到的界面就是 IDE 开发环境, 如图 1 - 4
所示。 整个界面包括菜单栏、 工具栏、 文件导航区、 程序编辑区、 控制台输出区五个部分,
菜单栏包括 PyCharm 的所有菜单控制命令, 工具栏用来对程序的运行和调试进行控制, 文件

导航区对项目包含的文件、 目录进行管理, 包括创建、 删除、 重命名等, 程序编辑区用来编

写程序代码, 控制台输出区用来显示程序运行的结果。
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