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前  言 
 

CorelDRAW X8 是 Corel 公司出品的专业图形设计和矢量绘图软件，具有功能强大、

兼容性好等特点，被广泛应用于平面设计、模型绘制及插画设计等诸多领域。本书根据初

中级用户的学习需求和认知特点梳理和构建内容体系，采用“入门→提高→专业”的阶梯

式学习方法来安排内容，循序渐进，层层推进，最终能让用户利用 CorelDRAW X8 设计出

优秀的作品。 

本书特色 

➢ 内容安排合理，实用性强。每章首先讲解 CorelDRAW X8 的相关知识，让用户对

软件有所了解；然后将软件知识融入到设计性强的案例中，巩固软件知识的同时

掌握设计技巧，让用户在学完本书后，能在实践中应用所学知识。 
➢ 结构体例新颖，满足教学需求。每章首先通过“本章导读”简要介绍本章的主要

内容，让用户带着目的学习，从而激发学习兴趣；然后通过“学习目标”让用户

快速了解本章应掌握的知识点；接着系统地讲解软件的相关知识，并通过“提示”

“小技巧”和“知识库”拓展所学知识；之后通过“课堂练习”对所学知识进行

巩固；最后在章尾安排“本章总结”和“课后练习”，让用户在学完本章内容后

能对所学知识和技能进行总结与练习。 
➢ 精心设计案例，增强学习兴趣。本书案例精美、专业，且富有创意，能充分调动

用户学习的积极性。 
➢ 大量视频，立扫即得。本书将“互联网+”思维融入其中，书中每个课堂练习案

例都提供了教学视频，使用手机轻轻一扫即可随时随地观看，可大大提高用户学

习的效率和趣味性。 

本书教学资源下载 

本书配有精美的教学课件和素材文件等教学资源，读者可以登录网站（http://www.bjjqe.com）

下载。另外，如果用户在学习中有什么疑问，也可登录该网站寻求帮助，我们将会及时

解答。 
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第 1 章 
CorelDRAW X8 基础知识 

本章导读 

CorelDRAW 是加拿大 Corel 软件公司推出的一款非常优秀的矢量绘图软件，

它以强大的矢量绘图、文本处理与排版功能，以及支持各种素材格式等优点，受到

众多平面设计人员的青睐。本章主要学习 CorelDRAW X8 的入门知识，为全面掌

握 CorelDRAW X8 做好准备。 

学习目标 

■ 了解 CorelDRAW X8 的应用领域。 
■ 熟悉 CorelDRAW X8 的工作界面。 
■ 掌握新建、打开和保存文档等基本操作。 
■ 掌握页面设置的方法。 
■ 掌握使用视图和辅助工具的方法。 

1.1  初识 CorelDRAW X8 

1.1.1  CorelDRAW X8 应用领域 

CorelDRAW X8 是一款专业的矢量图形绘制和编辑软件，被广泛应用于网页设计、产

品包装、商标设计、模型绘制及插画设计等诸多领域。图 1-1 和图 1-2 分别为使用

CorelDRAW X8 制作的产品包装盒和插画。 
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图 1-1  产品包装盒                              图 1-2  插画 

1.1.2  CorelDRAW X8 工作界面 

CorelDRAW X8 的工作界面由标题栏、菜单栏、“标准”工具栏、属性栏、工具箱、

状态栏、标尺、泊坞窗、页面控制栏及调色板等组成，如图 1-3 所示。 
 

  

图 1-3  CorelDRAW X8 工作界面 

1．标题栏 

标题栏位于工作界面顶部，左侧显示了应用程序名称和当前文档名，右侧是三个窗口

文档标题栏 

菜单栏 

标题栏 

页面控制栏

标尺

临时绘图区 

绘图页面 

滚动条

填充色 轮廓色

泊坞窗

“标准”

工具栏 

工具箱 

属性栏 

状态栏 

默认 
调色板 
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控制按钮，通过单击它们可以将窗口最小化、最大化（还原）和关闭。 

2．菜单栏 

CorelDRAW X8 将其大部分命令分门别类地放在“文件”“编辑”“视图”“布局”“对

象”“效果”“位图”“文本”“表格”“工具”“窗口”和“帮助”12 个菜单中。要执行某项

命令，只需单击相应的菜单名打开一个下拉菜单，然后继续选择某个菜单项即可。例如，

单击“编辑”可打开其下拉菜单，如图 1-4 所示。 

 

图 1-4  菜单栏中的命令 

 

除菜单栏外，在 CorelDRAW X8 的绘图区（绘图页面和临时绘图区）单击鼠标右键，

将弹出相应的快捷菜单。例如，在临时绘图区单击鼠标右键，将弹出快捷菜单，如图 1-5
所示。使用其中的菜单命令可以快速完成某些操作。 

 

图 1-5  快捷菜单 

3．“标准”工具栏 

“标准”工具栏由一组常用菜单命令的图标按钮组成，通过单击这些按钮即可执行相

菜单项右侧显

示省略号时，表

示执行此命令

将会弹出一个

对话框 菜单项右侧显示三角符号时，

表示此菜单项包含子菜单，将

鼠标指针移至该菜单项上，将

打开其子菜单

菜单项呈暗灰

色时，表示该命

令在当前状态

下不可用 

菜单项右侧显示快捷键

时，可直接按相应快捷键

执行命令 
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应命令，从而有效提高工作效率。将鼠标指向某个图标按钮时，在其下方会出现该按钮的

功能说明。 

4．属性栏 

用于显示和设置文档本身，以及所选工具或对象的参数。这些参数会随所选工具或对

象的不同而发生改变。例如，选择“缩放工具” ，属性栏中将显示缩放工具相关的参数

或选项，如图 1-6 所示。 

 

图 1-6  “缩放工具”属性栏 

5．工具箱 

工具箱位于工作界面左侧，包含了一系列常用的绘图和编辑工具。将鼠标指向工具箱

中某个工具时，将显示该工具的名称和对应的快捷键。要使用某个工具，只需单击该工具

对应的图标或按下该工具对应的快捷键即可。此外，部分工具图标的右下角带有黑色小三

角 ，这表示该工具中还隐藏着其他同位工具。例如，在“选择工具” 上按住鼠标左键不

放，可从弹出的工具列表中选择所需的工具，如图 1-7 所示。 

6．泊坞窗 

CorelDRAW X8 提供了多种功能的泊坞窗，以方便用户执行各种编辑操作命令。默认

情况下，泊坞窗位于工作界面右侧，默认调色板左侧。要打开或关闭某泊坞窗，可选择“窗

口”→“泊坞窗”菜单中的相应子菜单，如图 1-8 所示。 

                    

图 1-7  工具箱中隐藏的同位工具                       图 1-8  泊坞窗 
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7．页面控制栏 

页面控制栏位于工作界面的左下方，其中显示了 CorelDRAW X8 文件的当前页码、所

包含的总页数等信息，利用页面控制栏还可以增加、删除、切换或重命名页面，如图 1-9
所示。 

    

图 1-9  页面控制栏 

8．绘图页面 

绘图页面是绘制和编辑对象的工作区域，只有位于绘图页面内的对象才能被打印出

来，其周围的空白区域只用于临时绘图，其中的对象是不能被打印的。 

1.2  文档的基本操作 

启动 CorelDRAW X8 后，要开始工作必须先新建

文档或打开已存文档。在完成对 CorelDRAW 文档的编

辑和修改后，则需要将其保存或导出。 

1.2.1  新建文档 

启动 CorelDRAW X8 ，进入欢迎屏幕界面，单击

界面中的“新建文档”，可打开“创建新文档”对话框，

如图 1-10 所示。根据需要在该对话框中设置文档名称、

大小、页码数和渲染分辨率等相关参数，然后单击“确

定”按钮，即可创建一个新的空白文档。 

 

选择“文件”→“新建”菜单项，或单击“标准”工具栏中的“新建”按钮 ，或

按“Ctrl+N”组合键，均可打开“创建新文档”对话框。 
由于电脑系统与软件兼容问题，有的 CorelDRAW X8 在启动后不显示欢迎屏幕界

面，但它会在进入工作界面的同时弹出“创建新文档”对话框。 

 
图 1-10  “创建新文档”对话框 

插入页面 页面标签

选 中 页 面 标

签，单击鼠标

右键可打开该

快捷菜单 
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1.2.2  打开文档 

选择“文件”→“打开”菜单项，或按“Ctrl+O”组合键，或单击“标准”工具栏中

的“打开”按钮 ，可打开“打开绘图”对话框，如图 1-11 所示。在该对话框中选择需要

打开的文档，然后单击“打开”按钮，即可将其打开并显示在工作界面中。 

 

图 1-11  “打开绘图”对话框 

 

默认情况下，在 CorelDRAW X8 中新建或打开多个文档时，文档会以选项卡形式在

文档窗口中显示，如图 1-12 所示。要将某个文档设为当前文档，可在文档选项卡中单击

该文档标题栏。此外，按“Ctrl+Tab”组合键也可在各文档之间切换。 

 

图 1-12  文档选项卡 

1.2.3  保存与关闭文档 

如果是第一次保存文档，可选择“文件”→“保存”菜单项或按“Ctrl+S”组合键，

打开“保存绘图”对话框，在该对话框中选择文档的存放路径，设置文件名与保存类型，

文件的存

放路径 

可预览

文档 
用户可自行

打开本书配

套素材中的

任意文档进

行练习 
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然后单击“保存”按钮，即可保存文档，如图 1-13 所示。 

 

图 1-13  “保存绘图”对话框 

 

如果“素材与实例”文件夹中出现以 Backup_of 开头的文件，用户可不用理会，因

为它是系统自动备份的文件。 

 

如果要保存的文档不是第一次保存，则执行保存操作命令时，将不会打开“保存绘

图”对话框。用户可选择“文件”→“另存为”菜单项，或按“Ctrl+Shift+S”组合键，

打开“保存绘图”对话框，在该对话框中设置文档的存放路径，文件名与保存类型，单

击“确定”按钮，将文档另存。 

保存文档后，用户可选择“文件”→“关闭”菜单项，或单击文档标题栏右侧的“关

闭”按钮 关闭当前文档。 

 

如果对文档做了修改尚未保存，关闭文档或退出程序操作时，系统将会弹出提示框，

询问是否保存对文档的更改，如图 1-14 所示。 

CorelDRAW 文

档的专用文件

格式为.cdr 

单击“标准”工

具栏中的“保存”

按钮 也可打开

该对话框 
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