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内容简介

本书内容由浅入深，循序渐进，涵盖了基于百度地图Ａｎｄｒｏｉｄ　ＳＤＫ的移动ＧＩＳ开发技术的全部知识点。

本书共１５个实验，提供相应的程序实例，主要包括移动互联网地图开发实验环境配置、互联网地图显示、移

动设备定位、多源地图加载、兴趣点标注、图形绘制、图文标注、绘制Ｏｖｅｒｌａｙ、ＰＯＩ检索、地理编码、路线规划

等移动互联网地图应用功能。

本书可用于开设ＧＩＳ专业的各大院校作为网络ＧＩＳ、移动ＧＩＳ、互联网软件开发等相关课程的教材和教

辅参考书，也可供ＧＩＳ领域科研工作者、高校师生及ＩＴ技术人员作为技术参考书。
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前　言

在ＧＩＳ开发领域，移动ＧＩＳ开发技术层出不穷，如天地图Ａｎｄｒｏｉｄ　ＳＤＫ和百度地图Ａｎ－

ｄｒｏｉｄ　ＳＤＫ的陆续推出，得益于百度地图厂商资源的丰富性，百度地图Ａｎｄｒｏｉｄ　ＳＤＫ便成为

移动ＧＩＳ开发技术中的佼佼者，备受广大开发者青睐。对于移动ＧＩＳ开发而言，可视化是基

础，一个优秀的可视化框架就好比一柄利器。百度地图Ａｎｄｒｏｉｄ　ＳＤＫ是一个具备简便、高性

能、扩展性强等特性的轻量级移动ＧＩＳ可视化开发包，尤其在定位、ＰＯＩ数据、路线规划数据

可视化表达与分析方面有极其优秀的表现，且可与其他ＧＩＳ服务器开发平台无缝对接，非常

实用。因此，对于广大ＧＩＳ开发者而言，百度地图Ａｎｄｒｏｉｄ　ＳＤＫ无疑成为移动ＧＩＳ应用开发

的最佳选择之一。百度地图Ａｎｄｒｏｉｄ　ＳＤＫ作为移动ＧＩＳ开发包，目前拥有众多活跃用户，网

络上学习资源也较多，但大都零散，不成体系，不利于系统学习。

笔者长期从事有关网络ＧＩＳ和移动ＧＩＳ的理论方法研究、教学与应用开发工作，已有１０

余年的ＧＩＳ相关科研经验和应用开发基础，为本实践教材的编写打下了扎实的知识基础。本

书由中国地质大学（武汉）实验技术研究经费和国家自然科学基金青年基金（４１７０１４４６）资助，

从移动互联网地图开发涉及的环境部署到百度地图Ａｎｄｒｏｉｄ　ＳＤＫ的各功能的开发，全书涵盖

百度地图Ａｎｄｒｏｉｄ　ＳＤＫ开发必知必会的全部内容，需要读者重点掌握。内容按照原理讲解、

实现过程、代码解析的编排顺序讲解，循序渐进，使读者更容易掌握知识点；同时对重点代码

作了大量注释和讲解，以便于读者更加轻松地学习。

本教材面向广大ＧＩＳ开发者，内容编排遵循一般学习曲线，由浅入深、循序渐进地介绍了

百度地图Ａｎｄｒｏｉｄ　ＳＤＫ开发的相关知识点，内容完整，实用性强，既有详尽的理论阐述，又有

丰富的案例程序，使读者能容易、快速、全面地掌握基于百度地图 Ａｎｄｒｏｉｄ　ＳＤＫ的移动ＧＩＳ

应用开发编程技术。对于初学者来说，没有任何门槛，按部就班跟着教程实例编写代码即可。

无论读者是否拥有移动ＧＩＳ编程经验，都可以借助本教程来系统了解和掌握基于百度地图

Ａｎｄｒｏｉｄ　ＳＤＫ的移动 ＧＩＳ开发所需的技术知识点，为开发移动互联网地图应用奠定良好

基础。

教程资源：

本书提供配套的全部示例源码，主要代码是根据百度地图

Ａｎｄｒｏｉｄ　ＳＤＫ示例编写而成，每个实验对应的示例均可独立运

行，可快速查看演示效果与完整源码，可通过微信扫描二维码下载
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源码工程。

百度地图 Ａｎｄｒｏｉｄ　ＳＤＫ 线上资源：ｈｔｔｐ：／／ｌｂｓｙｕｎ．ｂａｉｄｕ．ｃｏｍ／ｉｎｄｅｘ．ｐｈｐ？ｔｉｔｌｅ＝ａｎ－

ｄｒｏｉｄｓｄｋ。

教材中的实验主要参考了百度地图Ａｎｄｒｏｉｄ　ＳＤＫ官方示例，在此表示诚挚的谢意。教材

的出版得到中国地质大学（武汉）实验室与设备管理处和教务处的鼎力支持，在此表示诚挚的

谢意。同时向教材所涉及参考资料的所有作者表示衷心的感谢。

因作者水平有限，书中难免存在不足之处，敬请读者批评指正。

编者

２０１９年４月于武汉
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实验一　实验环境配置

一、实验目的

（１）了解安卓端百度地图ＳＤＫ开发的一般基本流程。
（２）掌握百度ＳＤＫ安卓开发环境部署的步骤，在Ａｎｄｒｏｉｄ　Ｓｔｕｄｉｏ中创建一个Ａｎｄｒｏｉｄ项

目，并在项目中集成ＢａｉｄｕＭａｐ　ＳＤＫ。

二、实验学时安排

２个学时

三、实验准备

实验平台：Ａｎｄｒｏｉｄ　Ｓｔｕｄｉｏ
开发语言：Ｊａｖａ
实验数据：百度地图

四、实验内容

１．下载开发包

普通的地图服务和包含步骑行导航的地图服务需要下载不同的开发包，下载链接如下：

ｈｔｔｐ：／／ｌｂｓｙｕｎ．ｂａｉｄｕ．ｃｏｍ／ｉｎｄｅｘ．ｐｈｐ？ｔｉｔｌｅ＝ｓｄｋ／ｄｏｗｎｌｏａｄ＆ａｃｔｉｏｎ＃ｓｅｌｅｃｔｅｄ＝ｍａｐｓ－
ｄｋ＿ｂａｓｉｃｍａｐ，ｍａｐｓｄｋ＿ｓｅａｒｃｈｆｕｎｃｔｉｏｎ，ｍａｐｓｄｋ＿ｌｂｓｃｌｏｕｄｓｅａｒｃｈ，ｍａｐｓｄｋ＿ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎｔｏｏｌ，

ｍａｐｓｄｋ＿ｒａｄａｒ。

下载普通开发包，第二行选择“基础地图（含室内图）”服务，显示结果如图１－１所示。

图１－１　基础地图服务

—１—实验一　实验环境配置
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下载步骑行导航的开发包，第二行选择“步骑行导航（含基础地图）”，显示结果如图１－２
所示。

图１－２　步骑行导航

注：其他的功能如定位服务、检索功能、全景图功能等则根据您的开发需要下载。

２．将开发包拷贝至工程（截图以普通地图服务的开发包为例）

（１）添加ｊａｒ文件：打开解压后的开发包文件夹，找到ＢａｉｄｕＬＢＳ＿Ａｎｄｒｏｉｄ．ｊａｒ文件将其拷
贝至工程的ａｐｐ／ｌｉｂｓ目录下，显示结果如图１－３所示。

图１－３　添加ｊａｒ文件

（２）添加ｓｏ文件：有两种方法可以往项目中添加ｓｏ文件。
方法一：
在下载的开发包中拷贝需要的ＣＰＵ架构对应的ｓｏ文件文件夹到ａｐｐ／ｌｉｂｓ目录下，显示

结果如图１－４所示。

ｌｉｂｓ目录（如果您的项目中已经包含该目录，不用重复创建），在下载的开发在ａｐｐ目录下
的ｂｕｉｌｄ．ｇｒａｄｌｅ文件中ａｎｄｒｏｉｄ块中配置ｓｏｕｒｃｅＳｅｔｓ标签，如果没有使用该标签则新增，详细
配置代码如下。

ｓｏｕｒｃｅＳｅｔｓ｛

　　　　　 ｍａｉｎ｛

　　　　　　　ｊｎｉＬｉｂｓ．ｓｒｃＤｉｒ 'ｌｉｂｓ'

　　　　　 ｝

　　｝

—２— 移动互联网地图实践教程



图１－４　添加ｓｏ文件方法一

注意：ｊａｒ文件和ｓｏ文件的版本号必须一致，并且保证ｊａｒ文件与ｓｏ文件是同一版本包取
出的。

方法二：
在ｓｒｃ／ｍａｉｎ／目录下新建ｊｎｉＬｉｂｓ文件夹，拷贝项目中需要的ＣＰＵ架构对应的ｓｏ文件文

件夹到ｊｎｉＬｉｂｓ目录，显示结果如图１－５所示。

图１－５　添加ｓｏ文件方法二

—３—实验一　实验环境配置



３．往工程中添加ｊａｒ包

在工程配置中需要将前面添加的ｊａｒ文件集成到工程中。
方法一：
在ｌｉｂｓ目录下，选中每一个ｊａｒ文件（此处只有一个ＢａｉｄｕＬｂｓ＿Ａｎｄｒｏｉｄ．ｊａｒ），右键选择

Ａｄｄ　Ａｓ　Ｌｉｂｒａｒｙ，显示结果如图１－６所示。

图１－６　添加ｊａｒ方法一

此时会发现在ａｐｐ目录的ｂｕｉｌｄ．ｇｒａｄｌｅ的ｄｅｐｅｎｄｅｎｃｉｅｓ块中生成了工程所依赖的ｊａｒ文
件的对应说明，显示结果如图１－７所示。

图１－７　ｂｕｉｌｄ．ｇｒａｄｌｅ下ｊａｒ文件

注意：最新版本的 Ａｎｄｒｏｉｄ　Ｓｔｕｄｉｏ中ｃｏｍｐｉｌｅ被替换为ｉｍｐｌｅｍｅｎｔａｔｉｏｎ，具体的写法与

Ａｎｄｒｏｉｄ　Ｓｔｕｄｉｏ版本有关。
方法二：

①菜单栏选择Ｆｉｌｅ－＞Ｐｒｏｊｅｃｔ　Ｓｔｒｕｃｔｕｒｅ。

②在弹出的Ｐｒｏｊｅｃｔ　Ｓｔｒｕｃｔｕｒｅ对话框中选中左侧的 Ｍｏｄｕｌｅｓ列表下的ａｐｐ目录，然后点
击右侧页面中的Ｄｅｐｅｎｄｅｎｃｉｅｓ选项卡，显示结果如图１－８所示。

③点击左下角加号“□”选择Ｊａｒ　ｄｅｐｅｎｄｅｎｃｙ，然后选择要添加的ｊａｒ文件即可（此处为拷
贝至ｌｉｂｓ目录下的ＢａｉｄｕＬＢＳ＿Ａｎｄｒｏｉｄ．ｊａｒ），显示结果如图１－９所示。

完成上述操作之后，在ａｐｐ目录的ｂｕｉｌｄ．ｇｒａｄｌｅ的ｄｅｐｅｎｄｅｎｃｉｅｓ块中生成了工程所依赖
的ｊａｒ文件的对应说明，见方法一。到此已经完成了安卓端百度地图开发环境的配置。
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图１－８　依赖Ｄｅｐｅｎｄｅｎｃｉｅｓ选项卡

图１－９　ｊａｒ包添加
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实验二　互联网地图显示

一、实验目的

（１）了解安卓端百度地图ＳＤＫ开发的一般基本流程。
（２）掌握百度地图显示的功能实现过程。

二、实验学时安排

２个学时

三、实验准备

实验平台：Ａｎｄｒｏｉｄ　Ｓｔｕｄｉｏ
开发语言：Ｊａｖａ
实验数据：百度地图

四、实验内容

百度地图ＳＤＫ为开发者提供了便捷的使用百度地图的接口，通过以下几步操作，即可在
应用中显示百度地图。

图２－１　百度账号登录

１．注册和获取开发密钥（ＡＫ）

百度地图ＳＤＫ开发密钥的申请地址为：ｈｔｔｐ：／／

ｌｂｓｙｕｎ．ｂａｉｄｕ．ｃｏｍ／ａｐｉｃｏｎｓｏｌｅ／ｋｅｙ，显示结果如图

２－１所示。
登录后将进入 ＡＰＩ控制台，显示结果如图２－２

所示。
点击“创建应用”开始申请开发密钥，显示结果如

图２－３所示。
填写“应用名称”，注意应用类型选择“Ａｎｄｒｏｉｄ

ＳＤＫ”，正确填写“ＳＨＡ１”和“程序包名”（ＳＨＡ１和包
名的获取方法见下文），显示结果如图２－４所示。
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图２－２　ＡＰＩ控制台

图２－３　创建应用（一）

图２－４　创建应用（二）
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　　填写以上内容之后点击“提交”会生成该应用的ＡＫ，到这就可以使用ＡＫ来完成开发工
作了。

注意：同一个ＡＫ中，可以填写开发版ＳＨＡ１和发布版ＳＨＡ１，这样从ａｐｐ开发、测试到
发布整个过程中均不需要改动ＡＫ。

此功能完全兼容以前的ＡＫ，默认将原有的ＳＨＡ１放在发布版ＳＨＡ１上，开发者也可自
己更新，将原有的开发版本的ＡＫ和发布版本的ＡＫ对应的ＳＨＡ１值合并后使用。

其中，获取包名的方式是打开ＡｎｄｒｏｉｄＭａｎｉｆｅｓｔ．ｘｍｌ文件找到ｐａｃｋａｇｅ的属性，并在ａｐｐ
目录下的ｂｕｉｌｄ．ｇｒａｄｌｅ文件中找到ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎＩｄ，并确保其值与ＡｎｄｒｏｉｄＭａｎｉｆｅｓｔ．ｘｍｌ中定义
的ｐａｃｋａｇｅ相同，显示结果如图２－５和图２－６所示。

图２－５　ｂｕｉｌｄ．ｇｒａｄｌｅ中包名获取

图２－６　ＡｎｄｒｏｉｄＭａｎｉｆｅｓｔ的包名

获取ＳＨＡ１的方法是找到ｇｒａｄｌｅ属性框选择ｓｉｇｎｉｎｇＲｅｐｏｒｔ文件，如图２－６所示，双击，
在控制台就会显示ＳＨＡ１，显示结果如图２－７和图２－８所示。
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