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校美术教育的发展。
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２０１７年５月１３日,华东师范大学教育学部在群思堂举办了“人工智能与未来
教育高峰论坛”,由此揭开了我国有关人工智能到来后教育如何发展大讨论的第一
页。与会者都深深地感受到原先认为人工智能离我们还很远,现在突然感到它已
经来到眼前。人工智能的来临,究竟会给人类各领域的发展带来什么变化? 它会
对教育提出怎样的挑战? 视觉艺术教育能够对应人工智能的挑战吗? 这一系列问
题摆在我们眼前,引发我们的深思,也唤起我们解决问题的激情。

今日,徐耘春的《数字时代背景下的中学新媒体艺术教育研究》正式出版,为我
们思考在人工智能飞速发展的大数据时代如何开展优质视觉艺术教育的问题开启

了新的视窗,为我们开展视觉艺术教育实践提供了新的途径与方略。
书中,作者对中学新媒体艺术课程进行了清晰的界定,即在中学美术课程中依

照《美术课程标准》所规定的学习要求,指导中学生运用数码影像设备与技术、计算
机设备与技术、互联网等创作新媒体艺术作品的课程,以及学会对各类艺术家或学
生创作的新媒体艺术作品进行鉴赏的课程。围绕这一课程,作者对国内外中学新
媒体艺术教育研究的现状进行了全面的综述,对我国中学美术课程标准与教科书
中的新媒体艺术教育的现状与问题进行了深刻的剖析,并对我国中学新媒体艺术
认知及其教学现状进行了深入的调查研究。在此基础上,作者构建了中学新媒体
艺术课程编制的理论体系,进行了课程方案的设计,并开展了中学新媒体艺术课程
开发与教学实践。作者自主开发并实施的三个单元课程,即“镜头下的校园生活”
“影像文化”“激活中国传统艺术元素”的中学美术课程与教学实践,具有前瞻性和
引领性。在结章中,作者展开对新媒体艺术教育未来的新思考,为我们提供了进一
步开发中学新媒体艺术课程并开展教学实践的新思路和新方法。
２０１８年８月３０日,习近平总书记在给中央美术学院老教授的回信中指出：“美

术教育是美育的重要组成部分,对塑造美好心灵具有重要作用。你们提出加强美
育工作,很有必要。做好美育工作,要坚持立德树人,扎根时代生活,遵循美育特
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点,弘扬中华美育精神,让祖国青年一代身心都健康成长。”习近平总书记的回信是
我国美育发展进程中一座新的里程碑,为我国美育工作奠定了深厚的基础,为推进
美育新一轮高水平的开展注入了强劲的动力,具有极其重大的指导意义。

立足中华优秀传统文化之根,洞察大数据时代的精神。我们要积极开展新媒
体艺术教育,打开学生们的视知觉大门,促使学生获得中国学生发展核心素养,真
正落实立德树人的根本任务。

衷心祝贺《数字时代背景下的中学新媒体艺术教育研究》正式出版!
预祝徐耘春博士正在进行的创客教育背景下学校美术教育的研究取得丰硕

成果!

中国美术家协会美术教育委员会副主任

上海市艺术教育委员会委员

华东师范大学教授、博士生导师
钱初熹

２０１９年１０月于上海舒溪书斋
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绪　论

一、研究缘起
(一)研究背景
21世纪,在全球化与信息化社会飞速发展的背景下,我国实现了从传统的工

业化社会向以数字信息为基础的现代经济化社会的转型。随着各类数字媒介的迅
速更新与发展,数字技术被应用到了社会的各行各业：从新闻媒体到娱乐影视,从
教育领域到艺术创作,甚至医疗设备都离不开数字技术。这一切的数字信息技术
组成了我们的日常生活,形成了我们当前所处的数字化时代。

数字科技除了为国家、社会的发展提供创新驱动以外,也为艺术创作带来了无
限的创新性和可能性。在当前的数字化时代,新媒体艺术已成为当代视觉艺术中
重要的门类之一,它是人类通过摄影、摄像、计算机、网络以及数字虚拟交互媒体进
行艺术表现、交流、联系的创新研究和实践成果。同时,数字科技的发展也极大地
拓宽了艺术的传播渠道,越来越多的视觉图像、影像通过视频媒体、移动设备、虚拟
网络在生活中复制和传播,并与当代的社会现象、文化思潮相结合,从而形成了以
数字影像为主体的视觉文化时代特征。笔者认为通过学校美术课程,能够更好地
引导学生运用新媒体进行数字影像的创造以及对各类视觉影像符号及其传递的文

化内涵进行解读与阐释,从而提高他们的审美批判能力和媒体素养,更好地适应全
球化的数字影像浪潮。
2010年5月第二届世界艺术教育大会(SecondWorldConferenceonArts

Education,2010)在韩国首尔举行,新媒体艺术教育在这次会议的成果《首尔议程：
发展艺术教育的目标》(SeoulAgenda：GoalsfortheDevelopmentofArts
Education,2010)中占据了举足轻重的地位。该《议程》提出“流行文化和数字媒体
日新月异的变化,有利于刺激新的创作……同时要积极对大众文化和数字媒体进
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行运用和解读,使艺术教育在21世纪扮演新的角色”。① 在第33届国际艺术教育
世界大会(33thInSEA WorldCongress,2011)上,来自各国的美术教育专家们强
调：教师在教学中应该积极运用数字软件、网络、虚拟交互系统等新媒体构建美术
教育的新空间,并能够引导青少年运用网络博物馆、美术馆、艺术网站等数字平台
开展各类数字影像、虚拟艺术等新媒体艺术作品的创作与鉴赏的教学活动；InSEA
欧洲地区美术教育年会(InSEAEuropeanRegionalCongress,2012)的主要议题
是艺术教育如何介入社会与文化,新媒体艺术教育被置于一个国际间跨文化的高
度进行探讨,代表们认为开展各类新媒体艺术创作与鉴赏的课程与教学活动有助
于引导学生开展跨学科学习,有利于帮助青少年理解艺术与流行文化之间的关系。
2013年6月在英国坎特伯雷召开的欧洲年会中,新媒体艺术如何借助网络和虚拟
渠道进行传播,以及学生如何在当前这一被影像包围着的世界中进行生存和学习
是国际艺术教育学者重点关注的议题。②

艺术教育理念的改变也推动了课程设计与教学方法的革新。近年来,欧美等
发达国家在中小学美术课程设计的内容选择上开始关注与各类图像、数字影像相
关的一切视觉文化现象,这就决定了数码摄影、数码摄像、定格动画、网络艺术等新
媒体艺术在美术课堂中占有重要的一席之地。教师们在教学中引导学生运用考
察、探究、对话、自主学习等方法,使他们在学科领域与社会生活议题之间建立对
话、沟通的桥梁,灵活运用摄影、摄像、手机、计算机、网络等新媒体技术；在丰富教
学手段、拓宽艺术表现渠道的同时,激发学生的创意和学习兴趣,培养了学生的视
觉素养和媒体素养,有效地促进优质学校美术教育的发展。

由此可见,在科技日新月异和视觉影像爆炸的当今社会,学生对于数字媒体的
掌握程度影响着他们未来的发展,为了更好地帮助学生掌握21世纪的技能以应对
当前数字时代对社会、教育、文化的挑战,在学校的美术课程中应大力增设以培养
学生视觉素养与媒体素养为主要目的的新媒体艺术的内容,以适应国际美术教育
发展趋势的需要。

(二)问题的提出
为适应21世纪文化、经济和科技的发展对美术教育的最新要求,2001年7月,

中华人民共和国教育部公布了《全日制义务教育美术课程标准(实验稿)》,在课程
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①
②

资料来源于联合国教科文组织网站[E].www.unesco.org.引用日期：2013年5月22日.
以上关于InSEA的会议资料均来源于[E].http：//insea.org.引用日期：2013年5月25日.



标准的第四学段(7～9年级)“造型·表现”学习领域中首次提出在初中美术教学
中,鼓励学生运用计算机、摄像机、数码照相机等进行造型艺术的创作活动。2003
年,教育部公布的《普通高中美术课程标准(实验)》中,现代媒体艺术(新媒体艺术)
被列为高中美术课程中的一个内容系列供学生选学,明确了新媒体艺术的学习内
容,并首次增设了评价新媒体艺术学习的成就标准。在美术课程标准的引领下,各
版本的义务教育初中美术教科书中都增加了新媒体艺术的课例,高中美术课程还
配套《摄影·摄像》与《电脑设计·电脑美术》这两册现代媒体艺术的教科书。教科
书的修订推动了学校新媒体艺术课程与教学的发展。在新课改推行的十年里,以
数字影像、电脑绘画、电脑设计为主要课程内容的新媒体艺术在全国各地的中学美
术课堂中逐渐普及,新媒体艺术的教学和研究成果都取得了一定的进展。2011年
12月,我国教育部颁布了《义务教育美术课程标准(2011年版)》(以下简称“新课
标”)。新课标顺应了当前视觉文化及数字时代对美术学科发展的要求,在课程性
质、学习内容、教学建议、评价方法上都增设了新媒体学习的内容。其中,在初中第
四学段(7～9年级)“欣赏·评述”学习领域中首次对新媒体艺术做了欣赏上的要
求。同时,在新一轮美术教科书的修订中,与过去新媒体艺术课例只属于“综合·
探索”这一个学习领域不同,新版的初中美术教科书中的新媒体艺术的课例覆盖了
四个学习领域,在中学美术课堂,摄影、微电影、定格动画、电脑绘画、电脑设计、网
络艺术等不同形式的新媒体艺术不仅丰富了教学内容,同时也促进了我国美术教
育的发展。

在这看似繁荣的表面现象背后,有一组数据值得我们思考：全国11套版本的
初中美术教科书中新媒体艺术课例仅占所有课例的6.19％；我国美术教育类核心
期刊《中国美术教育》在2005～2016年这12年间,关于中学新媒体艺术的研究论
文仅占所有研究的3.31％；在接受笔者调查的全国4个省市20所学校的400名中
学生和20名美术教师中,了解新媒体艺术的学生不到30％,而知晓当代知名新媒
体艺术家或著名新媒体艺术作品的学生人数更是低至4.4％,同时只有42.7％和
47.6％的被访初中生和高中生在美术课中接触过新媒体艺术的学习内容,其中,仅
有2.8％的学生表示会对新媒体艺术进行鉴赏,而接受调查的中学美术教师在教师
培训中接触过新媒体艺术的几乎是0。这一连串的数字提醒我们,我国当前的中
学新媒体艺术教育普遍存在关注度偏低、教学内容局限、教学手段单一、研究成果
较少、教师培训课程缺乏等问题,这些问题已影响我国中学新媒体艺术课程与教学
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更好地向前发展。针对这些问题,提出解决之道,是本论文的研究重点。
二、与本研究相关的概念界定
(一)新媒体
１．新媒体概念的演变
媒体(media)也称媒介,指的是传播过程中传送、接受信息的中介,其涵义包括

了相应的技术、载体、机构等层面。“新媒体”一词出现于20世纪60年代末,在至
今不到50年的时间内,随着媒体技术的更新发展,其概念的内涵及外延不断发生
着变化。
1967年,美国哥伦比亚广播电视网(CBS)技术研究所所长P.戈尔德马克(P·

Goldmark)首次提出“新媒体”一词,在他发布的一份商业计划中,首次将电子录像
(EVR)称为新媒体。① 1969年,美国传播政策总统特别委员会主席E.罗斯托(E.
Rostow)在向美国前总统尼克松(RichardNixon)提交的报告中多次使用“新媒
体”这一概念,他认为“电视、录像、广播设备”等新媒体是美国向外输出的文化外交
以及国家软实力。当20世纪八九十年代,电脑及互联网开始进入普通大众的生活
时,新媒体从六七十年代的电子设备向90年代的数字化进行了转向。联合国将媒
体的发展形态界定为：报刊(第一媒体)；广播(第二媒体)；电视(第三媒体)；网络
(第四媒体)。如果说在20世纪60年代,电视、录像等第三媒体尚能被称为新媒
体,那现如今的新媒体则是以数字技术为生存本质,以网络为主要传播载体,新媒
体被称为“数字媒体”这一观点在国内外学术研究界得到了普遍的认同。
２．新媒体的定义
中国传媒大学教授廖祥忠以及北京电影学院教授孙立军认为“新媒体的发展

呈现出兼容性和多元化趋势,其中数字化是其主要的特征”(廖祥忠、2007；孙立军,
2007)②；同济大学教授王荔认为“数字媒体已成为当前媒体的主要形态特征”③；中
山大学教授邓启耀进而指出“以数字媒体为代表的新媒体已成为任何学科进行应
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廖祥忠.中国传媒大学新媒体艺术学科建设及人才培养汇报[J].转引自廖祥忠.新媒体艺术与创新教
育[M].北京：中国传媒大学出版社,2008,第58页.

孙立军.科学与艺术的结合———数字化时代的人才培养.转引自廖祥忠.新媒体艺术与创新教育[M].
北京：中国传媒大学出版社,2008,第68页.

王荔.新媒体语境下的文化保护与人才开发.转引自廖祥忠.新媒体艺术与创新教育[M].北京：中国
传媒大学出版社,2008,第78页.



用性开发和深度开发的一种粘合剂”①。
国外对于新媒体的研究始于美国传播学家、媒介研究理论家马歇尔·麦克卢

汉(MarshallMcLuhan)。在其学术著作《理解媒介》(Understandingmedia,1964)
中,麦克卢汉认为“收音机、电影、照片、电话、电视、卡通画等新兴的电子媒介深刻
影响着人类生活”(McLuhan,1964)。不过当前的新媒体与麦克卢汉时代所谓的新
媒体已经发生翻天覆地的变化。加拿大传播学家罗伯特·洛根(RobertLogan)认
为当今社会的新媒体主要是“以数字媒体为特征的互动媒体,包括网络、计算机等
涉及双向传播、计算的媒介,与电话、电视等旧媒体相对”(Logan,2010)②；俄罗斯
传播学家马诺维奇(Manovich)持同样的观点,认为当前主流对于新媒体的理解,
可以指“依靠电脑传播和显示的数字媒体信息”(Manovich,2001)③,美国媒介理论
家保罗·莱文森(PaulLevinson)对此观点进行了补充,认为当今的时代已全面进
入数字化,手机、电脑、网络等数字媒体在人类生活中的作用越来越重要
(Levinson,1999)。

我们当前在数字技术上已处于 Web2.0时代④。为体现 Web2.0注重用户参
与、强调与媒介的交互以及思想超越技术占主导的特征,新媒体又主要指向那些用
户创造内容,以个人为中心,所有人对所有人的传播形式的数字媒体。除了电脑、
互联网多媒体以外,新媒体还包括博客、播客、视频网站、数码影像、手机视频等。
美国著名的新媒体研究杂志《连线》(Wired)的主编克里斯·安德森(Chirs
Anderson)在2012年杂志第一期卷首语中对新媒体进行了如下定义：新媒体即所
有人对所有人进行传播的各类数字媒体(Anderson,2012)。⑤

归纳国内外学者对于新媒体所下的定义,我们发现对于新媒体可以从两个维
度上去理解。首先是从媒介进化演变的历史维度出发,新媒体通常指的是时间上
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②
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⑤

邓启耀.新媒体与传统学科的互动.转引自廖祥忠.新媒体艺术与创新教育[M].北京：中国传媒大学
出版社,2008,第100页.

[加拿大]罗伯特·洛根著,何道宽译.理解新媒介———延伸麦克卢汉[M].上海：复旦大学出版社,
2012,第4页.

[加拿大]罗伯特·洛根著,何道宽译.理解新媒介———延伸麦克卢汉[M].上海：复旦大学出版社,
2012,第8页.

Web2.0这一概念始于2004年,与web1.0时代注重技术创新主导、大型门户网站单向发布消息、基
于流量点击产生盈利的模式不同,Web2.0时代特现出截然不同的特征,具体包括用户参与网站内容制造、注
重媒介的多元和交互性、思想性主导等特点。

廖祥忠.中国传媒大学新媒体艺术学科建设及人才培养汇报.转引自廖祥忠.新媒体艺术与创新教育
[M].北京：中国传媒大学出版社,2008,第58页.



出现较晚的,科技发展创新的,功能或特性上与旧有媒体存在某种差别的新兴数字
媒介技术。另一种理解的维度是从传播渠道以及方式出发,新媒体指的是与旧有
媒体由小部分专家权威发布信息、单向闭合式传播截然不同的,强调大众参与、人
机互动、内涵大于技术的各类数字交互媒体。由此可见,新媒体的“新”是针对时
间、技术、传播方式这三个参照系的相对性表述。

综合以上观点,试对新媒体做这样的定义：新媒体是基于数字技术为核心、以
先进的交互技术为传播渠道的新兴数字媒介。

(二)新媒体艺术
１．新媒体艺术的定义
新媒体艺术与新媒体一样正处于一个不断变化发展的过程中,因此很难对新

媒体艺术有一个明确的定义。就艺术本身发展而言,新媒体艺术起源于20世纪60
年代的观念艺术,并受未来主义、立体主义、达达主义等前卫艺术以及70年代出现
的媒体与表演艺术等不同艺术门类的影响而成。“沟通”“合作”与“参与”不仅成为
新媒体艺术创作过程中艺术家所关注的焦点问题,而且是影响审美价值、意义及情
感体验的关键。① 新媒体艺术与“旧媒体”艺术(如传统的绘画、雕塑等)截然不同,
新媒体艺术的概念通常和通讯、大众媒体、数字技术、虚拟网络等联系起来,其范围
覆盖从概念设计到视觉艺术、从表演到装置等诸多方面。总体而言,新媒体艺术的
形成与发展主要基于各种美学思潮以及艺术观念的驱动,同时也受到各种不断涌
现的新技术和新设备的促进。

由于新媒体艺术本身的不确定性和演变性,国内外不同学者从不同角度对新
媒体艺术进行概念界定。当笔者对这些概念进行归纳总结后发现,当前新媒体艺
术的概念主要包含三个维度：

首先是时间推进的角度。不少学者认为与绘画、雕塑等“旧媒体艺术”相比,新
媒体艺术出现时间较晚,形成于20世纪60年代后,属于当代艺术中的研究范畴。
不过,用时间的先后来定义新媒体艺术,则会使对艺术的研究流于形式,因此支持
此观点的学者很少。

其次是媒介技术发展的角度,不少学者认为新媒体艺术其核心是媒体技术的
创新,媒介是创作表现的主体,艺术则是其外化的形式。持这一派观点的包括澳大
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① 林迅；新媒体艺术[M].上海：上海交通大学出版社,2011,第45页.



利亚当代艺术杂志《亚太艺术》主编苏珊·阿里特(SusanAcret)。阿里特在该杂志
2000年第一期《新媒体艺术》专刊中提出“新媒体艺术是一个非常宽泛的词,其主
要特征是先进的技术语言在艺术作品中的使用,这些技术包括电脑、互联网及视频
技术创造出的网上虚拟艺术、视像艺术以及多媒体互动装置和行为”(Acret,
2000)；我国学者张朝辉、徐翎在他们的专著《新媒体艺术》一书中赞同阿里特的观
点,认为“新媒体艺术是一门技术化的艺术,它是对综合使用多种科技手段进行艺
术探索实践的总称”(张朝晖、徐翎,2004)①；中国人民大学教授许鹏同样从媒介与
技术创新的角度来定义新媒体艺术,认为“新媒体艺术是以数字多媒体及互联网技
术为支撑,在创作、承载与传播等艺术行为方式上全面创新,进而在艺术审美的感
觉、体验和思维等方面产生深刻变革的新型艺术形态”(许鹏,2008)；②厦门大学教
授黄鸣奋认为“媒介即是艺术赖以安身立命的基础,新媒体艺术是数字技术发展到
最新阶段的表现形式,新媒体艺术即是数字艺术”(黄鸣奋,2009)；③英国新媒体艺
术先驱罗伊·阿斯科特(RoyAscott)把新媒体艺术主要看作是“电路传输和结合
计算机的创作”(Ascott,2009)；北京师范大学艺术与传媒学院副院长肖永亮指出
“影像、声音和互动装置的出现改变了艺术的创作形态,这些有别于传统媒体的电
脑、影像、网络、数字成像技术等先进成果混同与整合发展起来的新型艺术样式就
是新媒体艺术”(肖永亮,2007)。④

第三种维度则从艺术形态本身发展的角度出发,认为新媒体艺术是科学技术
与艺术形态融合、促进、发展后产生的一种新型艺术门类。上海交通大学教授林迅
指出“新媒体艺术是指通过利用和展示数字化及信息传播相关新技术(网络、录像、
计算机、照相机、手机、全球定位系统等),以交互为其主要形式特征、参与有关文
化、社会、政治和美学相关艺术领域的实践活动”(林迅,2011)。⑤ 中国艺术研究院
教授王端廷在《美术观察》中指出“新媒介艺术指的是那些利用录像、计算机、网络、
数字技术等最新科技成果作为创作媒介的艺术作品,它是时代与艺术发展的最新
阶段”(王端廷,2001)。⑥ 张朝晖的观点代表了艺术理论界对新媒体艺术的一种主
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