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前　 言

为进一步加强辽宁省职业院校课程建设的交流与合作ꎬ积极探索工学结合的
人才培养模式ꎬ充分发挥广大教师的积极性和创造性ꎬ推动集团资源建设共建共
享ꎬ辽宁信息技术职业教育集团组织开展了电子信息类课程标准建设工作ꎮ 目前
已完成 ４０ 门课程标准建设ꎬ探索开展了基于职业岗位分析的教学内容设计ꎬ构建
了符合职业教育特点的教学模式及评价标准和评价模式ꎮ 为使课程建设成果服务
于更多的职业院校教学人员ꎬ进一步完善课程标准建设ꎬ集团决定将首批 ４０ 门课
程标准编辑出版ꎮ

本书由辽宁建筑职业学院王雨华教授、马彪教授主编ꎬ沈阳建筑大学阎卫东教
授主审ꎮ 本项工作得到了辽宁省内 ３０ 余所职业院校教师的大力支持ꎬ北京理工大
学出版社对课程标准建设给予了全方位的指导与支持ꎬ在此表示感谢ꎮ

课程建设永远在路上ꎬ集团将继续开展多层次、全方位的课程建设ꎬ并组织省
内外职业院校开展广泛交流ꎬ共同提高职业院校教育教学水平ꎮ 同时ꎬ诚挚希望得
到大家的批评指正ꎮ

编　 者
２０１９􀆰 １
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１　　　　

计算机应用基础课程标准

一、 课程基本信息

课程名称 计算机应用基础 课　 　 时 ６４
适用专业 各专业 先修课程

课程代码 后续课程 各专业计算机课程

编 制 人

吕岩、 孙晓妍、 俞明、 胡颖、 赵国东、
董丽英、 侯宪忠、 黄彬、 缪向辉、

宁莹莹、 黄海
制定日期 ２０１８􀆰 １１

二、 课程概述

１􀆰 课程性质
计算机应用基础是高等学校各专业的一门重要的公共基础课ꎮ 随着计算机技

术的迅速发展和信息化办公进程的加快ꎬ 计算机知识已成为当代人的知识结构中
不可或缺的重要组成部分ꎬ 计算机应用水平和操作技能已成为从业人员必备的基
本素质ꎬ 计算机应用基础课程的教学内容与方法也随之不断更新ꎮ
２􀆰 课程作用
教育部 «关于深化职业教育教学改革全面提高人才培养质量的若干意见»

中提出: “注重教育与生产劳动、 社会实践相结合ꎬ 突出做中学、 做中教ꎬ 强化
教育教学实践性和职业性ꎮ” 同时也提出ꎬ “把职业岗位所需知识、 技能和职业
素养融入相关专业教学中” “要普及推广项目教学、 案例教学、 情景教学、 工作
过程导向教学” 等ꎮ 计算机应用基础课程遵循相关文件精神ꎬ 体现 “工作结合、
知行合一” 的教学改革思想ꎬ 强化职业素质和职业能力培养ꎬ 从计算机办公应用
实际出发ꎬ 兼顾知识性、 趣味性、 综合性和实用性ꎬ 归纳、 总结、 设计典型工作
任务ꎬ 按照知识和能力目标要求逐级展开ꎬ 将相关知识融于典型工作任务中ꎬ 内
容由浅入深ꎬ 形式图文并茂ꎬ 讲练结合ꎬ 使理论与实践教学一体化ꎮ



２　　　　

３􀆰 课程设计思路
本课程设计 “以项目为导向ꎬ 以任务为载体”ꎬ 包括 ６ 个项目ꎬ 涵盖计算机

基础知识、 Ｗｉｎｄｏｗｓ操作、 Ｗｏｒｄ文字处理软件的使用、 Ｅｘｃｅｌ 电子表格处理软件
的使用、 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ演示文稿制作软件的使用、 互联网应用与计算机安全知识ꎮ
每个项目为相对独立的知识单元ꎬ 包括若干个任务ꎬ 每个任务按 “任务描述”
“知识准备” “任务实施” “知识拓展” “实践提高” 等模块设计ꎬ 教学目标明
确ꎬ 学做任务突出ꎬ 案例具体实用ꎬ 知识拓展充分ꎮ

课程设计结合计算机课程教学特点ꎬ 注重知识性和实用性的融合ꎬ 强调解决
问题的能力的培养ꎬ 满足不同职业岗位对计算机应用基础技能的要求ꎮ
三、 课程目标

１􀆰 知识目标
(１) 掌握计算机系统的组成及基本工作原理ꎮ
(２) 掌握 Ｗｉｎｄｏｗｓ操作系统的基本操作ꎬ 理解 Ｗｉｎｄｏｗｓ 操作系统中的桌面、

窗口、 对话框和菜单等对象ꎮ
(３) 掌握 Ｗｏｒｄ 的编辑、 格式化、 版面设计和文档输出的操作方法ꎬ 掌握

Ｗｏｒｄ的表格处理和图文混排技术ꎮ
(４) 掌握 Ｅｘｃｅｌ的编辑、 格式化的操作方法ꎬ 掌握 Ｅｘｃｅｌ 公式和常用函数的

使用ꎬ 掌握排序、 筛选等数据处理方法ꎮ
(５) 掌握 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ演示文稿的操作方法、 幻灯片的制作方法ꎬ 掌握演示文

稿的外观设计和放映设置方法ꎮ
(６) 了解计算机网络的产生和发展、 分类、 组成ꎻ 了解计算机安全知识ꎻ

了解网络道德规范和相关法规ꎮ
２􀆰 能力目标
(１) 能够理解计算机系统的基本工作原理ꎬ 能够识别微型计算机的硬件

系统ꎮ
(２) 能够运用键盘和鼠标完成桌面、 窗口、 对话框和菜单的操作ꎮ
(３) 能够应用 Ｗｏｒｄ中的图文处理技术美化文档ꎬ 创建图文并茂的文档ꎮ
(４) 能够应用 Ｅｘｃｅｌ中的数据处理功能完成排序、 数据筛选等操作ꎮ
(５) 能够灵活运用文本、 图形、 表格以及多媒体等制作图文并茂的幻灯片ꎮ
(６) 能够应用 Ｉｎｔｅｒｎｅｔ Ｅｘｐｌｏｒｅｒ 浏览器进行网页浏览、 信息搜索和电子邮件

的收发ꎮ
３􀆰 素质目标
(１) 培养学习能力: 能够自主学习和使用 Ｗｉｎｄｏｗｓ和 Ｏｆｆｉｃｅ软件的能力ꎮ
(２) 培养协作能力: 加强与他人合作的意识ꎬ 培养协调工作能力和组织管
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３　　　　

理能力ꎮ
(３) 培养专业能力: 计算机应用基础为各专业公共必修课程ꎬ 可以为后续

专业课的学习提供基础和保障ꎮ
(４) 培养发展能力: 培养较强的自我知识及技术更新的能力ꎮ
四、 课程内容设计

序号
项目 /模
块名称

任务 /单元
编号、 名称

教学目标
教学方

法、 手段
学时

１ 认识计算机

　 １ － １　 计算机概述
　 １ － ２ 　 计算机中的
数制和编码

　 １ － ３　 计算机的组成

　 １􀆰 了解计算机的产生与发展、
特点、 应用和分类
　 ２􀆰 掌握计算机中数据和信息的
表示

　 ３􀆰 掌握计算机系统的组成及基
本工作原理

　 ４􀆰 能够举例说明计算机的分类
和应用领域

　 ５􀆰 能够理解计算机信息处理技
术ꎬ 能够进行数制之间的转换
　 ６􀆰 能够理解计算机系统的基本
工作原理

　 ７􀆰 能够识别微型计算机的硬件
系统

　 讲授法 ４

２ Ｗｉｎｄｏｗｓ操作
系统基本操作

　 ２ － １ 　 操作系统
概述

　 ２ － ２ 　 Ｗｉｎｄｏｗｓ 操
作系统基本操作

　 ２ － ３ 　 Ｗｉｎｄｏｗｓ 文
件资源管理器操作

　 ２ － ４ 　 Ｗｉｎｄｏｗｓ 系
统设置

　 ２ － ５ 　 Ｗｉｎｄｏｗｓ 内
置应用程序

　 １􀆰 了解操作系统的基本概念、
功能及主流操作系统

　 ２􀆰 掌握 Ｗｉｎｄｏｗｓ 操作系统的特
点和功能

　 ３􀆰 掌握 Ｗｉｎｄｏｗｓ 操作系统的基
本操作

　 ４􀆰 理解 Ｗｉｎｄｏｗｓ 操作系统中的
桌面、 窗口、 对话框和菜单等
对象

　 ５􀆰 理解文件和文件夹的概念
　 ６􀆰 能够运用键盘和鼠标完成桌
面、 窗口、 对话框和菜单的操作
　 ７􀆰 能够进行文件、 文件夹操作
和系统环境设置

　 ８􀆰 能够熟练应用 Ｗｉｎｄｏｗｓ 内置
应用程序

　 任务驱动
法、 讲授法、
演示法

８



４　　　　

续表

序号
项目 /模
块名称

任务 /单元
编号、 名称

教学目标
教学方

法、 手段
学时

３ Ｗｏｒｄ文字处理
软件

　 ３ － １ 　 Ｗｏｒｄ 文
档的创建

　 ３ － ２ 　 Ｗｏｒｄ 表
格处理

　 ３ － ３ 　 Ｗｏｒｄ 图
文处理

　 ３ － ４ 　 Ｗｏｒｄ 文
档的版面设置

　 ３ － ５ 　 Ｗｏｒｄ 综
合应用

　 １􀆰 了解 Ｗｏｒｄ的主要功能
　 ２􀆰 掌握 Ｗｏｒｄ的启动和退出方法
　 ３􀆰 理解 Ｗｏｒｄ工作窗口的基本要素
　 ４􀆰 掌握 Ｗｏｒｄ文档的操作方法
　 ５􀆰 掌握 Ｗｏｒｄ 的编辑、 格式化、 版
面设计和文档输出的操作方法

　 ６􀆰 掌握 Ｗｏｒｄ 的表格处理和图文混
排技术

　 ７􀆰 能够应用 Ｗｏｒｄ 创建、 编辑和格
式化文档

　 ８􀆰 能够应用 Ｗｏｒｄ 创建表格ꎬ 格式
化表格

　 ９􀆰 能够应用 Ｗｏｒｄ 的图文处理技术
美化文档ꎬ 创建图文并茂的文档
　 １０􀆰 能够应用样式和模板进行文档
处理

　 任务驱动
法、 讲授法、
演示法

１６

４ Ｅｘｃｅｌ电子表格
数据处理软件

　 ４ － １ 　 Ｅｘｃｅｌ 电
子表格的创建

　 ４ － ２ 　 Ｅｘｃｅｌ 数
据处理

　 ４ － ３ 　 Ｅｘｃｅｌ 图
表处理

　 ４ － ４ 　 Ｅｘｃｅｌ 图
表的版面设置

　 ４ － ５ 　 Ｅｘｃｅｌ 综
合应用

　 １􀆰 了解 Ｅｘｃｅｌ的主要功能、 运行环境
　 ２􀆰 掌握 Ｅｘｃｅｌ的启动和退出方法
　 ３􀆰 理解 Ｅｘｃｅｌ 的工作簿、 工作表和
单元格等基本概念

　 ４􀆰 掌握 Ｅｘｃｅｌ 的编辑、 格式化的操
作方法

　 ５􀆰 掌握 Ｅｘｃｅｌ 的公式和常用函数的
使用

　 ６􀆰 掌握排序、 筛选等数据处理方法
　 ７􀆰 了解图表的类型ꎬ 掌握图表的创
建、 编辑和设置的操作方法
　 ８􀆰 掌握页面布置和打印输出的操作
方法

　 ９􀆰 能够应用 Ｅｘｃｅｌ 创建、 编辑和格
式化电子表格

　 １０􀆰 能够应用 Ｅｘｃｅｌ中的公式和常用
函数完成计算操作

　 １１􀆰 能够应用 Ｅｘｃｅｌ中的数据处理功
能完成排序、 筛选等操作
　 １２􀆰 能够应用 Ｅｘｃｅｌ创建图表进行数
据分析

　 任务驱动
法、 讲授法、
演示法

１６

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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续表

序号
项目 /模
块名称

任务 /单元
编号、 名称

教学目标
教学方

法、 手段
学时

５ ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ演示
文稿制作软件

　 ５ － １ 　 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ
演示文稿的创建

　 ５ － ２ 　 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ
多媒体处理

　 ５ － ３ 　 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ
演示文稿的外观设计

　 ５ － ４ 　 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ
演示文稿的放映和

发布

　 ５ － ５ 　 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ
综合应用

　 １􀆰 了解 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ的主要功能
　 ２􀆰 掌握 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ 的启动和退
出方法

　 ３􀆰 熟悉 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ的工作界面
　 ４􀆰 掌握 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ 演示文稿的
操作方法、 幻灯片的制作方法
　 ５􀆰 掌握 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ 演示文稿的
外观设计和放映设置方法

　 ６􀆰 了解 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ 演示文稿的
发布与打印方法

　 ７􀆰 能够应用 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ 创建、
编辑和格式化演示文稿

　 ８􀆰 能够灵活运用文本、 图形、
表格以及多媒体等制作图文并茂

的幻灯片

　 ９􀆰 能够运用主题、 背景、 模板
和母版进行幻灯片外观设置

　 １０􀆰 能够灵活运用幻灯片的动画
效果、 切换效果、 超级链接和放
映方式设置ꎬ 使幻灯片放映效果
更加生动

　 任务驱动
法、 讲授法、
演示法

１２

６ 互联网应用与

计算机安全

　 ６ － １ 　 计算机网络
概述

　 ６ － ２　 ＩＥ 浏览器的
使用

　 ６ － ３　 电子邮件
　 ６ － ４　 计算机安全

　 １􀆰 了解计算机网络的产生和发
展、 分类、 组成
　 ２􀆰 掌握 Ｉｎｔｅｒｎｅｔ Ｅｘｐｌｏｒｅｒ 浏览器
的使用

　 ３􀆰 能够识别计算机网络硬件设
备ꎬ 能够进行网络硬件设备的
连接

　 ４􀆰 能够应用 Ｉｎｔｅｒｎｅｔ Ｅｘｐｌｏｒｅｒ 浏
览器进行网页浏览、 信息搜索和
电子邮件的收发

　 ５􀆰 了解计算机安全知识
　 ６􀆰 了解网络道德规范和相关法规

　 任务驱动
法、 讲授法、
演示法

８

五、 课程实施保障

１􀆰 教学条件
实训设备: 微型计算机 (兼容机) 及外部设备ꎬ 包含 Ｗｉｎｄｏｗｓ 操作系统和

Ｗｏｒｄ、 Ｅｘｃｅｌ、 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ办公软件ꎮ
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２􀆰 课程资源的开发与利用
(１) 教材的选用或编写建议
①教材的编写要以岗位所需知识为基础ꎬ 将技能和职业素养融入课程标准ꎮ
②教材的编写应体现 “工作结合、 知行合一” 的教学改革思想ꎬ 强化职业

素质和职业能力的培养ꎮ
(２) 推荐的教学参考资料
①石忠ꎬ «计算机应用基础»ꎬ 北京理工大学出版社ꎬ ２０１７ꎮ
②吕岩ꎬ «计算机应用基础教程»ꎬ 中国电力出版社ꎬ ２０１０ꎮ
③吴俊君、 龙怡瑄ꎬ «计算机应用基础任务驱动教程———ＷＩＮＤＯＷＳ ７ ＋

ＯＦＦＩＣＥ ２０１０»ꎬ 北京理工大学出版社ꎬ ２０１８ꎮ
３􀆰 课程考核与评价
本课程属于操作和实践性的课程ꎮ 考核采取 “平时考核 ＋上机考试” 相结

合的方式ꎮ 考核由过程考核、 期末考核和平时考核组成ꎬ 注重考核学生的综合应
用能力和综合素质ꎮ 过程考核由教师与学生共同参与ꎬ 包括教师评价、 学生自
评、 学生互评ꎬ 每个项目考核通过实际操作与软件运用得出分值ꎮ 期末考核采用
无纸化机试办法ꎬ 使用相关的考试软件ꎬ 主要考查学生对本课程基础知识部分的
综合掌握情况ꎮ 平时考核要注重学生的学习态度、 学习中知识的运用能力等ꎮ
学生期末总成绩 ＝过程考核成绩 ×３０％ ＋期末考核成绩 ×５０％ ＋平时考核成绩 ×２０％



７　　　　

Ｊａｖａ程序设计课程标准

一、 课程基本信息

课程名称 Ｊａｖａ程序设计 课　 　 时 ７２

适用专业
软件技术专业、 物联网专业、

电子商务专业等
先修课程

计算机基础、
Ｃ语言程序设计

课程代码 后续课程

ＪＳＰ网站开发、
ＪａｖａＷｅｂ程序设计、
Ａｎｄｒｏｉｄ程序设计

编 制 人

杨文艳、 田春尧、 王皓、 陈磊、
赵妍、 张旭辉、 徐晓东、 邹飞、

洪运国

制定日期 　 ２０１７􀆰 １０

二、 课程概述

１􀆰 课程性质
本课程是软件技术专业、 物联网专业、 电子商务专业等相关专业的一门专

业必修课程ꎮ 它简明扼要地介绍面向对象程序设计的基本概念、 Ｊａｖａ 语言的特
点以及 Ｊａｖａ程序的开发过程ꎬ 快速回顾编程基础语法ꎬ 系统介绍 Ｊａｖａ 面向对
象编程的基础和高级语法ꎬ 并通过典型应用案例对异常处理、 常用 ＡＰＩ、 集合
类、 流式 Ｉ / Ｏ、 ＪＤＢＣ 编程、 多线程、 ＧＵＩ 编程、 网络编程等专项进行学习和
训练ꎮ

在知识方面ꎬ 要求学生通过观看知识讲解视频、 阅读和实现知识案例ꎬ 熟练
掌握 Ｊａｖａ面向对象编程的基础语法和核心语法ꎬ 掌握 Ｊａｖａ 程序设计专项知识要
点ꎻ 在技能方面ꎬ 要求学生通过分析、 实现和解决阶段案例中的问题ꎬ 体会面向
对象程序设计思想ꎬ 培养 Ｊａｖａ程序编写和调试能力ꎬ 并养成良好的编程习惯ꎬ 为
后续课程的学习打下坚实的基础ꎮ
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２􀆰 课程作用
作为一门重要的专业必修课ꎬ 本课程的教学目标是使学生掌握 Ｊａｖａ面向对象

编程的基础语法、 核心语法和常用专项编程知识ꎬ 培养学生基本的 Ｊａｖａ 程序读
写、 分析、 设计的兴趣和技能ꎬ 使学生具备良好的编程习惯和编程能力ꎬ 具备基
本的程序员素质ꎮ

本课程是 ＪＳＰ网站开发、 ＪａｖａＷｅｂ程序设计、 Ａｎｄｒｏｉｄ程序设计等课程的前导
课程ꎬ 是从事 Ｊａｖａ企业级应用项目开发的基础ꎮ 目前软件开发过程中所用到的面
向对象概念、 所涉及的软件设计理念和实现技术ꎬ 都基于对 Ｊａｖａ程序设计基础的
良好理解和熟练运用能力ꎮ 另外ꎬ 在各类计算机软件相关考试以及学生求职面试
中均可看到 Ｊａｖａ的身影ꎮ
３􀆰 课程设计思路
课程总体设计思路按照 “全方位调研———开发课程标准———课程内容和案例

设计———教材建设———改革教学方法———设计考核方案” 步骤进行ꎮ
(１) 从企业应用情况、 多所高职院校、 在校和已毕业学生等多角度对课程

进行调研

调研软件企业对 “软件工程师” 岗位要求掌握的技能ꎬ 分析 Ｊａｖａ 基础技能
需要掌握的程度ꎻ 了解同类高职院校相关专业 Ｊａｖａ程序设计课程教学情况: 教学
大纲、 课时安排、 教学模式、 考核方式及成绩评价等方面ꎻ 了解学生学习 Ｊａｖａ程
序设计课程的切身感受及受欢迎的授课模式ꎮ

(２) 开发适合高职院校生源特点的 Ｊａｖａ程序设计课程标准
综合分析调研结果ꎬ 充分考虑生源特点和时代特征ꎬ 开发满足企业需求和适

合高职院校生源特点的课程标准ꎬ 为各院校相关专业 Ｊａｖａ程序设计课程的开设和
实施提供参考ꎮ

(３) 设计课程的内容和案例
根据课程标准ꎬ 将 Ｊａｖａ程序设计知识点按照模块划分ꎬ 并设计知识案例和阶

段案例ꎬ 给出每个知识点和案例的编号和名称、 教学目标、 教学方法和手段及建
议的学时ꎮ

(４) 编写教材
根据课程标准ꎬ 将教学积累与企业需求相结合ꎬ 由多所院校一线任课教师共

同开发适合高职学生特点的教材ꎬ 为其提供知识载体ꎮ
(５) 改革教学方法
利用当今网络和新媒体技术的发展成果ꎬ 引入视频教学、 网络教学等新方

法ꎬ 作为传统教学的补充ꎬ 将教学过程延展到课堂外ꎮ 开发 Ｊａｖａ 程序设计 “微
课” 和课程习题、 案例资源库ꎬ 利用教学平台部署学习任务和测试作业ꎬ 尝试实



-DYD/�AAA/��

９　　　　

现或部分实现 “翻转课堂” 教学ꎬ 让学生课下学习与课上训练相结合ꎬ 调动学
生的学习积极性ꎬ 提高自主学习能力ꎬ 满足个性化学习需求ꎬ 并弥补课堂教学学
时的不足ꎬ 掌握学生学习状况ꎬ 使教学获得最佳效果ꎮ

(６) 设计考核方案
打破 “平时成绩 ＋期末试卷” 的传统考核模式ꎬ 考核内容多元化ꎬ 形成性

考核和终结性考核并重ꎬ 将 “观看学习视频” “完成章节测验” “完成编程作业”
“参与课程讨论” 等课堂外的日常学习纳入考核体系ꎬ 并在全部内容学习完成后
进行综合性的知识与技能考核ꎮ

开发具有良好知识覆盖面和技能考核点的 Ｊａｖａ程序设计理论题库和编程题
库ꎬ 动态调整题库并通过教学平台部署和实施ꎬ 及时、 高效地完成考核和评
价ꎮ 教师及时掌握学生的学习状况ꎬ 学生时刻明确努力方向ꎬ “以学代考、 以
考促学”ꎮ
三、 课程目标

１􀆰 知识目标
(１) 知道什么是 ＯＯＰꎬ 了解 ＯＯＰ的概念和基本特性ꎬ 理解面向对象思想在

编程语言中的表现ꎮ
(２) 熟悉 Ｊａｖａ编程的基础语法ꎬ 了解 Ｊａｖａ 基本数据类型、 常量和变量、 运

算符、 表达式的用法ꎬ 掌握选择结构、 循环结构以及跳转语句的使用ꎬ 掌握数组
的使用和增强 ｆｏｒ循环的使用ꎮ

(３) 理解和掌握 Ｊａｖａ 类和对象、 继承、 抽象类、 接口的定义与使用ꎬ 理解
多态的含义和实现ꎬ 掌握包和访问控制符的使用ꎮ

(４) 知道什么是异常ꎬ 了解常见的异常类ꎬ 理解和掌握 Ｊａｖａ 的异常处理
机制ꎮ

(５) 熟悉 Ｊａｖａ常用 ＡＰＩꎬ 了解字符串类、 数学操作类和数据类型包装类的特
性ꎬ 掌握其用法ꎻ 了解 ＪＤＫ７ 新特性ꎬ 掌握 ｓｗｉｔｃｈ 语句中字符串类型的使用ꎬ 理
解 Ｌａｍｄａ表达式ꎮ

(６) 了解 Ｊａｖａ集合类特性ꎬ 理解 Ｌｉｓｔ、 Ｓｅｔ、 Ｍａｐ 接口的作用和不同ꎬ 理解
泛型ꎻ 掌握 Ｃｏｌｌｅｃｔｉｏｎｓ、 Ａｒｒａｙｓ工具类的使用ꎮ

(７) 知道什么是流式 Ｉ / Ｏꎬ 理解字节流和字符流ꎬ 掌握文件操作和常见的
Ｉ / Ｏ流的编程应用ꎮ

(８) 知道什么是 ＪＤＢＣꎬ 了解多种 ＪＤＢＣ驱动方式ꎬ 理解 ＪＤＢＣ连接数据库的
过程ꎬ 掌握 ＪＤＢＣ ＡＰＩ的编程使用ꎮ

(９) 理解线程的概念ꎬ 掌握线程的两种创建方法ꎬ 理解线程控制方法ꎮ
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(１０) 了解 ＪａｖａＧＵＩ开发的特点ꎬ 知道 ＡＷＴ、 Ｓｗｉｎｇ界面组件ꎬ 熟悉常用布
局管理器的特点ꎬ 理解 Ｊａｖａ事件处理机制ꎬ 掌握简单事件处理方法的编程实现
过程ꎮ

(１１) 了解网络通信协议ꎬ 理解 ＵＤＰ通信和 ＴＣＰ通信过程的不同ꎬ 掌握常见
的网络编程类和多线程技术在网络编程中的应用ꎮ
２􀆰 能力目标
(１) 能安装并配置 Ｊａｖａ 开发环境ꎬ 并具有使用开发工具进行基本的程序设

计和调试的能力ꎮ
(２) 能正确使用变量、 表达式、 程序控制语句和数组、 方法等实现程序基

本逻辑ꎮ
(３) 具有面向对象的思维方法ꎬ 能运用 Ｊａｖａ 语言分析、 解决问题ꎬ 会开发

软件产品ꎮ
(４) 能使用系统预设异常类和自定义异常类ꎬ 具有处理 Ｊａｖａ 程序中异常的

编程能力ꎮ
(５) 能熟练应用 Ｊａｖａ中提供的 ＡＰＩ 编写程序解决问题ꎬ 具有一定的扩展学

习能力ꎬ 能通过查阅文档、 网络等方式展开课外学习ꎮ
(６) 能正确使用集合类完成程序需求ꎬ 能熟练使用工具类对集合进行排序、

查找等常用操作ꎮ
(７) 能利用 ＪＤＢＣ数据库编程技术访问数据库ꎬ 会在程序中使用 ＪＤＢＣ ＡＰＩꎮ
(８) 能利用多线程技术解决实际问题ꎮ
(９) 能进行 ＧＵＩ图形界面程序的分析和设计ꎬ 具有选择界面组件和安排界

面布局的能力ꎬ 能够理解和实现基本的 ＧＵＩ事件处理程序ꎮ
(１０) 能正确使用网络编程类和多线程机制实现网络应用程序的编写ꎮ
３􀆰 素质目标
(１) 初步具备忠于职守、 严守商业秘密、 尊重别人劳动成果的职业道德ꎮ
(２) 具备守时、 质量、 规范、 诚信、 责任等方面的意识ꎮ
(３) 具备严谨的工作作风和勤奋努力的工作态度ꎮ
(３) 具备规范化、 标准化的代码编写习惯和良好的文档习惯、 测试习惯ꎬ

编写有生命力的软件ꎮ
(４) 通过分组完成项目ꎬ 提高学生的团队精神和协作能力ꎮ
(５) 善于学习和总结ꎬ 不断跟进新技术ꎬ 学习新技能ꎬ 有分析问题、 解决

问题的能力ꎮ
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四、 课程内容设计

序号
项目 /模
块名称

任务 /单元
编号、 名称

教学目标
教学方

法、 手段
学时

１ 欢迎走进

Ｊａｖａ世界

　 １ －１　 Ｊａｖａ与面向对
象程序设计

　 １ － ２　 开始 Ｊａｖａ 程
序开发

　 １ － ３ 　 集成开发环
境 Ｅｃｌｉｐｓｅ

　 １􀆰 了解 Ｊａｖａꎬ 理解 ＯＯＰ的概念
和基本特性

　 ２􀆰 掌握 Ｊａｖａ程序开发过程ꎻ 能
安装并配置 Ｊａｖａ开发环境
　 ３􀆰 熟悉 Ｅｃｌｉｐｓｅ开发环境
　 ４􀆰 能进行简单 Ｊａｖａ程序的编写
和调试

　 讲解法、 演
示 法ꎻ 微 课、
指导

４

２ Ｊａｖａ编程
基础语法

　 ２ － １ 　 Ｊａｖａ 基本
语法

　 ２ － ２ 　 Ｊａｖａ 变量与
方法

　 ２ － ３ 　 运算符和表
达式

【案例 ２ － １】
　 ２ － ４ 　 结构化程序
设计

【案例 ２ － ２】
　 ２ － ５　 数组
【案例 ２ － ３】

　 １􀆰 了解 Ｊａｖａ程序基本格式ꎻ 能
在程序中正确使用标识符、 关键
字和 ８ 种基本数据类型
　 ２􀆰 能在程序中正确使用变量
　 ３􀆰 掌握方法定义及方法重载
　 ４􀆰 掌握常用运算符
　 ５􀆰 能熟练使用表达式实现程序
的基本逻辑

　 ６􀆰 熟悉分支结构和循环结构语
句ꎻ 能熟练应用分支和循环实现
程序功能

　 ７􀆰 理解数组的存储状态ꎻ 能在
程序中熟练使用数组

　 讲解法、 案
例法ꎻ 微课、
指导

８

３ 面向对象基础

　 ３ － １　 类与对象
　 ３ － ２　 构造方法及
ｔｈｉｓ关键字
【案例 ３ － １】
　 ３ － ３　 ｓｔａｔｉｃ关键字
　 ３ － ４　 成员内部类
【案例 ３ － ２】

　 １􀆰 掌握类与对象的概念ꎻ 能设
计类并创建对象

　 ２􀆰 理解方法重载
　 ３􀆰 了解构造方法作用ꎬ 掌握构
造方法的定义和调用

　 ４􀆰 能正确使用 ｔｈｉｓ关键字
　 ５􀆰 理解 ｓｔａｔｉｃ 的含义ꎬ 掌握其
三种用途ꎻ 能在程序设计中合理
使用 ｓｔａｔｉｃ
　 ６􀆰 了解内部类特征ꎬ 理解内部
类使用特点ꎻ 能在程序中正确使
用内部类

　 讲解法、 案
例法ꎻ 微课、
指导

６
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