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前 言

王晓文老师工作在教学第一线，在教学中致力于信息技术与

数学学科教学整合的实践与研究，彰显了数学教师专业素养的魅

力。他通过深入浅出的讲解与大量具体案例寻求探索数学课堂教

学的奥妙，并将其中的成果分享给我们。王晓文老师多次参加区、

市优质课比赛，承担了宁夏回族自治区“国培计划”中首批骨干教

师的培训任务和课题指导工作，在全区“信息技术在教学中的有

效运应暨观摩活动”中做示范展示课，多次承担“全区信息技术在

教学中的有效运用培训会议”的专题讲座。

高志军教授为宁夏大学教育学院硕士生导师，主要从事基础

教育的研究，在信息技术教学、视觉阅读方面发表专著多本，为兴

庆区外聘专家和“三名工作坊”负责人，他在宁夏、内蒙古、甘肃、

海南等省市的中小学做讲座、开课题，颇受教师和学生的好评。

随着“互联网+”时代的到来，数学怎么教，怎么学，基础怎么

落实？困扰着不少一线教师。本书作者与时俱进，根据自己的教学

经验将信息技术与数学教学不断深化融合，传统课堂教学环境向

信息化、智能化方向发展，“智慧课堂”应运而生，为课堂教学的变

革与创新提供了新的思路和条件。数学来源于生活，又服务于生

活，建立恰当的数学模型，是利用数学解决实际问题的前提。解决

实际问题，特别是综合性较强的实际问题，实际上就是建立数学

模型的过程。在“互联网+教学”的大环境下，学习数学不能没有学

序
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科工具，几何画板是目前最好的数学教学软件，它简单易学，博大精深，是数学教

学活动中做课件、做实验、做微课的强大工具，是开启数学“智慧课堂”的金钥匙，

深受数学教师的喜爱。

本书分为三篇。第一篇“画板入门”，以义务教育阶段中小学数学教材为基础，

通俗易懂地介绍了几何画板的基本功能，让读者感受到学习几何画板就是学习数

学，读者可现学现用，快速掌握几何画板。第二篇“智慧课堂”，作者联系实际教学、

立足课堂，介绍了几何画板在数学教学中智慧型应用和革命性应用，对数与代数、

图形与几何、统计与概率、综合与实践的教学内容进行了较详细的介绍，所写内容

实用、接地气、操作性较强，对广大的中小学教师和师范院校数学系学生有较好的

借鉴作用。第三篇“课件赏析”，通过七个课件制作案例，深度发掘几何画板的功

能，来提升读者运用几何画板综合能力。

王晓文老师多年来积极参加各种活动，利用业余时间总结自己的教学工作，

对教学论文、教学设计、解题方法、中考试题、课件制作、课题研究等有较深入研

究，在和高志军教授开展“三名工作坊”活动的过程中，广泛征求同行的意见和

诉求，对书中内容进行多次完善和修改。相信这本书的出版会让广大教师对“互

联网+教学”有一定的认识，对使用几何画板研究和改进数学教学有一定的帮助和

启发。

葛建华

2019年 1月 8日
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伴随着教育信息化的推进，智慧学校、智慧教室、智慧课堂的

理念逐步深入人心，并转化为教学行为。要实现智慧课堂的构建，

必须坚持应用驱动的基本思路，应追求现代信息技术与教学智

慧型的深度融合。兴庆区教育局从面的普及和质的提升两个层

面，坚持应用为主导，以信息化教学展示交流和信息化应用竞赛

为抓手，以公开课、观摩课、教学示范课、教法研究课等作为信息

化应用的切入点，以实际的教育教学为载体，引导教师积极投身

于信息化应用创新与实践中，努力提升教师应用信息技术优化课

堂教学能力。在开展兴庆区“三名工作坊”活动的过程中，我们深

切感受到数学教师对优质的现代技术的渴求，对几何画板表现出

极大的兴趣。

正是因为以上的教育信念让我们坚持完成本书稿的撰写。书

中涉及的案例，基本来自义务教育阶段教材内容，主要是笔者在

初中教学实践中用几何画板教数学、学数学、研究数学、构建智慧

课堂的一些经验和研究。本书本着“现学现教”的思路编写，将内

容分为三篇：第一篇“画板入门”，由浅入深地对几何画板 5.06版

本的功能和基本操作进行了比较详细的介绍，学习的过程体现出

用学数学的方法来学习软件，以实现软件与数学的双向融合。第

二篇“智慧课堂”，以范例的形式展示了几何画板在数学课堂教学

中智慧型应用和革命性应用，把一个充满发展前景的“21世纪信

前 言
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息技术支持的数学教学”的雏形呈现给大家，助力老师们开展有灵魂的教育信息

化。本篇部分内容配备了微视频，扫描封底的二维码就可以看到相应的课件制作。

第三篇“课件赏析”，主要是展示几何画板的强大魅力，提高读者的课件制作水平，

以及综合应用几何画板的能力。在课件的制作过程中通过为什么要这样做，这样

做的理由是什么等问题，使读者明白每一步的制作思路，学会开发符合自己教学

思想的几何画板课件。

本书适用对象是中小学数学教师，中小学数学教研人员，师范院校数学系学

生以及中学生。本书可作为师范院校数学专业的教育技术教材，或者中小学数学

教师继续教育的培训教材，也可以作为中学生选修课、自主拓展课、研究性课的校

本教材。

作 者
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第一篇 画板入门

几何画板软件是由美国 Key Curriculum Press公司制作并出版的优秀教育软件，1996

年该公司授权人民教育出版社在中国发行该软件的中文版。正如其名“21世纪的动态几

何工具”，它能够动态地展现出几何对象的位置关系、运行变化规律，是数学教师制作课

件的“利剑”！ 几何画板软件已经开发到了 5.0以上的版本。

1.1认识几何画板界面

首先打开 Internet网，下载几何画板中文版并安装到自己的计算机上；然后双击桌面上

已有的“几何画板”快捷方式图标，或单击桌面左下角的“开始”按钮；接着依次选择“程序”→

“几何画板”启动几何画板。本文以几何画板 5.06为例，启动后，界面如图 1－1－1所示。

第一章 原理和思路是构造图形的基础

图 1－1－1
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界面上边是菜单栏，利用几何画板工作，主要就是通过菜单栏中的菜单命令来实现。

菜单栏中包括“文件”“编辑”“显示”“构造”“变换”“度量”“数据”“绘图”等菜单项。

画板的左侧是工具箱，几何画板画图的点、线、圆等都放在这里，是我们工作的基础。

把光标移动到工具的上面，一会儿就会显示出工具的名称，看看它们分别是什么？

它们分别是“移动箭头工具” 、“点工具” 、“圆工具” 、“线段直尺工具” 、“多边

形工具” 、“文本工具” 、“标记工具” 、“信息工具” 、“自定义工具” 。

按住工具框的边缘，可随意拖动到画板窗口的任何位置，不同位置形状不同。试一

试，能否拖到某一个地方，工具框变成图 1－1－2所示的形状？

试一试，你能否画出图 1－1－3的图形，并添加标签和标注。

几何画板基本操作：

（1）“移动箭头工具” ：简称“选择工具”或“箭头工具”，可选择、移动、旋转、缩放对

象。点击“选择工具”，将鼠标指针移动到要选择的对象时，鼠标的指针箭头会由斜向 变

成了横向 ，单击一下，就会选择（中）该对象，这时对象会高亮显示出来。如果还要选择

另一对象，移动鼠标光标到另一对象单击即可。如果要取消对其中一个对象的选择，移动

图 1－1－2

图 1－1－3
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鼠标光标到该对象处再单击一下鼠标就可以了。如果要同时取消两次的选择，只需在空

白处单击一下鼠标，或按键盘＜Esc＞键。

（2）“点工具” ：点击“点工具”后，将鼠标移动到工作区单击一下，就会出现一个点，

再单击一次又出现一个点，如果不想画点了，就单击一下“箭头工具”，或按键盘＜Esc＞键

就不会再画点了。

（3）“圆工具” ：点击“圆工具”后，在工作区拖动即可画出一个圆，先画的点确定圆

心，后画的点确定半径。

（4）“线段直尺工具” ：简称“线段工具”。点击“线段工具”，按下鼠标左键不放，移动

鼠标可选择绘制的线型，主要包括直线、射线、线段。如果要画射线，移动鼠标到“线段工

具”，按住鼠标不放，待“线段工具”展开，不要松开鼠标，移动光标到“射线工具”上

，松开鼠标，“线段工具”变为“射线工具” 。然后在工作区单击鼠标，移动鼠标

到另一位置再单击，就画出一条射线，先画的点确定端点，后画的点确定方向。

（5）“多边形工具” ：点击“多边形工具”，按下鼠标左键不放，移动鼠标可选择绘制

的类型，主要包括只带边的多边形、不带边的多边形、带边带内部的多边形。

（6）“文本工具” ：主要用于显示/隐藏点、线、圆的标签或者添加文本说明。按住鼠标

左键不放，拖动鼠标即可拖出一个“矩形文本编辑框”。点击“文本工具”，光标由箭头变为

手形 ，当光标移到对象处时，手形变为黑手 ，单击鼠标，对象显示出“标签”，再单击

“标签”就又去掉了。移动标签只需将光标靠近标签，当手上出现字母 A时 ，按住鼠标左

键拖动，标签就可以移动一点位置。在几何画板中的每个几何对象都对应一个标签。当您

在画板中构造几何对象时，系统会自动给您画的对象配标签。文本工具就是一个标签的

开关，可以让几何画板中每个几何对象的标签显示和隐藏。如果要改变标签，只需点击

“文本工具”后双击该对象，在对话框中输入自己需要的字母。如果要加下标，需要在字母

后边添加方括号“［］”，在方括号中写上数字，如 A［1］→A1，如图 1－1－4所示。如果要输入

A′只需在英文状态下在字母 A后输入单引号。要改变标签或文本的字号、字形、颜色，需

要选中对应的几何图形，在文本工具栏进行修改。

005

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


