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前    言 

构成是以数种以上的元素，重新设计组合成为一个新的视觉形象。设计构成是一种视觉

形态构成，重在研究视觉语言的特性、构成规律。设计构成的意义在于创造新的形态，它是

一种思维创新活动的过程，是一种造型概念，也是现代设计的专业语言。 

在现代设计与教育体系中，平面构成、色彩构成、立体构成是设计基础训练的重要课

程，三大构成课程内容紧密相连，从平面构成点、线、面最基础的设计元素，到色彩构成的

色彩原理与色彩应用，最后把最基础的构成设计元素体现在立体构成空间中，形成了一个完

整的教学体系。设计构成是从绘画基础转变到设计阶段的一个过渡环节，也是培养创新性设

计思维和设计语言的重要课程。 

设计的灵感源泉来自于生活，设计是一个创造的过程，作为一名成功的优秀设计师，充

分认识艺术设计的使命和主体意识，必须具备扎实的美术基础、强烈敏锐的感受能力、发明

创造的能力、对作品的美学鉴定能力以及对设计构思的表达能力。 

本书共分为 9 章，介绍了设计构成的概念和要素，重点讲述了平面构成设计、色彩构成

设计和立体构成设计，并详细讲述了设计构成与图形想象、自然色彩与色彩的意象构成、色

彩的象征与视觉传达等内容，最后结合专业需求有针对性地讲解了设计构成的应用。 

本书紧密结合高职高专人才培养的需求，精心筛选内容，整体结构清晰，层次分明，系

统性、逻辑性、针对性强；内容由浅入深，循序渐进，便于教师讲解、学生学习。书中引用

了优秀设计作品，供学生欣赏、临摹、仿效、练习，以提高学生学习的积极性、主动性，启

发锻炼学生的思维想象力和创作能力。 

本书附赠光盘，内含本书电子课件，以方便教师教学。 

本书由王建芬（笔名：贝琦）编著。书中引用了部分教师作品，在此一并表示感谢！ 

限于时间与水平，书中难免有不当、错误之处，敬请指正。 

 

作  者 
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 第  章  设计构成概述 

   

第 1 章  设计构成概述 

 本章要点 

●  构成的概念 

●  平面构成、色彩构成、立体构成与现代设计 

●  包豪斯的现代设计教育理念 

●  设计构成与图案 

 

1.1  构成的概念 

构成是以数种以上的元素，重新设计组合成为一个新的视觉形象。 

设计构成是一种视觉形态构成，重在研究视觉语言的特性、构成规律，设计构成构筑于

现代科技美学基础之上，是以审美原理为目的的。 

设计构成的意义在于创造新的形态，是一种思维创新活动的过程，是一种造型概念，也

是现代设计的专业语言。 

1.2  平面构成、色彩构成、立体构成与现代设计 

在现代设计与教育体系中，平面构成、色彩构成、立体构成是设计基础训练的重要课

程。三大构成课程内容紧密相连，从平面构成点、线、面最基础的设计元素，到色彩构成的

色彩原理与色彩应用，再把构成设计元素体现在立体构成空间中，形成了一个完整的教学体

系，构成设计是从绘画基础转变到设计阶段的一个过渡环节，也是培养创新性设计思维和设

计语言的重要课程。 

为了完善与创造现代感的设计理论和表现形式，平面构成、色彩构成和立体构成以一个

全新的造型观念，应用于艺术设计诸多领域，拓展了现代设计艺术的视觉审美能力和设计创

造能力，丰富了设计思维及表现手段，给艺术设计课堂注入了新的教学理念。 

在实际设计过程中，设计构成是通过抽象形态体现形式美的法则，运用构成元素的变化

和形式规律到视觉语言中来传达作品的特征。设计构成作为设计的基础训练，最终目的是注

重于培养形象思维能力和设计创新能力，发挥设计思维想象力，掌握理性和感性相结合的设

计方法，为今后的专业设计奠定坚实的基础。 

1.2.1  设计构成在生活中的重要性 

人类的历史、文化遗产都产生于设计，随着社会产业的发展，现代化工业逐渐步入自动
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化、电子化的社会生产结构方式。人们现代思想意识和审美观的提高，也在促进现代文化艺

术设计形态的发展。 

设计构成和现代技术有着密切的联系，为了满足现代社会工业发展和人们生活的需求，

在设计领域中，平面设计、纺织印染、工业造型、建筑环境、服装设计、形象设计、三维动

画等，为人们带来了具有审美价值和使用价值的多样化的艺术形式。 

设计构成在让大众接受并认可的同时，与各学科相互渗透，也改变着构成设计方式和教

学方法。设计构成的教育理念对各方面的艺术设计产生了很大影响，特别是在教学方面，设

计构成已经成为指导学生艺术设计实践非常重要的基础内容。 

1.2.2  包豪斯的现代设计教育理念 

国外的艺术设计教育发展很快，学科体系最早建立于 1919 年德国包豪斯（Ballhaus）建

筑学校，该校后来发展成为世界上第一所设计学院，其创始人和第一任校长是建筑师格罗皮

乌斯（Walter Groopius）。包豪斯是现代设计教育的发源地，它所倡导的设计理念，在世界上

具有一定的影响力。随着现代社会的发展与进步，经过多年的实践教学经验总结，包豪斯的

设计理念形成了系统化、科学化的教学体系，并逐渐得以推广，成为世界各美术院校必设的

基础课程。 

20 世纪初，我国引进了西方的设计理念，艺术设计教育只局限于“工艺美术”、“美术

装饰”等范畴。随着我国经济的迅速发展，现代工业也需要较高水平的设计，而社会结构和

人们生活的全面改观，使设计教育理念也在不断地提高。为了满足中国经济发展，与世界设

计教育接轨，设计师在寻找新的设计形态，挖掘原有形态新的感受，形成超前的视觉设计形

式，开拓新的设计领域。 

1.3  设计构成与图案 

构成是设计的开始，人类最早的设计体现在第一个石器工具的创造，反映了人类早期的

创新意识，人类要求美的欲望启发着人们对于生活中的一些用具、设施等进行美的装饰、美

的改造，也是创造设计意识的开始。 

中国传统艺术起源很早，数千年前产生的彩陶文化艺术，彩陶上有大量的几何图案装

饰，彩陶上的图形以构成的基本元素点、线、面、波纹等形式进行造型装饰，表现出变化与

统一的设计构成的韵律，素材、形式丰富多彩，给人以强烈的艺术感染。 

中国历史文化悠久，数千年前还没有构成元素、设计一类的词汇，但从人们最初对

器具的美化和改造之举，已经采用了构成元素和构成设计形式来装饰人们的生活。例

如，新石器时代晚期的马家窑文化，西周的印纹陶器，汉代的麻纹陶器，唐代的装饰几

何图案，以及宋、明时期的建筑装饰，等等。陶器的源起，从制作到采用树藤烧制纹理

美化器具、从简单的几何图案装饰到丰富多彩的装饰纹样的创作过程，体现了早期人们

的创新意识和智慧结晶。 

例如，图 1-1为新石器时代的陶罐，纹样装饰有规律，设计也更复杂化。 
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图 1-1  新石器时代陶罐 

图 1-2为西周印纹陶器，采用几何纹理进行装饰，纹理式样排列有规律。 

 

图 1-2  西周印纹陶器 

图 1-3为汉代麻纹陶器，装饰纹理清晰、简单，方向感强。 

 

图 1-3  汉代麻纹陶器 

图 1-4为马家窑陶罐，采用对称的设计形式，装饰纹样粗犷、有力度。 
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图 1-5也是马家窑陶罐，无论从制作工艺，还是装饰纹理，都比图 1-4有了很大进步与

提高，纹样装饰采用点、线、面的构成设计形式，使装饰纹样更复杂化、也更有动感韵律。 

                 

图 1-4  马家窑陶罐（一）                          图 1-5  马家窑陶罐（二） 

图 1-6为对称纹样的设计。 

     
图 1-6  对称纹样设计 

社会的进步与发展，人们生活水平与审美观的提高，也带动了工业设计和服装行业

的发展。我国传统的民间印染工艺品和少数民族服装艺术，采用了大量的图案装饰，图案设

计形式中包含了很多现代构成的设计法则，体现了构成的设计形式，花纹式样新颖、精致，

形成了独特的民族风格。如图 1-7所示为民族服装装饰。 

无论是早期的装饰纹理，还是传统的图案设计，或者现代的绘画艺术领域，都蕴涵了设

计构成美的要素和形式，其健康淳朴的风格，都是以美化人们生活为目的，应用范围广泛。

而设计构成是高科技的产物，其涉及的知识结构方面，内容和形式都相对开放而多元化，塑

造纯粹形式感的视觉画面；设计构成在素材方面涉及广泛，其设计形式也涵盖了图案设计美

的法则。图案与设计构成是一种传统与现代、继承和发展的关系。在设计构成教学中，将传

统图案与构成设计有机地结合起来，可以提高设计与创新意识，提高设计综合水平，开拓视

野，更新设计理念，服务于社会。 
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图 1-7  民族服装装饰 

1.3.1  设计与感知能力 

感知能力是视觉—观察能力、感觉—理解能力、思维—设计（策划）能力。 

设计的灵感源泉来自于生活，要敏锐地观察生活和体验生活，瞬间的灵感可能来自于生

活中一个不规则的图形、一片叶子、一段轻柔的音乐，或是能够启发灵感的某个事物等。 

要善于把握启发瞬间灵感的感知能力，要把我们的眼睛（观察能力）、大脑（思维想象

能力）、双手（表现能力）结合起来，重视当代艺术动态，广泛接受各种艺术设计形式，学

好设计的基础构成，发挥视觉设计实践水平，从而设计出构思新颖的作品。 

1.3.2  优秀设计师必须具备的能力 

设计是一个创造的过程，设计师运用设计为社会需求而有目的地去创造，是受社会

制约，并服务于社会的。 

设计师有着不同于生产者和艺术者的特点，在具备了艺术者的审美意识和专业技能

的同时，对于生产制作实施策划和设计，根据人们潜在的需求开拓市场，要具备超前的驾

驭市场的判断能力和预测能力。 

作为一名成功和具有潜力的优秀设计师，充分认识艺术设计师的使命和主体意识，必

须具备扎实的美术基础，具备强烈敏锐的感受能力、良好的创造能力，以及对作品的美学鉴

定能力和对设计构思的表达能力。  

1.4  实训练习 

1.设计构成的概念是什么? 

2.搜集唐代、清代的彩陶装饰图案，和现代瓷器装饰纹样进行对比，写出感想。 

3.优秀设计师必须具备的能力是什么? 
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第 2 章  设计构成要素 

 本章要点 

●  构成形的要素 

●  点、线、面在设计中的应用 

●  构成美的要素 

 

2.1  构成形的要素 

2.1.1  形的基本形态 

看到或接触到的物体的外部轮廓，称之为形。 

1.构成形的三大元素 

构成形的三大元素是：点、线、面。 

在使用点、线、面的造型元素进行构成设计前，要充分理解点、线、面的特性，以便在

设计中更容易应用。 

2.点、线、面的关系 

（1）点 

点是线的两端之始点与终点，以及曲折点、交叉点、面和线的交点。 

点的移动轨迹形成线，如图 2-1所示。 

 
 

 

图 2-1  点的移动轨迹 

 

（2）线 

线是面的边缘，是面与面交叉时的交界线。 

线的移动轨迹形成面，如图 2-2所示。 
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图 2-2  线的移动轨迹 

（3）面 

面是立体的端面。 

面的移动轨迹形成立体，如图 2-3所示。 

    

图 2-3  面的移动轨迹 

2.1.2  点 

点通常指小的物体。 

在日常生活中，一般将点作为记号，点是模糊的、小的、细微的。即使是大的形体，由

于它所处的环境和条件不同，也会使人产生点的感觉。通过和大的空间、物体比较，相对小

的物体和形状，则为点。 

例如图 2-4，在广阔的大自然环境中，人显得很小，在整个画面中就成了点。 

 

图 2-4  在大自然中的人  袁哲文 摄 
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又如图 2-5，在大自然中，小鸟则成了点。 

 

图 2-5 大自然中的小鸟  袁哲文 摄 

在分析是否具有点的特性时，要根据各自的情况所产生的感觉来判断。 

在生活中，要多观察感觉是点的物体，如浩瀚天空中的星星、宽阔大海中的一叶小舟等。 

1.点的特性与作用 

点的形状很多，如圆点、三角点、方形点、任意点等。 

点可以存在于线的两端，作为线的起点和终点（图 2-6a）；也可以作为折线的折点和两

线的交叉点（图 2-6b、c）。 

 
a)                                   b)                       c) 

图 2-6  点的存在方式 

a) 线的起点和终点  b) 折线点  c) 交叉点 

越小的点感觉越强，越大的点感觉越弱。如图 2-7 所示，左面点小，看起来还是点；右

面的点大，所以就感觉是一个面。 

 
左看是点                                                       右看感觉是面，不是点 

图 2-7  不同大小的点带来的不同感觉 

点与形具有如下关系：圆形点最佳，即使圆点大，给人感觉也是点。其他的形状和大的

形状相比显得小，也可以看做点，但没有圆形给人点的感觉强烈，如图 2-8所示。 

 

图 2-8  不同形状的点带来的不同感觉 
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