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第一单元 信息及信息技术与社会
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单元 考试内容 考试要求 考试属性

第
一
单
元
 
信
息
及
信
息
技
术
与
社
会

1.信息及其特征 b 必考

2.二进制代码的特征 b 必考

3.ASCII字符编码和汉字编码方案 b 必考

4.声音、图像和视频数字化的基本方法 b 必考

5.二进制数与十进制数、十六进制数之间的转换(限正整数) c 必考+加试

6.图像的分辨率、颜色与存储容量之间的关系 c 必考

7.声音的采样频率、量化位数与存储容量之间的关系 c 必考

8.信息技术的发展、应用及展望 a 必考

9.信息技术对日常生活及在推动经济发展和社会进步方面的作用 a 必考

10.知识产权的定义,树立自觉保护知识产权的意识 a 必考

11.计算机病毒的概念、主要特点以及计算机感染病毒的常见症状 a 必考

12.计算机病毒的常用防护措施 b 必考

13.信息安全的重要性 a 必考

14.一种常用查杀病毒软件的使用方法 a 必考

第一节 信息及其特征

基本要求(必考) 能结合生活中的一些实例,描述信息的特征

发展要求(加试) —

说明 —

1.信息

信息是指数据、信号、消息中所包含的意义。

2.信息的特征

(1)载体依附性:信息的表示、传播、储存必须依附于某种载体,载体就是承载信息的

事物。
(2)信息是可以加工和处理的。
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(3)信息可以脱离它所反映的事物被存储、保存和传播。
(4)信息是可以传递和共享的。
(5)信息具有时效性。
(6)信息具有真伪性。

【例1】 (2012年浙江省会考试题)下列情形可能引起信息丢失的是 (  )

A.载体的损坏 B.共享范围扩大 C.获知人数增加 D.有效期限延长

【答案】 A
【分析】 本题属于简单题,信息的一个基本特征就是“信息的表示、传播、存储必须依附

于某种载体,载体就是承载信息的事物”,所以载体损坏,其所承载的信息也会损坏。
【例2】 (2011年浙江省会考试题)对于信息特征的理解,下列说法正确的是 (  )

A.信息是可以加工处理的

B.信息共享指的是将信息传递给对方,而自己失去这一信息

C.信息的价值是不会改变的

D.存在不依附于任何载体的信息

【答案】 A
【分析】 本题属于简单题,信息的一个基本特征就是“信息是可以加工和处理的”。
【例3】 (2010年浙江省会考试题)课堂上同学们就“气候变化的影响”展开了热烈的讨

论,通过交流,同学们对气候变化带来的影响有了更多的了解。该事例主要体现了信息的

(  )

A.时效性 B.真伪性 C.载体性 D.共享性

【答案】 D
【分析】 本题属于简单题,信息的一个基本特征就是“信息是可以传递和共享的”,同学

之间的交流属于信息传递和共享的行为。

第二节 信息的编码

基本要求(必考)

1.了解二进制代码的特征

2.了解ASCII字符编码和汉字编码方案

3.了解声音、图像和视频数字化的基本方法

4.掌握二进制数与十进制数、二进制数与十六进制数之间的转换(限正整数)
5.理解图像的分辨率、颜色与存储容量之间的关系

6.理解声音的采样频率、量化位数与存储容量之间的关系

发展要求(加试) 熟练掌握二进制数、十进制数、十六进制数之间的转换(限正整数)

说明 对ASCII字符编码表,不要求记忆具体的字符和编码

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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1.二进制代码的特征

计算机的内部信息包括数据和程序,都是采用二进制代码表示的。二进制代码由“0”和
“1”两个数码组成,运算规则为“逢二进一”,每个数码在不同的数位上,对应不同的权值。为

了读写方便,在实际应用中常采用十六进制来表示。二进制数与十六进制数之间的转换非

常方便,每4位二进制数可以用1位十六进制数代替。

2.ASCII码和汉字编码

(1)ASCII码:计算机中的英文字符也是以二进制代码的形式表示的,其中使用最广泛

的是ASCII码,即美国信息交换标准码。标准的ASCII码用一个字节中的后7位二进制数

表示,可以表示128个代码,其中数字、字母是按顺序依次排列的。
(2)汉字编码:汉字在计算机内同样是以二进制代码形式表示的,这些代码称为汉字

编码。

①汉字的编码有输入码、交换码、处理码和字形码。其中交换码又称为区位码。区位码

分成94个区,每区包含94个位。一个区位码占两个字节,第一个字节标记区码,第二个字

节标记位码。

②用UltraEdit或 WinHex工具软件观察内码时(内码为十六进制),一个英文字符

(ASCII码)只占一个字节,一个汉字编码(GB2312)占两个字节。

3.声音、图像和视频数字化的概念

(1)声音数字化:通过采样和量化实现模拟信号的数字化。采样频率越高,声音就越真

实、自然,但存储量也越大;量化位数越大,对声音记录的精度越高,存储容量也会越大,常见

的量化位数有8位、16位、32位等。
(2)图像数字化:将一幅图像分割成有限个像素点,单位面积内像素点越多,图像越清

晰,但存储容量也越大;采用二进制来量化每个像素点的色彩(亮度),量化位数越长,颜色值

越丰富,图像的存储容量也越大。
(3)视频数字化:视频由连续的图像组成,常见的有PAL制式,帧频为每秒25帧;NTSC

制式,帧频为每秒30帧。

4.二进制数、十进制数与十六进制数之间的转换

(1)二进制数与十进制数之间的转换:将十进制整数转换成二进制整数可用“除二取余”
法,将二进制数转化成十进制数可用“按权展开相加”法。

二进制权值表:

数位 第n位 … 第7位 第6位 第5位 第4位 第3位 第2位 第1位

权值 2n-1 … 64 32 16 8 4 2 1

  例:把二进制数11010转化成十进制数。

数位 第n位 … 第7位 第6位 第5位 第4位 第3位 第2位 第1位

权值 2n-1 … 64 32 16 8 4 2 1

代码 1 1 0 1 0
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  所以:11010B=16+8+0+2+0=26D
例:把十进制数135转化成二进制数。

数位 第n位 … 第8位 第7位 第6位 第5位 第4位 第3位 第2位 第1位

权值 2n-1 … 128 64 32 16 8 4 2 1

代码 1 0 0 0 0 1 1 1

  所以:135D=(128+4+2+1)D=10000111B
(2)二进制数与十六进制数之间的转换:二进制数转化成十六进制数,从二进制数的低

位开始,每4位二进制数转化成1位十六进制数;反之,每1位十六进制数转化成4位二进

制数。

5.声音存储容量的计算:未经压缩的 Wave音频存储容量的计算方法为

存储容量=采样频率(Hz)×量化位数×声道数×时间(s)/8B
6.图像存储容量的计算:未经压缩的BMP图像存储容量的计算方法为

存储容量=水平像素数×垂直像素数×位深度/8B
以800×600像素的BMP图像为例,计算各种类别BMP图像的存储空间

BMP图像类别 位深度 总的位数(bit位) 容量(B字节)

黑白(单色) 1位 800×600×1 800×600×1/8

256级灰度 8位 800×600×8 800×600×8/8

16色彩色 4位 800×600×4 800×600×4/8

256色彩色 8位 800×600×8 800×600×8/8

24位真彩色 24位 800×600×24 800×600×24/8

【例1】 (2012年浙江省会考试题)二进制数码在不同的数位上对应不同的权值,有二

进制数(1􀪋

􀪋

􀪋􀪋1011)2,其中虚线框中的“1”对应的权值为 (  )

A.20 B.21 C.22 D.23

【答案】 D
【分析】 本题属于稍难题,考查学生对二进制数权值概念的理解,二进制数第n位的权

值为2n-1,虚线框中的数码处于第4位,其对应的权值应该是24-1=23,所以答案为D。
【例2】 (2012年浙江省会考试题)二进制数(11011001)2 转换成十六进制数是 (  )

A.D9H B.9DH
C.6DH D.D6H
【答案】 A
【分析】 本题属于难题,考查学生对二进制数、十进制数和十六进制数之间的转换能

力。每4位二进制数可以转化为1位十六进制数。所以可把11011001分成1101和1001
两部分,分别转化成十进制数13和9,再分别转化成十六进制数D和9,H为十六进制的标

识符,所以答案为A。
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【例3】 (2012年浙江省会考试题)使用 UltraEdit软件观察字符内码,结果如下图

所示。

由此推断,字符“apple”的内码为 (  )

A.61 70 70 6C 65 B.65 6C 6C 70 70
C.62 70 70 6C 65 D.63 65 65 6C 65
【答案】 A
【分析】 本题属于难题,考查学生对UltraEdit软件的认知,以及对ASCII码相关知识

的掌握。字符“apple”中的“pple”部分的内码可以从图中观察得到:“70 70 6C 65”。又

因为ASCII码中数字、字母是按顺序依次排列的,e的十六进制内码为“65”,转化为十进制

数码为“101”,a与e相差4个字符,所以a对应的十进制数码为101-4=97,十进制数码

“97”转化为十六进制内码为“61”,所以答案为A。
【例4】 (2012年浙江省会考试题)一幅未经压缩1024×768像素的24位色BMP图

像,文件存储容量约为 (  )

A.2.25KB B.18KB C.2.25MB D.18MB
【答案】 C
【分析】 本题属于稍难题,考查学生对分辨率、颜色种类(位深度)和文件存储量之间的

关系的掌握。题目中未经压缩的位图存储容量为1024×768×24/8B=1024×768×24/8/

1024/1024(MB)=2.25(MB),所以答案为C。
【例5】 (2011年浙江省高考试题)一个 Wave格式文件的常规属性和音频属性分别如

下面图a和图b所示,则该音频的播放时长大约是 (  )

图a

  

图b

A.0.6秒 B.5秒 C.10秒 D.40秒

【答案】 B
【分析】 本题属于难题,考查学生对音频文件属性的观察能力,对采样频率、量化位数、

声道、时间与文件存储容量之间的关系的掌握能力。该音频属于未经压缩过的 Wave格式,
所以可以使用公式“存储容量=采样频率(Hz)×量化位数×声道数×时间(s)/8”,即有

430KB×1024=44kHz×1000×16bit×1×时间(s)/8,计算得出时间约为5秒;也可以利用

属性中的“位速”值来计算,存储容量=位速×时间(s),即有430KB×1024=705kbps×1000
×时间(s)/8,计算得出时间同样约为5秒,所以答案为B。
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第三节 信息技术及其影响

基本要求(必考) 1.能对信息技术的发展、应用及展望有一个基本的了解

2.了解信息技术对人们的日常生活以及在推动经济发展和社会进步方面的作用

发展要求(加试) —

说明 —

1.信息技术对人类社会产生了重大影响

信息技术对人类社会的发展进程产生了重大影响,信息技术本身也取得了长足的进步,
出现了一些新的技术,例如:量子计算机、生物计算机、机器人、数字地球、虚拟现实的实用

化、云技术、互联网等。

2.信息技术推动了生活、经济、社会的进步

信息技术的发展渗透到经济和社会生活的各个领域,极大地促进了社会经济的全面进

步与发展。信息技术对社会发展的推动,可以体现在政务信息化、社会事业信息化等方面。

【例1】 (2012年浙江省会考试题)电子病历、电子处方的使用大大提高了诊疗的效率,
这种病例、处方载体的转变属于信息的 (  )

A.数字化 B.公开化 C.个性化 D.自由化

【答案】 A
【分析】 本题属于简单题,考查学生对信息技术数字化与生活的相关认识。
【例2】 (2012年浙江省高考模拟试题)苹果公司推出iCloud(云应用)服务,免费提供

5GB空间,意味着用户不必再把短信、视频、图片、应用程序等资源保存在电脑、iPhone或者

iPad中,而可以保存在iCloud中,用户要使用时只需下载便可。iCloud服务属于 (  )

A.信息的获取 B.信息的处理 C.信息的存储 D.信息的交流

【答案】 C
【分析】 本题属于容易题,考查学生对于新技术的认知。iCloud服务实现了数据保存

在云端的功能,属于信息的存储服务,所以答案为C。
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第四节 信息的安全与保护

基本要求(必考)

1.了解知识产权的定义,树立自觉保护知识产权的意识

2.了解计算机病毒的概念、主要特点和计算机感染病毒常见的症状

3.掌握计算机病毒的常用防护措施

4.理解信息安全的重要性

5.掌握一种常用查杀病毒软件的使用方法

发展要求(加试) —

说明 —

1.知识产权

(1)含义:知识产权是指法律规定的人们对于自己创造或拥有的智力成果所享有的各种

权利的总称。
(2)树立保护知识产权的意识

2001年公布了新的《计算机软件保护条例》,即计算机软件是受法律保护的,不可以随

便复制、盗版。开发者设计开发的计算机软件,在开发完成之日起就受到法律的保护。作为

软件的使用者,应树立法制观念,遵守相关的法律规定,自觉使用正版软件,抵制盗版及未授

权的软件。

2.计算机病毒

(1)计算机病毒的概念

计算机病毒是人为编制的一些能够通过修改程序,尽可能地把自身复制进去,进而去传

染其他程序的,具有破坏他人计算机系统特征的计算机程序。
(2)计算机病毒的特征

计算机病毒具有寄生性、传染性、潜伏性、破坏性、爆发性等特征。
计算机病毒的传播主要是通过移动存储器(光盘、U盘等)、网络等。
(3)计算机病毒的防治

计算机病毒防治应从预防、检查和杀毒三方面着手,比较有效的方法是安装杀毒软件并

经常升级,定期或不定期地对计算机系统进行检查和杀毒,同时做好数据的备份工作。

3.信息安全的重要性

信息安全是信息系统或者信息产品的安全策略以及安全功能的管理、开发、维护、检测、
恢复和评测等的总称。

信息安全包括鉴别、访问控制、数据完整性、数据保密性、抗抵赖性五类安全服务,以及

能够对这五类安全服务提供支持的安全机制。
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【例1】 (2012年浙江省会考试题)下列行为有利于保护知识产权的是 (  )
A.出售随机赠送的正版 Windows操作系统软件

B.购买正版软件,修改版权信息后出售

C.购买正版软件,破解后放在网上供人下载

D.购买正版软件,在自己的电脑上安装使用

【答案】 D
【分析】 本题属于简单题,考查学生对知识产权的相关认知。通过正当途径获得软件

的使用权,不能进行修改或者传播,所以答案为D。
【例2】 (2011年浙江省会考试题)在电脑中安装杀毒软件可提高信息的 (  )
A.安全性 B.价值性 C.时效性 D.共享性

【答案】 A
【分析】 本题属于简单题,考查学生对防范和查杀病毒的相关认知。信息安全可以通

过安装杀毒软件来提升,所以答案为A。
【例3】 (2011年浙江省会考试题)下列获得软件的方法中,安全性较高的是 (  )
A.从某论坛中下载 B.从匿名邮件附件中下载

C.从某官方网站购买后下载 D.接收陌生网友在QQ中发送的软件

【答案】 C
【分析】 本题属于简单题,考查学生在日常生活中对于信息安全的防范和查杀病毒等

相关行为的认知。一般来源不明的信息或程序具有较高的风险性,应通过正当途径获得信

息,所以答案为C。
【例4】 (2010年浙江省会考试题)在正常使用电脑的前提下,要提高系统的安全性,应该

(  )
A.不安装任何应用软件 B.及时安装操作系统补丁

C.加大内存容量 D.定期格式化所有硬盘

【答案】 B
【分析】 本题属于简单题,考查学生防范和查杀病毒的相关认知。一般通过预防、查杀

和数据备份可以确保信息的安全,安装补丁的行为属于预防行为,所以答案为B。
【例5】 (2011年浙江省高考试题)小张在专卖店购买了一套正版软件,下列行为恰当

的是 (  )
A.将自己购买的正版软件注册码在网上出售

B.将正版软件破解后在网站上发布

C.在正版软件中私自嵌入广告后进行传播

D.按正版软件的使用协议安装使用

【答案】 D
【分析】 本题属于简单题,考查学生对于保护知识产权相关知识的认知。用户在通过

正当渠道获得软件的使用权后,不能进行修改或传播,只能按照协议以合理的方式使用,所

以答案为D。
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1.被誉为“世界第八奇迹”的秦始皇兵马俑一号坑,开始进行第三次考古发掘,距上一次发掘

已有24年。此次发掘将历时5年,必将挖掘出大量反映当时信息的各类文物,人类对战

国时期历史的了解必将上升到一个新的高度,这主要体现了信息的 (  )

A.载体依附性 B.可加工性 C.共享性 D.时效性

2.灯塔上有5盏信号灯,信号灯只有“亮”和“灭”两种状态。如果包括5盏信号灯全灭的状

态,则最多能表示的信号编码数为 (  )

A.20种 B.31种 C.32种 D.5种

3.用WinHex软件查看“IT行业”四个字符,十六进制内码如下图所示,下列说法正确的是(  )

A.WinHex软件当前读取的是一个位图格式的文件

B.“行”字占一个字节的存储空间

C.内码“49 54”是十进制的,内码“D0 D0 D2 B5”是十六进制的

D.四个字符一共占六个字节的存储空间

4.把二进制数11000011转化为十六进制数的结果是 (  )

A.B2 B.B3 C.C2 D.C3
5.小刘在家里上网,登录QQ后发现自己在国外留学时的好友也在线上,于是就和好友聊了

起来。好友主动发来视频请求,小刘看到视频中是好友本人,但好友说麦克风坏了没办法

语音聊天,接着好友就提出在国外碰到麻烦,向小刘借5000元钱,并发来一个银行账号,
小刘比较恰当的做法是 (  )

A.在QQ中仔细询问麻烦的内容,根据事件的紧急程度决定是否借钱给好友

B.给好友本人打电话联系一下,确定是否是QQ视频诈骗

C.马上向指定的账户汇款

D.先汇1000元试试看

6.英国威尔特郡的风车山庄出现了一个麦田怪圈,如右图所示,有人解

读说,怪圈从内到外可分解为五组8位二进制数,已知第1组二进制

数为01010000,对应的ASCII字符为P。则五组8位二进制数按顺序

所对应的字符串为 (  )

A.PEACE B.PACEE
C.PFACF D.PDACD

7.飞行员驾驶模拟系统,可以模拟一个驾驶飞机的环境,人们通过模拟的环境来进行飞行驾

驶训练,这主要采用的技术是 (  )

A.虚拟现实技术 B.字符识别技术 C.指纹识别技术 D.机器翻译技术
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