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内 容 简 介

本教材主要讲解了网页制作所需要具备的基础知识， 主要内容包括基本概念的理解、 网页
素材所需要的软件及使用、 网页制作的环境设置、 网页制作的基本流程及方法。 在编写中采用
任务驱动法对知识点进行分割讲解， 更易于读者学习。

本教材可以对网页设计与制作的学习起到启发、 引领的作用， 主要适合于中等职业学校计
算机专业、 数字媒体专业的学生使用， 也适合从事网页设计与制作的初学者使用。
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　 　 随着互联网络在人们日常生活中的普及， “网页设计与制作” 课程便成为计算机专
业及数字媒体技术专业的核心课程之一。 同样， 该课程也是长春职业技术学校省级重点
专业数字媒体技术的专业核心课程之一。 由于现有教材不能满足中等职业技术学校的教
学需求， 在长春尚道科技有限公司的技术支持下， 课程组全体成员编写了这本教材。

本教材主要讲解了网页设计与制作所需具备的基础知识。 特点是采用以任务引领为
核心的编写方式， 通过任务完成整体过程， 将知识点贯穿于每个任务之中， 并辅以大量
的详细图解， 使整个学习过程更生动、 丰富。

本教材在编写、 出版过程中得到了长春职业技术学校校领导和长春尚道科技有限公
司的大力支持， 王晓杰、 丛路卫参与了校正工作， 在此向长春尚道科技有限公司及其他
支持我们工作的全体人员表示感谢。 本教材适用于网页设计与制作的初级读者， 也适用
于从事网页设计与制作的专业人士。 本教材中提供了尽可能详尽的操作步骤和图示， 可
以使读者毫无困难地学习任何实例。

本教材在编写过程中集众家所长， 有企业提供的案例分享， 有编者整理的知识梳
理， 也有互联网优秀思想作品的借鉴。 在编写期间也受到校方领导的大力支持， 在此一
并表示感谢！

由于作者的编写水平有限， 书中难免存在错误和不妥之处， 敬请广大读者批评
指正。

编　 者
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１ 学习情境一

网站的管理与创建
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任务一　 网页制作的相关概念

【知识目标】
（１） 了解并掌握网页制作的相关概念。
（２） 了解网页元素的种类。

【能力目标】
培养学生自主学习理论知识的能力。

【任务实施】
１. １　 网页制作相关概念

１. ＷＷＷ简介
万维网 （Ｗｏｒｌｄ Ｗｉｄｅ Ｗｅｂ， 亦称 Ｗｅｂ、 ＷＷＷ、 Ｗ３） 是一个由许多互相链接的超文

本组成的系统， 通过互联网进行访问。 在这个系统中， 每个有用的事物均称为 “资源”；
并且由一个全局 “统一资源标识符” （Ｕｎｉｆｏｒｍ Ｒｅｓｏｕｒｃｅ Ｉｄｅｎｔｉｆｉｅｒｓ， ＵＲＩ） 标识； 这些资
源通过超文本传输协议 （Ｈｙｐｅｒ Ｔｅｘｔ Ｔｒａｎｓｆｅｒ Ｐｒｏｔｏｃｏｌ， ＨＴＴＰ） 传送给用户， 而后者通过
单击链接来获得资源。 万维网联盟 （Ｗｏｒｌｄ Ｗｉｄｅ Ｗｅｂ Ｃｏｎｓｏｒｔｉｕｍ）， 简称 Ｗ３Ｃ， 又称
Ｗ３Ｃ理事会， 于 １９９４ 年 １０ 月在麻省理工学院 （ＭＩＴ） 计算机科学实验室成立。 万维网
联盟的创建者是万维网的发明人蒂姆·伯纳斯·李。

万维网的核心部分是由以下 ３ 个标准构成的。
（１） 统一资源标识符， 这是一个统一的为资源定位的系统。
（２） 超文本传输协议， 它负责规定客户端和服务器怎样互相交流。
（３） 超文本标记语言， 作用是定义超文本文档的结构和格式。
２. 网页
网页是构成网站的基本元素， 是承载各种网站应用的平台。 通俗地说， 你的网站就

是由网页组成的， 如果你只有域名和虚拟主机而没有制作任何网页， 你的客户仍旧无法
访问你的网站。

网页是一个文件， 它可以存放在世界某个角落的某台计算机中， 是万维网中的一
“页”， 是超文本标记语言格式 （标准通用标记语言的一个应用， 文件扩展名为 . ｈｔｍｌ 或
. ｈｔｍ）。 网页通常用图像文档来提供图画， 要通过网页浏览器来阅读。

３. 网站
因特网起源于美国国防部高级研究计划管理局建立的阿帕网。 网站 （Ｗｅｂｓｉｔｅ） 开始
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是指在因特网上根据一定的规则， 使用 ＨＴＭＬ （标准通用标记语言下的一个应用） 等工
具制作的用于展示特定内容相关网页的集合。 简单地说， 网站是一种沟通工具， 人们可
以通过网站来发布自己想要公开的资讯， 或者利用网站来提供相关的网络服务。 人们可
以通过网页浏览器来访问网站， 获取自己需要的资讯或者享受网络服务。 衡量一个网站
的性能通常是从网站空间大小、 网站位置、 网站连接速度 （俗称 “网速”）、 网站软件配
置、 网站提供服务等几方面考虑， 最直接的衡量标准是网站的真实流量。
４. 静态网页与动态网页
１） 静态网页
静态网页也称为普通网页， 是相对动态网页而言的。 静态网页不是指网页中的元素

都是静止不动的， 而是指网页文件中没有程序代码， 只有 ＨＴＭＬ （ＨｙｐｅｒＴｅｘｔ Ｍａｒｋｕｐ
Ｌａｎｇｕａｇｅ， 超文本标记语言） 标记， 一般后缀为 . ｈｔｍ、 . ｈｔｍｌ、 . ｓｈｔｍｌ 或 . ｘｍｌ 等。 在静
态网页中， 可以包括 ＧＩＦ动画， 鼠标经过 Ｆｌａｓｈ按钮时， 按钮可能会发生变化。

对于静态网页， 用户可以直接双击打开， 看到的效果与访问服务器是相同的， 即服
务器参加与否对页面的内容是不会有影响的。 这是因为在用户访问该网页之前， 网页的
内容就已经确定了， 无论用户何时、 以怎样的方式访问， 网页的内容都不会再改变。

静态网页的工作流程可以分为以下 ４ 个步骤。
（１） 编写一个静态文件， 并在 Ｗｅｂ服务器上发布。
（２） 用户在浏览器的地址栏中输入该静态网页的 ＵＲＬ （Ｕｎｉｆｏｒｍ Ｒｅｓｏｕｒｃｅ Ｌｏｃａｔｏｒ，

统一资源定位符） 并按 Ｅｎｔｅｒ键， 浏览器发送请求到 Ｗｅｂ服务器。
（３） Ｗｅｂ服务器找到此静态文件的位置， 并将它转换为 ＨＴＭＬ 流传送到用户的浏

览器。
（４） 浏览器收到 ＨＴＭＬ流后显示此网页的内容。
在步骤 （２） ～ （４） 中， 静态网页的内容不会发生任何变化。 其工作原理如图 １ - １

所示。

图 １ - １
２） 动态网页
动态网页是指在网页文件中除了 ＨＴＭＬ标记外， 还包括一些实现特定功能的程序代

码， 这些程序代码使得浏览器与服务器之间可以进行交互， 即服务器端可以根据客户端
的不同请求动态产生网页内容。 动态网页的后缀名通常根据所用的程序设计语言的不同而
不同， 一般为 . ａｓｐ、 . ａｓｐｘ、 ｃｇｉ、 . ｐｈｐ、 . ｐｅｒｌ、 . ｊｓｐ 等。 动态网页可以根据不同的时间、
不同的浏览者显示不同的信息。 常见的留言板、 论坛、 聊天室都是用动态网页实现的。
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动态网页相对复杂， 不能直接双击打开。 动态网页的工作流程分为以下 ４ 个步骤。
（１） 编写动态网页文件， 其中包括程序代码， 并在 Ｗｅｂ服务器上发布。
（２） 用户在浏览器的地址栏中输入该动态网页的 ＵＲＬ并按 Ｅｎｔｅｒ键， 浏览器发送访

问请求到 Ｗｅｂ服务器。
（３） Ｗｅｂ服务器找到此动态网页的位置， 并根据其中的程序代码动态建立 ＨＴＭＬ流

传送到用户浏览器。
（４） 浏览器接收到 ＨＴＭＬ流后显示此网页的内容。
从整个工作流可以看出， 用户浏览动态网页时， 需要在服务器上动态执行该网页文

件， 将含有程序代码的动态网页转化为标准的静态网页， 最后把静态网页发送给用户。
其工作原理如图 １ - ２ 所示。

图 １ - ２
５. ＨＴＭＬ语言
ＨＴＭＬ是 ＷＷＷ的描述语言。 制作的网页以 . ｈｔｍｌ或 . ｈｔｍ为扩展名， 它支持丰富的

样式表、 脚本、 框架、 表格和表单等多种网页元素， 可以嵌入 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ语言等。
６. ＵＲＬ
在 ＷＷＷ上， 每一信息资源都有统一的且在网上唯一的地址， 该地址就叫 ＵＲＬ， 它

是 ＷＷＷ的统一资源定位标志， 就是指网络地址。 ＵＲＬ由三部分组成， 即资源类型、 存
放资源的主机域名、 资源文件名。 在浏览器的地址栏里输入网页的 ＵＲＬ， 就可以访问这
个网页了。 例如， 输入网址 ｈｔｔｐ： ／ ／ ｗｗｗ. ｓｉｎａ. ｃｏｍ. ｃｎ ／ ｉｎｄｅｘ. ｈｔｍｌ 时， 就是采用 ＨＴＴＰ
（协议） 访问新浪网的首页。
７. ＩＰ地址
ＩＰ （Ｉｎｔｅｒｎｅｔ Ｐｒｏｔｏｃｏｌ， 网络之间互联的协议） 也就是为计算机网络相互连接进行通

信而设计的协议。 在因特网中， 它是能使连接到网上的所有计算机网络实现相互通信的
一套规则， 规定了计算机在因特网上进行通信时应当遵守的规则。 任何厂家生产的计算
机系统， 只要遵守 ＩＰ协议就可以与因特网互联互通。 正是因为有了 ＩＰ 协议， 因特网才
得以迅速发展成为世界上最大的、 开放的计算机通信网络。 因此， ＩＰ 协议也可以叫作
“因特网协议”。

ＩＰ地址被用来给 Ｉｎｔｅｒｎｅｔ上的计算机一个编号。 大家日常见到的情况是每台联网
的 ＰＣ 上都需要有 ＩＰ地址， 才能正常通信。 可以把 ＰＣ 比作 “一台电话机”， 那么 “ ＩＰ
地址” 就相当于 “电话号码”， 而 Ｉｎｔｅｒｎｅｔ中的路由器， 就相当于电信局的 “程控式交
换机”。
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ＩＰ地址是一个 ３２ 位的二进制数， 通常被分割为 ４ 个 “８ 位二进制数” （也就是 ４ 个
字节）。 ＩＰ地址通常用 “点分十进制” 表示成 （ａ. ｂ. ｃ. ｄ） 的形式， 其中 ａ、 ｂ、 ｃ、 ｄ 是
０ ～ ２５５ 之间的十进制整数。 例如， 点分十进制 ＩＰ地址 （１００. ４. ５. ６）， 实际上是 ３２ 位二
进制数 （０１１００１００. ０００００１００. ０００００１０１. ０００００１１０）。
８. 域名
域名 （Ｄｏｍａｉｎ Ｎａｍｅ）， 也简称网域， 是由一串用点分隔的名字组成的 Ｉｎｔｅｒｎｅｔ 上某

台计算机或计算机组的名称， 用于在数据传输时标识计算机的电子方位 （有时也指地理
位置）。

网域名称系统 （Ｄｏｍａｉｎ Ｎａｍｅ Ｓｙｓｔｅｍ， ＤＮＳ， 有时也简称为域名） 是因特网的一项
核心服务， 它作为可以将域名和 ＩＰ地址相互映射的一个分布式数据库， 能够使人更方便
地访问互联网， 而不用去记住能够被机器直接读取的 ＩＰ地址数串。

例如， ｗｗｗ. ｗｉｋｉｐｅｄｉａ. ｏｒｇ 是一个域名， 和 ＩＰ 地址 ２０８. ８０. １５２. ２ 相对应。 ＤＮＳ 就像
一个自动的电话号码簿， 可以直接拨打 ｗｉｋｉｐｅｄｉａ 的名字来代替电话号码 （ＩＰ地址）。 直
接调用网站的名字后， ＤＮＳ就会将便于人类使用的名字 （如 ｗｗｗ. ｗｉｋｉｐｅｄｉａ. ｏｒｇ） 转化成
便于机器识别的 ＩＰ地址 （如 ２０８. ８０. １５２. ２）。
１. ２　 网页构成的基本元素

网页由文本、 图像、 动画、 超级链接等基本元素构成， 本节将对这些基本元素进行
简单介绍， 为后面各章中运用这些元素制作网页奠定基础。
１. 文本
一般情况下， 网页中最多的内容是文本， 可以根据需要对其字体、 大小、 颜色、 底

纹、 边框等属性进行设置。 建议用于网页正文的文字一般不要太大， 也不要使用过多的
字体， 中文文字一般可使用宋体， 大小为 ９ 磅或 １２ 像素左右即可。
２. 图像
丰富多彩的图像是美化网页必不可少的元素， 用于网页上的图像一般为 ＪＰＧ格式和

ＧＩＦ格式。 网页中的图像主要用于点缀标题的小图片、 介绍性的图片以及代表企业形象
或栏目内容的标志性图片， 用于宣传广告等多种形式。
３. 超级链接
超级链接是 Ｗｅｂ网页的主要特色， 是指从一个网页指向另一个目的端的链接。 这个

“目的端” 通常是另一个网页， 也可以是下列情况之一： 相同网页上的不同位置、 一个
下载的文件、 一幅图片、 一个 Ｅ - ｍａｉｌ 地址等。 超级链接可以是文本、 按钮或图片， 鼠
标指针指向超级链接位置时会变成小手形状。
４. 导航栏
导航栏是一组超级链接， 用来方便地浏览站点。 导航栏一般由多个按钮或者多个文

本超级链接组成。
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５. 动画
动画是网页中最活跃的元素， 创意出众、 制作精致的动画是吸引浏览者眼球的最有

效方法之一。 但是如果网页动画太多， 也会物极必反， 使人眼花缭乱， 进而产生视觉
疲劳。
６. 表格
表格是 ＨＴＭＬ语言中的一种元素， 主要用于网页内容的布局， 组织整个网页的外

观， 通过表格可以精确地控制各网页元素在网页中的位置。
７. 框架
框架是网页的一种组织形式， 将相互关联的多个网页内容组织在一个浏览器窗口中

显示。 例如， 在一个框架内放置导航栏， 另一个框架中的内容可以随单击导航栏中的链
接而改变。
８. 表单
表单是用来收集访问者信息或实现一些交互作用的网页， 浏览者填写表单的方式是

输入文本、 选中单选按钮或复选框、 从下拉菜单中选择选项等。
网页中除了上述这些最基本的构成元素外， 还包括横幅广告、 字幕、 悬停按钮、 日

戳、 计算器、 音频、 视频、 Ｊａｖａ Ａｐｐｌｅｔ 等元素。
１. ３　 网页的布局类型

网页布局是网页设计中最重要的一环， 主要指网站主页的版面布局， 其他网页应该
与主页风格基本一致。 为了达到更好的视觉效果， 应考虑布局的合理性， 版面布局是整
个页面制作的关键。

常见的网页布局形式有 “国” 字型、 拐角型、 标题正文型、 左右框架型、 上下框架
型、 综合框架型、 封面型、 Ｆｌａｓｈ型、 变化型。

（１） “国” 字型。 也可以称为 “同” 字型， 是一些大型网站所喜欢的类型， 即最上
面是网站的标题以及横幅广告条， 接下来就是网站的主要内容， 左右两列可显示内容简
短的栏目， 中间是主要部分， 与左右一起罗列到底， 最下面是网站的一些基本信息、 联
系方式、 版权声明等。 这种结构是网上出现最多的一种结构类型。

（２） 拐角型 （ “厂” 字型）。 这种结构与 “国” 字型只是形式上的区别， 其实是很
相近的， 上面是标题及广告横幅， 接下来的左侧是链接等内容， 右列是很宽的正文， 下
面也是一些网站的辅助信息。 在这种类型中， 一种很常见的形式为： 最上面是标题及广
告， 左侧是导航链接。

（３） 标题正文型。 这种类型最上面是标题或类似的一些东西， 下面是正文， 如一些
文章页面或注册页面等就是这种类型。

（４） 左右框架型。 这是一种左右分为两页的框架结构， 一般左面是导航链接， 有时
最上面会有一个小的标题或标志， 右面是正文。 经常见到的大型论坛都是这种结构类
型， 有一些企业网站也喜欢采用。 这种类型结构非常清晰， 一目了然。
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（５） 上下框架型。 与左右框架型类似， 区别仅仅在于上下框架型是一种上、 下分为
两页的框架。

（６） 综合框架型。 这是左右框架型与上下框架型两种结构的结合， 是相对复杂的一
种框架结构， 较为常见的是类似于 “拐角型” 结构的， 只是采用了框架结构。

（７） 封面型。 这种类型经常出现在一些网站的首页， 大部分为一些精美的平面设计
结合一些小的动画， 放上几个简单的链接或者仅是一个 “进入” 的链接甚至直接在首页
的图片上做链接而没有任何提示。 这种类型大都出现在企业网站和个人主页， 如果处理
得好， 会给人带来赏心悦目的感觉。

（８） Ｆｌａｓｈ型。 这与封面型结构是类似的， 只是这种类型采用了目前非常流行的
Ｆｌａｓｈ， 与封面型不同的是， 由于 Ｆｌａｓｈ 强大的功能， 其页面所表达的信息更丰富， 如果
视觉效果及听觉效果处理得当， 绝不亚于传统的多媒体。

（９） 变化型。 即上面几种类型的结合与变化， 比如网站在视觉上是很接近拐角型
的， 但所实现的功能的实质是上、 下、 左、 右结构的综合框架型。
１. ４　 网站风格定位

网站整体风格指的是网站上的所有元素 （页面布局、 标志、 色彩搭配、 字体、 交互
性等） 组合后给人的视觉印象。 风格是抽象的， 企业网站的平易近人、 迪士尼网站的生
动活泼、 门户网站的严谨庄重都给人留下了深刻的印象。

一般网站的主题决定了内容的建设和结构的规划， 同时对网站风格的体现也有较大
的影响。 在网站风格展现中， 需要注意以下 ３ 个方面。

（１） 网站整体风格要保持一致。 众所周知， 网站的首页设计是网站设计的重点， 但
不能忽略了内容页的建设。 风格的统一要从网站的结构、 色彩搭配、 导航栏设计方面进
行全面考虑。

（２） 页面的色彩搭配。 色彩影响着人们对网站的第一印象， 网站建设中使用同一组
色彩搭配， 会使网站的感觉更加和谐统一， 能更清晰地体现网站的结构层次， 使网站主
题更加突出。

（３） 网站版面的布局设计。 可以把各种各样的线条和形状与网页元素合理地搭配到
一起， 将网页分割成很多区块。 合理设置网站 ＬＯＧＯ、 导航条、 广告， 将重要的信息放
置在网站的显著位置， 可使网站的内容井然有序、 重点突出。

网站风格是对设计师艺术修养和感受力的一种检验。 在提炼出网站的特色后， 将其
展现出来， 就成了网站的风格。
１. ５　 网站的开发流程

一个网站的建设需要把很多细节结合在一起， 只有把各步骤有序地完成， 才能建成
一个完整的网站。 网站开发主要流程如图 １ - ３ 所示。

从业务员与客户沟通、 签订网站制作协议后， 网站建设大体需要 ４ 个阶段。
１. 网站需求分析及策划阶段
这个阶段是设计网站的重要阶段， 主要完成以下工作。
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图 １ - ３

１） 确定网站的主题、 功能
主要与客户积极沟通， 明确网站建设的目的、 功能、 主题。 设计是为主题服务的，

既要 “美” 又要实现 “功能”。 只有主题确定了， 才能设计网站的实现风格。 然后选择
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站点的色调、 标志、 字体、 版面元素等的设计。
２） 设计生成网页效果图
由网站美工生成网页效果图， 与客户沟通， 不断调整， 达成共识， 最终确定网站的

设计效果， 为下一阶段的建设奠定基础。
２. 网站设计与制作阶段
完成网站需求分析及策划后， 就可以开始建设网站了。 建设网站主要分前台和后台

两大模块。 前台网站设计以网页效果图为样本， 完成页面版面的建立。 后台要应用恰当
的语言做程序处理， 从而完成特定的功能。 这一阶段主要完成以下工作。
１） 规划站点文件的目录结构
将站点用到的各类素材及文件分门别类地组织起来， 并放到相应的文件夹下， 这就

构成了站点的目录结构， 如图 １ - ４ 所示。

图 １ - ４
２） 规划各级页面布局
根据需求分析设计的网页效果图， 进行各级页面的框架布局。 重点采用 ＤＩＶ ＋ ＣＳＳ

的布局方式实现。
３） 制作前台页面
将收集整理的网页各种元素、 素材添加到布局框架中， 实现前台页面。
４） 添加后台程序
为实现页面的数据交互， 还需编写相应的程序实现网页的动态功能。 本书不涉及这

部分内容。
３. 测试发布阶段
完成网站设计与制作后， 就形成了网站的雏形， 但不一定完善， 所以需要对网站从

用户的角度做功能测试， 发现问题后逐渐完善， 就可以把网站上传到虚拟主机空间里，
这时通过域名就可以正式访问网站了。
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４. 维护推广阶段
一个好的网站不是一次性就可以制作完成的， 在运行过程中要对发现的问题不断地

修改， 这就是网站维护的目的。 维护主要针对网站的服务器、 网站安全、 网站内容等。
当网站功能基本稳定后， 就要做站外推广工作， 可以通过百度搜索引擎对网站进行推
广， 还可以在其他网络平台进行互联网推广。

加油站　

网页创意设计思维

一个网站如果想在浏览者中确定自己的形象， 就必须具有突出的个性， 必须依靠网
站自身独特的创意， 因此创意是网站存在的关键。 好的创意能够巧妙、 恰当地表现主
题、 渲染气氛、 增添网页的感染力， 让人过目不忘。
１. 创意思维的原则
１） 审美原则
好的创意必须具有审美性。 一种创意如果不能给浏览者以好的审美感受， 就不

会产生好的效果。 创意的审美原则要求所设计的内容健康、 生动、 符合人们审美
观念。
２） 目标原则
创意自身必须与创意目标相吻合， 创意必须能够反映主题、 表现主题。 网页设计必

须具有明确的目标性。 网页设计的目的是为了更好地体现网站内容。
３） 系列原则
系列原则符合 “寓多样于统一之中” 这一形式美的基本法则， 是在具有同一设计要

素或同一造型、 同一风格或同一色彩、 同一格局等的基础上进行连续的发展变化， 既有
重复的变迁， 又有渐变的规律。 这种系列变化， 给人一种连续、 统一的形式感， 同时又
具有一定的变化， 体现了网站的整体运作能力和水平， 增强了网站的固定印象和信
任度。
４） 简洁原则
要做到简洁原则： 一是要明确主题， 抓住重点， 不能本末倒置、 喧宾夺主； 二是注

意修饰得当， 要做到含而不露、 蓄而不发， 以凝练、 朴素、 自然为美。
２. 创意设计方法
在进行创意的工程中， 需要设计人员新颖的思维方式。 好的创意是在借鉴的基础上

利用已经获得的设计形式， 来丰富自己的知识， 从而启发创造性的设计思路。
１） 富于联想
联想是艺术形式中最常用的表现手法。 在设计过程中通过丰富的联想， 可扩大艺术

形象的容量， 加深画面的意境。
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２） 巧用对比
对比是一种趋向于对立冲突的艺术表现手法。 在网页设计中加入不和谐的元素， 把

网页作品中的特点元素放在鲜明的对照和直接对比中来表现， 通过这种方法更鲜明地强
调或提示网页的特征， 给浏览者留下深刻的视觉感受。
３） 大胆夸张
夸张是把对象的特点和个性中美的方面进行夸大， 赋予人们一种新奇的视觉感受，

通过这种表现手法， 为网页的艺术美注入浓郁的感情色彩， 使得网页的特征更鲜明、 更
突出。
４） 以人为本
艺术的感染力最直接左右的是感情因素， 以人为本是使艺术加强传达情感的表现手

法， 它以美好的感情来烘托主题， 这是网页设计中的文学侧重和美的意境与情趣追求。
５） 流行时尚
流行时尚的创意手法是通过鲜明的色彩、 单纯的形象以及编排上的节奏感来体现出

流行的形式特点。
６） 合理综合
综合是设计中广泛应用的方法， 它在分析各个构成要素的基础上加以综合， 使综合

后的界面整体形式表现出创造性的新成果， 追求和谐的美感。

任务二　 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ开发工具介绍

【知识目标】

了解并掌握 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ软件开发环境的使用。
【能力目标】

培养学生利用 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ建立一个简单的网页。
【任务实施】

Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ是美国 Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ公司开发的集网页制作和管理网站于一身的所见即
所得网页编辑器， 它是第一套针对专业网页设计师特别发展的视觉化网页开发工具， 利
用它可以轻而易举地制作出跨越平台限制和跨越浏览器限制的充满动感的网页。
Ｍｉｃｒｏｍｅｄｉａ公司后被 Ａｄｏｂｅ公司收购， Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ也随 Ａｄｏｂｅ软件一同发布。
１. 发展概括
Ａｄｏｂｅ Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ， 简称 ＤＷ， 中文名称为 “梦想编织者”， 是美国 Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ 公

司开发的集网页制作和管理网站于一身的所见即所得网页编辑器， ＤＷ 是第一套针对专
业网页设计师特别发展的视觉化网页开发工具， 利用它可以轻而易举地制作出跨越平台
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限制和跨越浏览器限制的充满动感的网页。
Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ的优点如下。
１） 制作效率高
Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ可以用最快速的方式将 Ｆｉｒｅｗｏｒｋｓ、 ＦｒｅｅＨａｎｄ 或 Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ 等档案移至网

页上。
２） 可进行网站管理
使用 “网站地图” 可以快速制作网站雏形， 设计、 更新和重组网页。
３） 控制能力强
Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ是唯一提供 Ｒｏｕｎｄｔｒｉｐ ＨＴＭＬ、 视觉化编辑与原始码编辑同步的设计

工具。
总之， Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ适合新手， 代码提示功能很强大， 有设计模式， 直接单击即可，

不用输入代码。
２. 界面介绍
软件安装完成后， 双击桌面上的 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ 图标， 就可以进入工作界面了， 如图

１ - ５ 所示。

图 １ - ５
操作界面主要由菜单栏、 插入面板、 文档工具栏、 文档窗口、 属性面板、 浮动面板

等工具构成， 当然这些工具也可以根据自己的需要来调节成是显示还是隐藏， 如图 １ - ６
所示。

菜单栏上的每个菜单项下面都有一个下拉菜单， 每个菜单命令都可以进行一些相关
的命令执行或属性设置， 如图 １ - ７ 所示。
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