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第一章 数据库理论基础

实训一 Visual FoxPro 6.0的使用

一一、、实训要求实训要求

1.正确启动与退出Visual FoxPro 6.0。
2.熟悉Visual FoxPro 6.0的界面。
二二、、知识点摘要知识点摘要

1.数据库。数据库技术是一种数据处理技术，数据处理的核心问题是数据管理。随着计
算机技术的高速发展，数据管理技术先后经历了人工管理、文件系统、数据库管理系统三个

发展阶段。数据库是指以一定的组织方式存储在计算机存储器中，结构化、可共享且又独立

于应用程序的相关数据的集合，它是数据库系统的组成部分。数据库系统通常由计算机硬件

系统、软件系统、数据库和用户组成，数据库系统的核心是数据库管理系统。数据库管理系

统是一种操纵和管理数据库的大型软件，用于建立、使用和维护数据库。

2.数据模型。人们把各个数据对象以及它们之间存在的相互关系的描述称为数据模型。
常见的数据模型有：层次模型、网状模型和关系模型。其中层次模型用树形结构表示实体以

及实体之间的联系，其两大特点为：①有且仅有一个结点（根结点）无父结点；②根结点
以外的其他结点有且仅有一个父结点。网状模型用网状结构表示实体以及实体之间的联系，

其特点为：至少有一个结点有一个以上的父结点（判断是否为网状模型的根本特点），允许

一个以上结点无父结点，结点之间可以有多对多联系。关系模型用二维表表示实体与实体之

间的联系，构成关系模型的二维表应该满足四个条件：①表中不允许有重复的字段名，也就
是说一个表中不能有两个相同的列；②表中每一列数据必须具有相同的数据类型；③表中
不允许有两行完全相同的记录；④表中行的排列顺序以及列的排列顺序可以任意，并且其次
序不影响表中的关系。随着数据库技术的发展，又出现了采用面向对象的方法来设计数据库

的数据模型，即面向对象数据模型。

3.关系型数据库。关系型数据库是建立在关系数据库模型基础上的数据库。关系型数据
库中所有的数据都按表进行组织和管理。表中从第二行开始每一行是一个记录（元组），每

一列称为一个字段（属性）。关系型数据库管理系统提供了选择、投影、连接三种基本的关

系操作。选择操作是指在关系中选择满足某些条件的元组（行）；投影是从表中选择若干个

字段（列）；连接是将两个或者两个以上的表中按照某个条件筛选的多个字段拼接成一个新

的表的操作。

4.Visual FoxPro 6.0的启动与退出。Visual FoxPro 6.0是优秀的小型数据库管理系统软件，
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数据库应用技术Visual FoxPro 6.0
上机指导与练习

具有强大的数据库管理系统功能。

Visual FoxPro 6.0的启动有两种方法：
（1）选择“开始∣程序Microsoft Visual FoxPro 6.0∣Microsoft Visual FoxPro 6.0选项”。
（2）双击桌面上建立的应用程序的快捷方式图标。
Visual FoxPro 6.0的退出有六种方法：
（1）单击主界面右上角的“关闭”按钮。
（2）单击“文件”菜单中的“退出”命令。
（3）在“命令”窗口输入QUIT命令，并按回车键。
（4）按Alt+F4键。
（5）单击标题栏控制图标，选择“关闭”。
（6）双击标题栏控制图标。
三三、、实训项目实训项目

实例一：Visual FoxPro 6.0的启动。

操作步骤：

1.在“开始”菜单中选择“程序”选项，找到“Microsoft Visual FoxPro 6.0”选项，如图
1-1所示。

图1-1 选择“Microsoft Visual FoxPro 6.0”选项
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这样便可以启动Visual FoxPro 6.0，启动画面如图1-2所示。

图1-2 启动画面

2. Visual FoxPro 6.0的窗口界面。启动Visual FoxPro 6.0后进入主界面，主界面由标题栏、
菜单栏、工具栏、命令窗口和主窗口组成，如图1-3所示。

标题栏

菜单栏

工具栏

状态栏

主窗口

命令窗口

图1-3 Visual FoxPro 6.0 主窗口界面

第一章 数据库理论基础
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数据库应用技术Visual FoxPro 6.0
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实例二：Visual FoxPro 6.0的操作方式。

操作步骤：

1.菜单操作方式。在Visual FoxPro 6.0的菜单栏中默认的菜单项有8个，如图1-4所示。

图1-4 菜单栏

Visual FoxPro 6.0中“常用”工具栏上配置了常用的工具按钮，如图1-5所示。

图1-5 “常用”工具栏

Visual FoxPro 6.0的“常用”工具栏可以选择隐藏，操作方法为：选择“显示”—“工具栏”
命令，在弹出的“工具栏”对话框中，将“常用”选项前的“×”去掉，单击“确定”按钮，
“常用”工具栏便隐藏起来了。如需将其显示，单击“常用”前的复选框即可。如图 1-6
所示。

图1-6 “工具栏”对话框

2.命令窗口的操作方式。命令窗口也可以选择显示或隐藏，操作方法为：单击“窗口”
中“隐藏”选项，即可将其隐藏；选择“窗口”中“命令窗口”命令即可显示命令窗口。

在命令窗口中输入以下命令：

?123
?"Happy Birthday"
?"今天是"+DTOC（date（））
执行结果：123

Happy Birthday
今天是12/20/17

在命令窗口中每输入一条命令后，按回车键即可在主屏幕上看到执行结果。如需清除屏

幕上的所有内容，在命令窗口输入CLEAR再按回车键即可执行，或右击命令窗口空白处，
选择快捷菜单中的“清除”选项也可以清除内容。
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四四、、学生练习学生练习

1．填空题

（1）数据库系统的组成是 、 、 和 。

（2）数据库技术的发展，先后经历了 、 、

三个阶段。

（3）用来建立、存取、管理和维护数据库的软件系统是 。

（4）数据库中数据的最小存取单位是 。

（5）数据库中数据的最小访问单位是 。

（6）各个数据对象以及它们之间存在的相互关系的描述，称为 。

（7）常见的数据模型有 、 和 。

（8） 关系型数据库中，二维表的每一列称为一个 ，或称为一个

；二维表的第一行是字段名，从第二行开始每行是一条 ，或称每

一行为一个 。

（9）在关系数据库的基本操作中，把两个关系中相同属性的元组连接到一起形成新的二
维表的操作称为 。

（10）Visual FoxPro 6.0是一种 型数据库管理系统。

2．选择题
（1）数据库系统的核心是（ ）。

A.数据库 B.操作系统
C.数据库管理系统 D.文件

（2）记录由一个或多个（ ）组成。

A.字符 B.字段 C.文件 D.记录
（3）用二维表结构来表示实体与实体之间联系的数据模型称为（ ）。

A.网状模型 B.层次模型
C.关系模型 D.表格模型

（4）关于层次模型，描述正确的是（ ）。

A.层次模型中，所有结点都有且仅有一个双亲
B.层次模型中，除根结点外所有结点都有且仅有一个双亲
C.层次模型中，有且仅有一个结点有一个双亲
D.层次模型中，有两个结点有且仅有一个双亲

（5）关于网状模型，描述正确的是（ ）。

A.网状模型中，没有结点有一个以上的双亲
B.网状模型中，所有结点都有一个以上的双亲
C.网状模型中，有且仅有一个结点有一个以上的双亲
D.网状模型中，至少有一个结点有一个以上的双亲

第一章 数据库理论基础
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3．上机操作题

（1）根据老师提供的安装文件和安装盘将Visual FoxPro 6.0安装在电脑中。
（2）练习启动与退出软件Visual FoxPro 6.0的几种方法，并在启动后浏览窗口组成以及

各菜单功能选项。

实训二 项目管理器

一一、、实训要求实训要求

1.掌握项目管理器的使用方法。
2.了解选项卡的功能。
二二、、知识点摘要知识点摘要

项目是指文件、数据、文档和对象的集合。项目管理器是Visual FoxPro 6.0中用图形和
分类的方式进行管理、组织数据和处理对象的主要工具。

1.启动项目管理器的方法主要有：
（1）在菜单栏中依次选择“文件”—“新建”—“项目”—“新建项目”。
（2）选择“文件”菜单中的“打开”。
项目管理器的窗口由选项卡、命令按钮和列表框组成。

2.对项目管理器的使用主要包括：
（1）创建和修改文件的操作方法是：选定要创建的文件类型，单击“新建文件”按钮；

选定已有的文件，单击“修改”按钮。

（2）添加或移去文件的操作方法是：当添加文件时，首先选择要添加的文件类型；其次
单击“添加”按钮，打开“打开”对话框，在对话框中选择要添加的文件；最后选择“确

定”。当移去文件时，选定要移除的对象，单击“移去”按钮出现“提示”对话框，如选择

“移去”则选定的文件或对象从项目中移去；如选择“删除”则选定的文件或对象从硬盘上

被删除并且不可恢复。

用户也可以根据需要定制项目管理器窗口，如：移动或缩放项目管理器；展开或折叠项

目管理器；拆分项目管理器；停放项目管理器等。

三三、、实训项目实训项目

实例一：新建项目文件“学籍卡”。

操作步骤：

1.单击菜单中“文件”按钮，找到“新建”选项即可弹出“新建”对话框，如图1-7所示。

-- 6



图1-7 “新建”对话框

2.选择“项目”按钮，单击“新建文件”，在弹出的“创建”对话框中，将新项目命名
为“学籍卡”，如图1-8所示，选择“保存”即可完成对“学籍卡”项目的创建，如图1-9所示。

图1-8 “创建”对话框

图1-9 “项目管理器”对话框

第一章 数据库理论基础
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3.关闭并保存项目文件。
实例二：查看项目管理器的组成。

操作步骤：

1.选择“文件”菜单中的“打开”命令，在弹出的对话框中选择要打开的项目文件“学
籍卡”，单击“确定”按钮，如图1-10所示。

图1-10 打开“学籍卡”项目文件

2.“全部”选项卡包含了其他5个选项卡的全部内容，观察除“全部”之外的各选项卡
的组成。

“数据”选项卡：数据库、自由表、查询

“文档”选项卡：表单、报表、标签

“类”选项卡：无

“代码”选项卡：程序、API库、应用程序
“其他”选项卡：菜单、文本文件、其他文件

3.在“项目管理器”对话框中单击“关闭”按钮，在弹出的对话框中选择“保存”即可
关闭项目文件“学籍卡”。

四四、、学生练习学生练习

1．填空题

（1） 是Visual FoxPro 6.0中用图形和分类的方式进行管理、组织数据和处理
对象的主要工具。

（2）数据库及其表文件在项目管理器的 和 选项卡中显示。

（3） 按钮只有在选择表的时候才可以使用。

（4）项目管理器的“移去”按钮有两个功能：一是 ；二是 。

2．选择题

（1）在Visual FoxPro 6.0项目管理器中的“数据”选项卡用于显示和管理（ ）。

A.数据库、自由表、查询和报表 B.数据库、表单和查询
C.数据库、视图和查询 D.数据库、自由表、查询
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（2）下面关于Visual FoxPro 6.0项目管理器的叙述中错误的是（ ）。

A.项目管理器是Visual FoxPro 6.0系统处理数据和对象的主要组织工具和控制中心
B.用户不可以随意改变项目管理器窗口的外观
C.根据所选文件类型的不同，项目管理器窗口中的命令按钮是动态改变的
D.项目管理器为数据提供了一个组织良好的分层机构视图

（3）Visual FoxPro 6.0的项目管理器中不包括的选项卡是（ ）。

A.数据 B.文档
C.表单 D.类

（4）在“选项”对话框的“文件位置”选项卡中，可以对（ ）进行设置。

A.程序代码的颜色 B.时间的显示格式
C.表单的默认大小 D.默认目录

3．上机操作题
（1）创建一个名为“图书管理”的项目文件。
（2）在已创建的“图书管理”的项目文件中，添加一张自由表。

第一章 数据库理论基础
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第二章 Visual FoxPro 6.0语言基础

实训一 常量、变量的使用

一一、、实训要求实训要求

掌握常量、变量的概念以及正确的使用方法。

二二、、知识点摘要知识点摘要

常量又称为常数，是指在数据处理过程中其值保持不变的量，可以是数值也可以是字符

串。Visual FoxPro 6.0支持六种类型的常量，即数值型、字符型、逻辑型、日期型、日期时间型和
货币型。

变量存储在计算机内存中，其值可以变化，包括字段变量和内存变量。内存变量又分为一

般内存变量、系统内存变量和数组变量。

字段变量是指数据表中的记录的数据项。在表中，对字段变量必须先定义后赋值才可以

使用。内存变量是独立于数据库文件而存在的变量，内存变量的值由其所对应的内存空间里

所存放的数据决定。内存变量的数据类型有：字符型、数值型、逻辑型、货币型、日期型和日期

时间型。系统变量是指Visual FoxPro 6.0系统预先定义好的变量，通常以下划线“_”开头，用户
在定义变量时，要避免以下划线开始，以防和系统变量冲突。

三三、、实训项目实训项目

实例一：常量的使用。

操作步骤:
1.在命令窗口中依次输入以下命令，并写出操作结果。
（1） ?314

?314.00
?314.56
?$314.00
?$314.56
执行结果：

（2） ?"32th"
?"2020东京奥运会"
?［主会场"日本东京"］
?{^2020/07/24 09：30AM}
执行结果：
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（3） ?.f.，.F.，.N.，.n.
?.False.
执行结果：

2.试验结果。
（1） 314

314.00
314.56
314.0000
314.5600

（2） 32th
2020东京奥运会
主会场"日本东京"
07/24/20 09：30：00 AM

（3） .F. .F. .F. .F.
提示语法错误

实例二：变量的使用。

操作步骤:
1.在命令窗口中依次输入以下命令，并写出操作结果。
（1） a=10

b=10
STORE 20 TO c
?a，b，c
?a+b+c
执行结果：

（2） a="10"
b="10"
STORE "20" TO c
?a，b，c
?a+b+c
执行结果：

（3）XM="李华"
NL="47岁"
STORE "大学计算机系教师" TO ZC
?XM+"今年"+NL
?XM+ZC
?XM+"今年"+NL+"是"+ZC
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