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前言  Preface

庞茂琨 教授

大赛组委会主任 / 四川美术学院院长 

创新、协调、绿色、开放、共享的发展理念，体现了“十三五”乃至更长时期我国的发展思路、发展方向、发展

着力点。《国务院关于推进文化创意和设计服务与相关产业融合发展的若干意见》的发布，则标志着文化创意和设计

服务与相关产业融合发展已经成为国家战略。《若干意见》中强调了要充分发挥文化创意和设计服务对相关产业发展

的支持作用，加快文化与科技融合，促进文化与科技双向深度融合，依托高新技术增强文化产品的表现力、感染力、

传播力，强化文化对信息产业的内容支撑和创意提升。支持开发适宜互联网、移动终端的数字文化产品，加强多媒

体、游戏软件开发，推动游戏与虚拟仿真技术在相关产业中的集成应用。而创意创新、快乐设计，正是提高我国高校

游戏艺术设计创新实践能力，加速和支撑文化与科技双向深度融合，促进经济结构调整和发展方式转变、满足多样化

消费需求、提高人民生活质量的核心途径。

网易杯2016 “快乐之道”中国高校游戏艺术设计大赛及展览（以下简称大展）是由四川美术学院、中国图象图形

学学会数码艺术专业委员会主办，网易（杭州）网络有限公司联办，针对中国高校学生所开展的、具有明确设计类别

的游戏艺术设计大展。此次大展以中国高校游戏艺术设计相关专业的学生为主导，强调创意创新与快乐设计。在“大

众创业、万众创新”的时代背景下，其目的在于进一步激励和提高我国高校游戏艺术设计创新实践能力；展示高校游

戏艺术学科建设的新经验、新成果；表彰具有创新精神的游戏艺术设计作品；更好地促进艺术与科技、数字娱乐、数

字媒体艺术教育学科专业的发展。

本次大展活动自今年6月启动以来，得到了全国高校相关专业师生的广泛支持和踊跃参与。八大美院以及中国传媒

大学、北京电影学院、川音成都美院、南京艺术学院等著名院校均提交了高质量的参赛作品。大展作品分为游戏角色

原画、游戏场景原画、游戏角色（3D）制作、游戏场景（3D）制作、游戏Demo五个类别。从参赛作品的整体情况来

看，中国高校游戏艺术设计水平在迅速提高，产学之间的互动在不断增强。

感谢中国图象图形学学会数码艺术专业委员会的合作指导，网易（杭州）网络有限公司的倾力支持。正是大家的

共同努力，促成了这样一种优秀的产学研用互动合作平台与环境，造就了本次大展圆满成功的基础。

创者心傲，制者成娇。世间万物的美好，让我们拥有梦想，尽享快乐。
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