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第1节 HPPrime
                                

图形计算器的基本操作与函数作图

【学习目标】
掌握HPPrime图形计算器的基本功能；利用图形计算器画出函数的图象，

理解函数的对应法则、定义域和一些基本性质；掌握函数的三种表示形式.

【基本操作】

图1-1

一、初识图形计算器（图1-1）

1.LCD触摸屏

2.上下文相关触控按钮菜单

3.HP应用程序键

4.“首页”视图和首选项设置

5.常用数学和科学函数

6.Alpha键和Shift键

7.打开、取消和关闭键

8.列表、矩阵、程序和备注目录

9.上一个答案键（Ans）

10.Enter键

11.退格和删除键
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12.Menu（和Paste）键

13.CAS（和CAS首选项）键

14.View（和Copy）键

15.Esc（和Clear）键

16.Help键

17.摇盘（用于移动光标）

二、利用“函数”应用程序绘制函数图象

打开“函数”应用程序（图1-2）.

图1-2

1.按 ，然后选择“函数”应用程序对应的图标以打开“函数”应用

程序.

（1）通过点击选择需要修改的函数名称，突出显示想要使用的行.如果要输

入新表达式，只需在输入框输入即可.如果要编辑现有表达式，请点击

并进行更改.当完成表达式的定义或更改时，请按 .

（2）在F1（X）中输入一次函数（图1-3）.

（3）在F2（X）中输入二次函数（图1-3）.

图1-3

2.点击绘制函数图形按钮 ，绘制的图形如图1-4所示.
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图1-4

【案例解读】

✿例1　画出函数y=x
2+x的图象.

提示　绘制函数图象的步骤如图1-5所示.

图1-5
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✿例2　画出函数y=
1

x■ +1
的图象，写出它的定义域和值域.

提示　绘制函数图象的步骤如图1-6所示.

图1-6

分析说明　定义域是图象上点的横坐标x的取值范围，值域是图象上点的

纵坐标y的取值范围.此函数的定义域为 xx＞｛ ｝-1 ，值域为 yy＞｛ ｝0 ，在

（-1，+∞）上单调递减.此函数是幂函数经平移变换得到的，把函数y=
1

■x
=

x-
1
2的图象向左平移1个单位，得到函数y=

1

x■ +1
的图象.

【学习建议】
深入体会HP应用程序键、View（和Copy）键、Help键等按键在“函数”应

用程序中的应用价值.

【练习】
绘制一些学过的函数图象，探索“函数”应用程序的其他功能.



●

第一章　
             

函数与导数
●

５　　　　

第2节
                  

函数的图象与性质

【学习目标】
能用图形计算器对函数进行画图分析，熟悉、理解、巩固函数的定义与

性质.

【基本操作】
在函数符号视图中可以选择不同形式的函数（图1-7），利用if条件可实现

对函数定义域的控制.

图1-7

利用CAS系统进行简单的计算（图1-8）.

图1-8

【案例解读】

✿例1　画出函数y=■x的图象，指出它的定义域、值域.

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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提示　绘制函数图象的步骤如图1-9所示.

图1-9

分析说明　此函数的定义域与值域均为［0，+∞），图象在第一象限，随着x

值的增加，y值也增加.

✿例2　求函数y=
8

x2
（1≤x≤2）的值域，并画出函数的图象进行验证.

提示　绘制函数图象的步骤如图1-10所示.

图1-10

分析说明　此函数的值域为 y2≤y≤｛ ｝8 .

✿例3　指出函数y=
1

x2+1
的值域，并求此函数在x=0，1，2处的函数值.

提示　绘制函数图象的步骤如图1-11所示.
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图1-11

分析说明　该函数在x=0，1，2处的函数值分别为1，0.5，0.2，可由数表求

出，也可以定义函数，再分别求出函数值.从图象看出，x=0时函数取得最大值

1；x→∞时，y→0.所以函数的值域为（0，1］.由f（-1）=f（1），f（-2）=f（2），

f（-3）=f（3）可以推测并证明f（-x）=f（x），从而函数图象关于y轴对称.

✿例4　指出函数y=
x■ +3
x

的定义域和值域.

提示　绘制函数图象的步骤如图1-12所示.

图1-12
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分析说明　观察函数的图象，定义域为 x∈Rx≥-3，x≠｛ ｝0 .求定义域的

基本法则是“分母不为0，且偶次根号下被开方数大于等于0”.还可以看出，函

数的值域为R.当x＞0时，y＞0，y随x的增加而减少；当x＜0时，y＜0，y也随

x的增加而减少；当x→0且x＜0时，y→-∞；当x→0且x＞0时，y→+∞.

【学习建议】

if语句在“函数”应用程序中有很多使用情景，如规定函数的定义域、构建

分段函数等.

CAS系统是一种强大的代数运算系统，学有余力的同学可以尝试利用

CAS系统判断函数的极限，确定函数的值域.

【练习】

指出函数y=
x-5
x■+1的定义域和值域.
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第3节
                   

分段函数与取整函数

【学习目标】
利用HPPrime图形计算器画出含绝对值符号的函数和分段函数的图象，

理解分段函数的定义及简单的图象变换的规律，并能由图象得出函数的一些性

质，体会数形结合的解题思想.

【基本操作】
使用橙色按键B对应的工具箱图标，在“函数”应用程序中可以输入一些系

统既定的函数，如取整、取小数、四舍五入、求最值等.每一个系统既定函数的使

用方法和案例，可以按Help键查看，如图1-13所示.

图1-13

【案例解读】

✿例1　作出函数y=

-x，　-1＜x＜0，

x2， 0≤x＜1，

x， 1≤x≤

■

■

■ 2

的图象，求f（-0.8），f
1（ ）2 ，

f
3（ ）2 ，并写出它的单调区间.
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提示　绘制函数图象的步骤如图1-14所示.

图1-14

分析说明　先定义已知的函数，就可以直接求出所要求的函数值，如

f
1（ ）2 =

1

4
；画出定义域内的函数图象，可以知道函数的增区间为［0，2］，减区间

为（-1，0］.

✿例2　（1）分别作出函数y=｜x｜，y=-2+｜x｜和y=2-｜x｜的图象，说

明它们和函数y=｜x｜图象的关系；

（2）画出函数y=｜x｜，y=｜x-1｜和y=｜x+1｜的图象，说明它们之间的

关系；

（3）函数y=
x， x∈［0，1］，

2-x， x∈（1，2
■
■

■ ］
能用绝对值的形式表示出来吗？

提示　绘制函数图象的步骤如图1-15所示.
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图1-15

分析说明　函数y=｜x｜=
x，　　x≥0，

-x， x＜
■
■

■ 0
是分段函数，图象为第一、二象限

的角平分线；y=-2+｜x｜=
x-2，　　x≥0，

-x-2， x＜
■
■

■ 0
也是分段函数，可以输入分段表

达式画出此函数的图象.y=｜x｜的图象向下平移2个单位得到y=-2+｜x｜的

图象；y=｜x｜的图象沿x轴翻转180°得到y=-｜x｜的图象；y=-｜x｜的图象向

上平移2个单位得到y=2-｜x｜的图象；y=｜x｜的图象向右平移1个单位得到

y=｜x-1｜的图象.

函数y=
x，　　 x∈［0，1］，

2-x， x∈（1，2
■
■

■ ］
可以表示为y=1-｜x-1｜，x∈［0，2］，但要

注意输入表达式的格式.

✿例3　作出函数y=［x］，y=x-［x］的图象，根据图象说明它们的定义

域、值域；作出函数y=［2x］的图象，思考它和函数y=［x］的图象有什么关系.

提示　绘制函数图象的步骤如图1-16所示.
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图1-16

分析说明　输入FLOOR（X），即向下取整函数，此符号表示“不超过x的

最大整数”，即取整函数y=［x］.由于计算器显示屏表示方式的限制，HPPrime

图形计算器不能画出函数图象上的空心点，但利用“图象跟踪”功能，可以知道

在整数点的函数值，也可以由函数值表得出.此函数的定义域是实数集R，值域

是整数集Z.函数y=［2x］与函数y=［x］有相同的定义域和值域，y=［2x］的图

象可以看成是y=［x］的图象向y轴压缩而成的，即y=［x］图象上的每一点的

纵坐标不变，横坐标变为原来的1
2
，就变成y=［2x］的图象.

✿例4　（2011·北京卷）已知函数f（x）=

2
x
， x≥2，

（x-1）3，x＜2

■

■

■ ，

若关于x的

方程f（x）=k有两个不同的实根，则实数k的取值范围是　　　　 　.

提示　绘制函数图象的步骤如图1-17所示.

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


