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前 言 

 

 

言
前


历经七十多年的发展，无论是对于国内数以十万计的学习者而言，还是在有着多年

培训经验的编者们看来，学习编程语言，仍存在不小的难度，甚至有不少学习者因编程

语言的复杂多变、难度太大而选择了中途放弃。实际上，只要掌握了其变化规律，即使

再晦涩难懂的计算机专业词汇也无法阻挡学习者们的脚步。对于初学者来说，若有一本

能看得懂，甚至可以用于自学的编程入门书是十分难得的。为初学者提供这样一本书，

正是我们编写本套丛书的初衷。

零壹快学以“零基础，一起学”为主旨，针对零基础编程学习者的需求和学习特

点，由专业团队量身打造了本套计算机编程入门教程。本套丛书的作者都从事编程教育

和培训工作多年，拥有丰富的一线教学经验，对于学习者常遇到的问题十分熟悉，在编

写过程中针对这些问题花费了大量的时间和精力来加以阐释，对书中的每个示例反复推

敲，加以取舍，按照学习者的接受程度雕琢示例涉及的技术点，力求成就一套真正适合

初学者的编程书籍。

本套丛书涵盖了Java、PHP、Python、JavaScript、HTML、CSS、Linux、iOS、Go语

言、C++、C#等计算机语言，同时借助大数据和云计算等技术，为广大编程学习者提供

计算机各学科的视频课程、在线题库、测评系统、互动社区等学习资源。 

◆ 课程全面，聚焦实战

本套丛书涵盖多门计算机语言，内容全面、示例丰富、图文并茂，通过通俗易懂的

语言讲解相关计算机语言的特性，以点带面，突出开发技能的培养，既方便学习者了解

基础知识点，也能帮助他们快速掌握开发技能，为编程开发设计积累实战经验。 

◆ 专业团队，紧贴前沿

本套丛书作者由一线互联网公司高级工程师、知名高校教师和研究所技术人员等组

成，线上线下同步进行专业讲解及点评分析，为学习者扫除学习障碍。与此同时，团队
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在内容研发方向上紧跟当前技术领域热点，及时更新，直击痛点和难点。 

◆ 全网覆盖，应用面广

本套丛书已全网覆盖Web、APP和微信小程序等客户端，为广大学习者提供包括计

算机编程、人工智能、大数据、云计算、区块链、计算机等级考试等在内的多门视频课

程，配有相关测评系统和技术交流社区，互动即时性强，可实现在线教育随时随地轻松

学。

随着大数据和云计算时代的到来，近些年来Go语言逐渐成为了程序开发人员最想

了解和学习的编程语言之一。Go语言具有原生支持并发、代码风格清晰和编译速度快

等特性，目前主要应用于微服务、高并发处理和网络编程。

本书基于Go 1.12编写而成，先从Go语言的基础知识入门，再到对Go开发的详细讲

解，最终带领读者进入Go语言应用开发领域。对于零基础的读者而言，本书可以作为

Go开发的快速入门教材。

本 书 内 容  

◆ 简介和概况：第1～2章，主要介绍了Go语言的概况和Go开发工具GoLand的使用

方式。 

◆ 基础知识：第3～10章，主要介绍Go语言的基础知识，包括基本变量与类型、

常量与运算符、流程控制、内置容器、函数、包和结构体等。 

◆ 进阶知识：第11～15章，主要介绍Go语言的进阶知识，包括文件操作、接口、

并发与通道、反射等。 

◆ 应用实战：第16～20章，主要介绍如何通过Go语言来实现网络编程和数据库操

作，并深入理解之前章节所学的知识点。

本 书 特 点  

◆ 由浅入深，循序渐进。本书先介绍Go语言基础，再介绍网络编程和数据库操作

的实战应用，讲解过程详尽，通俗易懂。 

◆ 示例丰富，贴近场景。本书提供了丰富的代码示例，每个知识点均有对应示例

代码进行演示，便于读者清晰理解。这些示例大部分来自于工作场景，有利于读者理解

其中的使用逻辑，快速掌握。 

◆ 视频教学，动手操作。本书每一章都配有教学视频，直观展示了代码的运行效
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果，并配有通俗易懂的解释。 

◆ 知识拓展，难度提升。本书的大部分章节结尾设有“知识拓展”，在讲解基础

知识的同时提供了一些有一定难度的知识点，方便有能力的读者深入思考，强化学习，

加深对Go开发的理解。 

◆ 线上问答，及时解惑。本书为确保广大读者的学习能够顺利进行，提供了在线

答疑服务，希望通过这种方式及时解决读者在学习Go开发的过程中所遇到的困难和

疑惑。

本 书 配 套 资 源（可扫下方二维码获取） 

◆ 大量的代码示例。通过运行这些代码，读者可以进一步巩固所学的知识。 

◆ 零壹快学官方视频教程。力求让读者学以致用，知行并进，加强实战能力。 

◆ 在线答疑。为读者解惑，帮助读者解决学习中的困难，快速掌握要点难点。

本 书 适 用 对 象  

◆ 编程的初学者、爱好者与自学者 

◆ 高等院校和培训学校的师生 

◆ 职场新人 

◆ 准备进入互联网行业的再就业人群 

◆ “菜鸟”程序员 

◆ 初、中级程序开发人员

《零基础Go语言从入门到精通》由零壹快学汪心桐、廖旭编写。本书从初学者角

度出发，详细讲述了Go语言应用开发所需的基础知识和开发实战中的必备技能。全书

内容通俗易懂，示例丰富，步骤清晰，图文并茂，可以使读者轻松掌握Go语言应用开

发的精髓，活学活用，是Go开发实战中必备的参考书。

零壹快学微信公众号

编 者

2020年3月
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第 1 章

 走进 Go  

1.1 Go编程语言概述

Go语言也叫Golang，是由谷歌（Google）公司在2007年推出的一款静态编译型语言。Go语言

高效、简洁、容易上手，加上它的高并发和自带垃圾回收等特性，一出现就备受大家的喜爱。

目前，越来越多的公司开始推广并使用Go语言，主要将其用于服务端开发、并发编程和网络编

程等。

本章将带你走进Go语言，体会Go语言的独特魅力。 

1.1.1 Go的历史

Go语言起源于2007年，于2009年正式对外发布。Go语言项目主要由三位IT届著名人士参与

开发：肯·汤普逊（Ken Thompson）、罗布·派克（Rob Pike）和罗伯特·格里泽默（Robert

Griesemer）。此处简单介绍一下他们的贡献。

肯·汤普逊：图灵奖得主，Unix发明人，B语言（C语言前身）作者。1983年，他与丹尼

斯·里奇（Dennis Ritchie）共同获得了图灵奖。2006年，他进入谷歌公司工作，与其他人共同设

计了Go语言。

罗布·派克：Unix团队和Plan 9操作系统计划的成员，曾经参与过贝尔实验室九号计划、操作

系统Inferno与编程语言Limbo的开发。

罗伯特·格里泽默：曾协助Java的HotSpot编译器和Chrome浏览器的JavaScript引擎V8的制作。

Go语言主要大事件如下：

2007年，Go语言雏形设计。

2009年，首次公开发布。

1 
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2010年，当选TIOBE2009年度最佳编程语言，谷歌正式将其投入

使用。

2011年，Google App Engine支持Go语言。

2017年，当选TIOBE2016年度最佳编程语言。

截至目前，Go语言的最新版本为Go 1.13。

另外，Go语言还有个十分可爱的吉祥物——金花鼠（图1.1.1），由罗 图1.1.1 Go语言吉祥物

布·派克的妻子芮妮·弗伦奇（Renée French）绘制。 

1.1.2 Go语言特性及应用场景

随着人工智能、大数据和云计算时代的到来，Python、Java和PHP等编程语言风靡盛行，C/C++

等编程语言也有自己的特性和应用场景，那么作为后起之秀的Go语言究竟有哪些特性和优势？这

些特性又适用于哪些应用场景呢？

1 .容易上手

Go语言上手非常容易，许多零基础的初学者在学习大约一周的时间后就可以使用Go语言完成

一些既定的任务。而C/C++等语言，则需要经过几个月的时间学习才开始上手，并且学习中的大量

时间都用于避免语法错误和调试代码bug。

2. 编译速度快

在Go编程语言的1.7版本更新中，通过减少编译器所使用的内存量、减少链接时间来减少总的

编译时间。根据测试，这项改进和Go1.5.3相比减少了20%～30%的总编译时间。

另外，Go语言工程结构简单，没有头文件和不允许包的交叉编译等规则，这也在很大程度上

减少了编译所需的时间。

3.原生支持并发

Go语言最主要的特性就是从语言层面原生支持并发，无须任何第三方库。Go的并发基于

goroutine，可以理解为一种微线程。与Python的多线程性能限制于GIL全局锁不同，Go语言的并发

可以充分利用CPU的资源，将goroutine合理地分配到每个CPU中，最大限度地使用CPU的性能。

goroutine之间的通信可以使用Go语言的sync包和channel机制来实现。

4.垃圾回收

一直以来，内存管理是程序员开发中的一大难题。传统的编程语言C/C++中，程序员必须对内

存进行细致的管理操作，控制内存的申请及释放，否则就可能产生内存泄漏问题。

为了解决这个问题，Go语言实现了自己的垃圾回收器，在1.3版本前采用传统的Mark and Sweep

算法。Go语言在1.5的版本更新中进行了较大改进，使用了三色标记算法，进一步改善了垃圾回收

的机制，使程序员更加专注于业务本身，不用把过多的精力投入到垃圾回收中。
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5.代码风格清晰

Go语言语法在C语言的基础上进行优化，去掉了表达式和for循环中冗余的括号，强制统一了代

码风格，如Go语言中，左括号必须紧接着语句不进行换行。有些开发者，特别是有其他编程语言

开发经验的人，刚开始时会对这个特性感到不习惯，但随着对Go语言的不断深入熟悉，就会发现

这个特性能让代码阅读者将更多精力投放到代码本身，而不是代码风格上去。

由于以上特性，Go语言主要应用于以下三个方面：（1）服务端开发；（2）高并发处理；

（3）网络编程。

基于以上三个方面，Go语言可以具体用于服务端网络请求接收和解析、分布式系统开发、后

端API接口开发和虚拟机处理等。 

1.1.3 使用Go语言的项目

Go语言在2009年首次公开发布后受到越来越多的开发者的关注，Go语言社区不断壮大，开源

项目不断涌现。下面列举使用Go语言进行开发的部分项目。

1.Docker项目

网址：https://github.com/docker/docker-ce

Docker是一个开源的应用容器引擎，基于Go语言开发并遵从Apache 2.0协议开源。Docker可以

让开发者打包他们的应用和依赖包到一个轻量级、可移植的容器中，也可以实现虚拟化，更重要

的是容器性能开销极低。

2.Golang项目

网址：https://github.com/golang/go

Go语言自1.5版本后，可以完全使用Go语言自身来实现。对Go语言的源码研究有助于深入理解

Go的底层实现，想对Go语言有持续深入了解的读者可阅读此项目。

3.Kubernetes项目

网址：https://github.com/kubernetes/kubernetes

Kubernetes是自动化容器操作的开源平台，使用Kubernetes可以进行自动化容器的部署和复

制、随时扩展或收缩容器规模和容器间的负载均衡等。

4.Beego项目

网址：https://github.com/astaxie/beego

Beego是一个使用Go编写的极轻量级、高可伸缩性和高性能的Web应用框架。

5.Codis项目

网址：https://github.com/CodisLabs/codis

Codis是一个国产开源的分布式redis解决方案，对于上层的应用透明，就像连接到原生的redis

服务器那样。

3
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1.2 Go语言官方文档

Go语言官方文档网址：https://golang.org/doc/。官方文档中有关于如何写Go代码的建议、编辑器

推荐和Go语言的发布历史等内容。

Go语言官方文档网站主页如图1.2.1所示。

图1.2.1 Go语言官方文档网站主页

如果要查看Go语言标准库或其他库函数的用法，可参见官方的包索引与搜索引擎网站：

https://godoc.org/，里面有详细的函数用法和样例，主页如图1.2.2所示。

图1.2.2 Go语言官方包索引与搜索引擎网站主页

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com

https://godoc.org/，里面有详细的函数用法和样例，主页如图1.2.2所示。

