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前
言

历经七十多年的发展，无论是对于国内数以十万计的学习者而言，还是在有着多年

培训经验的编者们看来，学习编程语言，仍存在不小的难度，甚至有不少学习者因编程

语言的复杂多变、难度太大而选择了中途放弃。实际上，只要掌握了其变化规律，即使

再晦涩难懂的计算机专业词汇也无法阻挡学习者们的脚步。对于初学者来说，若有一本

能看得懂，甚至可以用于自学的编程入门书是十分难得的。为初学者提供这样一本书，

正是我们编写本套丛书的初衷。

零壹快学以“零基础，一起学”为主旨，w针对零基础编程学习者的需求和学习特

点，由专业团队量身打造了本套计算机编程入门教程。本套丛书的作者都从事编程教育

和培训工作多年，拥有丰富的一线教学经验，对于学习者常遇到的问题十分熟悉，在编

写过程中针对这些问题花费了大量的时间和精力来加以阐释，对书中的每个示例反复推

敲，加以取舍，按照学习者的接受程度雕琢示例涉及的技术点，力求成就一套真正适合

初学者的编程书籍。

本套丛书涵盖了Java、PHP、Python、JavaScript、HTML、CSS、Linux、iOS、C语

言、C++、C#等计算机语言，同时借助大数据和云计算等技术，为广大编程学习者提供

计算机各学科的视频课程、在线题库、测评系统、互动社区等学习资源。

◆  课程全面，聚焦实战

本套丛书涵盖多门计算机语言，内容全面、示例丰富、图文并茂，通过通俗易懂的

语言讲解相关计算机语言的特性，以点带面，突出开发技能的培养，既方便学习者了解

基础知识点，也能帮助他们快速掌握开发技能，为编程开发设计积累实战经验。

◆  专业团队，紧贴前沿

本套丛书作者由一线互联网公司高级工程师、知名高校教师和研究所技术人员等组

成，线上线下同步进行专业讲解及点评分析，为学习者扫除学习障碍。与此同时，团队

在内容研发方向上紧跟当前技术领域热点，及时更新，直击痛点和难点。
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◆  全网覆盖，应用面广

本套丛书已全网覆盖Web、APP和微信小程序等客户端，为广大学习者提供包括计算

机编程、人工智能、大数据、云计算、区块链、计算机等级考试等在内的多门视频课程，

配有相关测评系统和技术交流社区，互动即时性强，可实现在线教育随时随地轻松学。

Python是全球最流行的编程语言之一，被各大互联网公司广泛使用，涉及Web开

发、自动化测试、数据分析甚至人工智能等领域。与其他语言相比，Python编程语言更

简洁易用、有丰富的第三方扩展、学习成本低，而这也是Python迅速发展的重要原因。

2008年12月3日，Python 3.0版本正式对外发布，解决了文字编码等一系列历史遗留

问题，这也标志着Python 3的时代到来。在仔细查阅了Python 3版本的所有改动和Python

的内核源码后，我们编写了这本关于Python 3.4的书——《零基础Python从入门到精

通》，希望能帮助广大读者快速入门，并掌握Python部分最新的特性。

本 书 内 容

本书在编写上遵循由易到难、循序渐进的原则，大体结构划分如下。

◆  基础知识：第1～3章，主要介绍了Python的概况、安装以及基础语法，帮助读

者打好基础，快速进入Python的学习之中。

◆  核心技术：第4～11章，主要介绍Python的核心应用，包括简单的数据结构、流

程控制、函数、字符串、数组、面向对象编程、错误与异常处理、日期和时间等，帮助

读者掌握Python的核心操作。

◆  高级应用：第12～18章，主要介绍多线程与并行、正则表达式、邮件处理、

MySQL数据库、Python操作MySQL数据库、加密与解密技术和网络编程等，帮助读者向

更高层次的Python应用操作迈进。

◆  实战演练：第19章，手把手教读者从零开始创建Django站点项目，增强读者的

实战能力。

本 书 特 点

◆  全面讲解，涵盖Python 3。市面上主流Python库、Python 2将会在2020年1月

1日停止更新，所以本书除了介绍Python的基础内容和核心技术外，还加入了最新版

本Python 3的特性，知识点覆盖更全面、更深入。另外，为便于读者区分，书中对于

Python 3的相关内容会清楚地加以标注说明。

◆  示例丰富，贴近场景。本书提供了丰富的代码示例，而且每段代码后都有解释，
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便于读者清晰理解代码含义。这些示例大多选自工作中的各类场景，力求做到编程场景

化，让读者可以感受真实的企业编程，提高分析解决问题的能力，增加实战操作经验。

◆  视频教学，动手操作。本书每一章都配有教学视频，直观展示了Python程序运

行的效果，并配有通俗易懂的解释。对于复杂的内容，包括程序的安装、代码调试等，

视频中会详细讲解每一步操作，便于新手理解。

◆  知识拓展，难度提升。本书在每一章末尾设有“小结”和“知识拓展”部分。

通过在“知识拓展”部分中列举一些重要或有一定难度的知识点，为有能力的读者提供

更多的拓展类学习内容，多维度强化自身的学习，加深对Python的理解。

◆  线上问答，及时解惑。为确保广大读者的学习能够顺利进行，我们提供了在线答

疑服务，希望通过这种方式及时解决读者在学习Python的过程中所遇到的困难和疑惑。

本 书 配 套 资 源 （可扫下方二维码获取）

◆  大量的代码示例。通过运行这些代码，读者可以进一步巩固所学的知识。

◆  零壹快学官方视频教程。力求让读者学以致用，加强实战能力。

◆  在线答疑。为读者解惑，帮助读者解决学习中的困难，快速掌握要点。

本 书 适 用 对 象

◆  编程的初学者、爱好者和自学者

◆  高等院校和培训学校的师生

◆  职场新人

◆  准备进入互联网行业的再就业人群

◆  “菜鸟”程序员

◆  初级程序开发人员

《零基础Python从入门到精通》从初学者角度出发，详细讲述了Python编程语言所

有的基础知识点和开发实战中需要的编程必备技能。全书内容通俗易懂，代码示例丰

富，步骤清晰，图文并茂，可以使读者轻松掌握编程方法，活学活用，是一本实用的

Python入门书，也是在开发实战中必备的Python参考手册。

编者

2019年7月

零壹快学微信公众号
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1.1   Python编程语言概述

Python，是一种广泛使用的高级编程语言。相比于C++或Java，Python能够让开发者用更少的代

码表达想法。不管是小型程序还是大型程序，Python都能让程序的结构更加清晰明了。作为一种解

释型语言，Python的设计强调代码的可读性和简洁的语法。

1.1.1  Python的历史

1989年的圣诞节期间，吉多·范罗苏姆（Guido van Rossum）为了在阿姆斯特丹打发时间，决

定开发一个新的脚本解释语言，作为ABC语言的后裔。

那个年代流行的是Pascal、C、Fortran等编程语言，设计这些语言的初衷就是为了让机器运行

得更快。而为了增进效率，语言也迫使程序员像计算机一样思考，以便能写出符合计算机口味的

程序。吉多知道如何使用C语言写出自己想要的功能，但是整个编写过程很烦琐，需要耗费大量的

时间，他对这种编程方式感到苦恼。那时候Unix的管理员用Shell去编写一些简单的脚本以进行一些

重复的系统维护工作，比如数据备份、用户管理等。Shell可以只使用几行就实现许多C语言下上百

行的程序，然而Shell只是调用命令，并不能调用计算机的所有功能。

吉多希望有一种编程语言能实现像C语言那样全面调用计算机的功能接口，同时又可以像Shell

那样轻松编程。当时他在荷兰国家数学与计算机科学研究中心工作，并参与ABC语言的开发。开发

ABC语言的目的是教导非专业的程序员学习如何开始写程序，ABC语言希望让语言变得容易阅读、

容易使用、容易记忆、容易学习，并以此来激发人们学习编程的兴趣。

在吉多本人看来，ABC语言非常优雅和强大，并且还是专门为了非专业程序员而设计的。但

是ABC语言的设计还存在一些致命的问题，比如可扩展性差，不能直接操作文件系统等。最终ABC
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语言并没有成功，究其原因，吉多认为是这种语言的非开放性造成的。他决心在Python中避免这一

错误，并在后来获取了非常好的效果。

1991年，Python的第一个版本在吉多的Mac机上诞生了。它是用C语言实现的，并且能够调用C

语言的库文件，完美结合了C语言和Shell的特点。

Python 2.0于2000年10月16日发布，实现了完整的垃圾回收功能，并且支持Unicode。同时，整

个开发过程更加透明，社区对开发进度的影响逐渐扩大。

Python 3.0于2008年12月3日发布，此版本不完全兼容之前的Python源代码。不过，很多新特性

后来也被移植到旧的Python 2.6和2.7版本中。

图1.1.1  Python的作者吉多·范罗苏姆（Guido van Rossum）

1.1.2  Python的设计哲学与应用范围

Python的设计哲学是“优雅”“明确”“简单”。

Beautiful is better than ugly.
Explicit is better than implicit.
Simple is better than complex.
Complex is better than complicated.
Flat is better than nested.
Sparse is better than dense.
Readability counts.
Special cases aren't special enough to break the rules.
Although practicality beats purity.
Errors should never pass silently.
Unless explicitly silenced.
In the face of ambiguity, refuse the temptation to guess.
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