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LINGJICHU HTML+CSS CONGRUMENDAOJINGTONG

前
言

历经七十多年的发展，无论是对于国内数以十万计的学习者而言，还是在有着多年

培训经验的编者们看来，学习编程语言，仍存在不小的难度，甚至有不少学习者因编程

语言的复杂多变、难度太大而选择了中途放弃。实际上，只要掌握了其变化规律，即使

再晦涩难懂的计算机专业词汇也无法阻挡学习者们的脚步。对于初学者来说，若有一本

能看得懂，甚至可以用于自学的编程入门书是十分难得的。为初学者提供这样一本书，

正是我们编写本套丛书的初衷。

零壹快学以“零基础，一起学”为主旨，针对零基础编程学习者的需求和学习特

点，由专业团队量身打造了本套计算机编程入门教程。本套丛书的作者都从事编程教育

和培训工作多年，拥有丰富的一线教学经验，对于学习者常遇到的问题十分熟悉，在编

写过程中针对这些问题花费了大量的时间和精力来加以阐释，对书中的每个示例反复推

敲，加以取舍，按照学习者的接受程度雕琢示例涉及的技术点，力求成就一套真正适合

初学者的编程书籍。

本套丛书涵盖了Java、PHP、Python、JavaScript、HTML、CSS、Linux、iOS、C语

言、C++、C#等计算机语言，同时借助大数据和云计算等技术，为广大编程学习者提供

计算机各学科的视频课程、在线题库、测评系统、互动社区等学习资源。

◆  课程全面，聚焦实战

本套丛书涵盖多门计算机语言，内容全面、示例丰富、图文并茂，通过通俗易懂的

语言讲解相关计算机语言的特性，以点带面，突出开发技能的培养，既方便学习者了解

基础知识点，也能帮助他们快速掌握开发技能，为编程开发设计积累实战经验。

◆  专业团队，紧贴前沿

本套丛书作者由一线互联网公司高级工程师、知名高校教师和研究所技术人员等组

成，线上线下同步进行专业讲解及点评分析，为学习者扫除学习障碍。与此同时，团队

在内容研发方向上紧跟当前技术领域热点，及时更新，直击痛点和难点。
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◆  全网覆盖，应用面广

本套丛书已全网覆盖Web、APP和微信小程序等客户端，为广大学习者提供包括计算

机编程、人工智能、大数据、云计算、区块链、计算机等级考试等在内的多门视频课程，

配有相关测评系统和技术交流社区，互动即时性强，可实现在线教育随时随地轻松学。

HTML和CSS是构建互联网的两大利器，它们负责制作直接面向广大用户的页面部

分，因此被称作前端语言。任何公司和部门，但凡要涉足互联网，必然要用到HTML和

CSS这两大前端语言。复杂的业务要求大量技术人员能够熟练使用前端语言进行编程，

这部分技术人员被称作前端工程师。时至今日，互联网行业已经进入了全盛时期，前

端工程师存在较大的岗位需求，而精通HTML和CSS的高级前端工程师则尤其抢手。

本书是一本HTML和CSS的入门书，由浅入深地向初学者介绍这两门编程语言的使

用方法和技巧。在编写过程中，编者大量考证了行业内最权威的W3C标准以及市面上主

要浏览器的当前版本效果，力求为广大读者带来规范、热门和实用的技术，帮助各阶段

的学习者逐步成长为高级前端工程师。

本 书 内 容

◆  行业背景：第1章，主要介绍了互联网的概况和发展史，并且以此引出前端工

程师这一岗位及其所需要掌握的两门语言——HTML和CSS。

◆  初级HTML：第2～8章，主要介绍了HTML（超文本标记语言）的重要知识点，

包括文档结构与基本语法、文本与排版、图片、超链接、表格、列表、表单等HTML模

块的使用方法及其在开发中的应用场景，帮助读者在Web开发中熟练使用HTML语言。

◆  初级CSS：第9～13章，主要介绍CSS（层叠样式表）的重要知识点，包括字体

与段落样式、盒子模型、元素背景、列表和表格的样式、浮动与定位，并结合HTML系

统地展示了CSS的用法，帮助读者全面掌握CSS语言的使用技巧。

◆  进阶知识：第14～18章，进一步介绍了最新版本的前端语言——HTML5和

CSS3，包括新增语义元素、新增表单元素、新增标签和属性、多媒体元素和绘图、本

地存储和离线应用、CSS3新增属性、CSS3过渡与动画，使读者及时学习和了解HTML和

CSS的新特性与功能。

本 书 特 点

◆  全面讲解，紧跟时代。本书涵盖HTML和CSS的基础内容和核心技术，读者通过

学习本书的内容，可以更快地上手各类项目。此外，本书还加入了最新版本HTML5和

CSS3的特性，知识点覆盖更全面、更深入。
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◆  示例丰富，贴近场景。本书提供了丰富的代码示例，而且每段代码后都有解释，

便于读者清晰理解代码的含义。这些示例大多选自工作中的各类场景，力求做到编程场景

化，让读者可以感受真实的企业编程，提高分析解决问题的能力，增加实战操作经验。

◆  视频教学，动手操作。本书每一章都配有教学视频，直观展示了每个程序运行

的效果，并配有通俗易懂的解释。

◆  知识拓展，难度提升。本书每一章末尾设有“小结”和“知识拓展”。通过在

“知识拓展”部分中列举一些重要或有一定难度的知识点，为有能力的读者提供更多的

拓展类学习内容，多维度强化自身的学习，加深对HTML和CSS的理解。

◆  线上问答，及时解惑。本书为确保广大读者的学习能够顺利进行，提供了在线

答疑服务，希望通过这种方式及时解决各位读者在学习HTML和CSS的过程中所遇到的

困难和疑惑。

本 书 配 套 资 源 （可扫下方二维码获取）

◆  大量的代码示例。通过运行这些代码，读者可以进一步巩固所学的知识。

◆  零壹快学官方视频教程。力求让读者学以致用，加强实战能力。

◆  在线答疑。为读者解惑，帮助读者解决学习中的困难，快速掌握要点。

本 书 适 用 对 象

◆  编程的初学者、爱好者与自学者

◆  高等院校和培训学校的师生

◆  职场新人

◆  准备进入互联网行业的再就业人群

◆  “菜鸟”程序员

◆  初、中级程序开发人员

《零基础HTML+CSS从入门到精通》从初学者角度出发，详细讲述了HTML和CSS两

门编程语言所有的基础知识点和开发实战中必备的编程技能。全书内容通俗易懂，代码

示例丰富，步骤详尽，图文并茂，可以使读者轻松掌握编程方法，活学活用，是一本实

用的前端工程师的入门书，也是在开发实战中必备的HTML和CSS的参考手册。

编  者

2019年7月

零壹快学微信公众号
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1.1  浅谈互联网前端

1.1.1  互联网的前世与今生

1．互联网的诞生与发展

互联网（Internet），是网络与网络之间所串联成的庞大网络。这些网络以一组标准的网络

TCP/IP协议族相连，并连接全世界几十亿个设备，形成逻辑上的单一巨大网络。而诸多个人、政府

和组织机构的网络，通过无线和光纤网络连接在一起。网络中存在种类繁多的服务器、终端和个

人计算机，信息经由大量交换机、路由器等网络设备进行传输。

互联网的雏形诞生于冷战时期的美国。在20世纪60年代，美国国防部高级研究计划局（时

称ARPA）出于军事通讯的需要，创建了“阿帕网”（ARPANET）。最早的时候，网络中只包括

一些美国研究机构的计算机，在20世纪70年代之后，越来越多国家和机构的计算机开始联入“阿

帕网”。

1974年，ARPA的罗伯特·卡恩和斯坦福大学的文顿·瑟夫提出了划时代的TCP/IP协议（传输

控制协议/网际协议），该协议在1984年被美国国防部作为所有计算机网络的标准。

1989年，英国科学家蒂姆·伯纳斯·李发明了万维网（World Wide Web），即我们熟悉的

WWW，WWW也成了几乎所有网址的开头，而蒂姆·伯纳斯·李也成了“万维网之父”。

1991年，蒂姆·伯纳斯·李在新闻媒体上发布了万维网项目简介的文章，万维网正式向公众

亮相。

1993年，欧洲核子研究组织宣布万维网对所有人开放，并且不收取任何费用，标志着互联网

正式进入商业化时代。

走进互联网前端
第 1 章
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2．互联网在中国

1994年，中国正式接入万维网，这一年可以说是中国的互联网元年。

1997—1998年，网易、搜狐、腾讯和新浪相继成立。其中，网易、搜狐、新浪三家组成了中

国最早的三大门户网站。以即时通讯起家的腾讯随后积极拓展门户业务，逐渐形成了如今的四大

门户网站。

1999年，阿里巴巴集团成立，最初以B2B起家，后来逐渐转为主营电子商务，也就是我们熟知

的淘宝。

2000年，百度成立，也是最早建立的中文搜索引擎之一。随着2010年谷歌退出中国，百度成

为了中国搜索引擎的霸主。

2010年左右，依托搜索引擎的百度（Baidu）、依托电子商务的阿里巴巴（Alibaba）、依托即

时社交的腾讯（Tencent）分别对业务拓展升级、高歌猛进，在互联网行业形成了BAT三分天下的

局面。

2010年，3G移动网络开始在国内普及，移动设备之间的数据传输速度获得大幅度提升。与此

同时，更现代的手机设备和平板电脑进入大众市场，以iPhone为代表的智能手机的出现，重新定义

了手机的概念。新一代智能手机在硬件上采用更大的触摸屏，安装了iOS或Android操作系统，这使

手机在功能上有了极大的拓展空间，不再局限于只作为一个打电话和发短信的工具。大量的手机

APP诞生，资讯、社交、娱乐、购物以及各式各样的辅助工具都在向手机上移植。随后，功能越发

强大、价格更加低廉的智能手机扎堆上市，移动网络也不断更新换代，移动互联网的用户遍布各

个年龄层和全国各地。

截至2018年6月，我国网民规模达到8.02亿人，互联网普及率为57.7%。其中，手机网民规模达

7.88亿，网民使用手机上网的比例为98.3%。

相比于传统行业，互联网对硬件依赖较小，难以形成技术垄断，因此创意、资金和人力就显

得更加重要。中国具有人口基数大、市场需求量高、人才绝对数量多和人力成本低等诸多优势，

因此互联网产业在中国得以疯狂生长。

过去，中国很多的互联网公司在模式和创意上都一定程度地借鉴了国外的同类公司，给人一

种山寨的感觉。但在2010年之后，中国移动互联网爆发式发展，逐渐形成了全新的应用形态与生

态。无论是用户体量，还是移动互联网应用的多样化、多场景渗透上，中国互联网已经达到了世

界顶尖的水平。在很多细分领域，即便是传统IT霸主的美国都望尘莫及。中美两国正在成为全球移

动互联网的两极，而中国在移动互联网方面也会有越来越多的技术创新与资金投入。

1.1.2  什么是Web前端工程师

现代社会，上网已经成为人们每天工作与娱乐中必不可少的项目。大家平时浏览的网页以及
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使用的各种网络应用都需要人去开发维护，负责这一工作的人被称作“Web工程师”，“Web”是

“website”的简称，也就是“网站”的意思。一个网站呈现给用户的部分被称为前端，而对这一部

分功能进行开发和维护时所使用的技术就是Web前端技术。早期的网站大部分都是文字和图片的简

单堆砌，Web前端也只是Web技术中一个较小的部分；但随着技术的发展以及人们对用户交互的需

求提高，Web前端技术变得越来越复杂而重要。

Web前端工程师是IT工程师的一个细分领域，主要职责是使用Web技术进行客户端产品的开

发，使用的技术包括但不局限于HTML、CSS、JavaScript、Flash等。传统的Web前端可以分为前端

设计和前端开发：前端设计人员主要参与网站的视觉设计，需要具备基本的美术功底，一般被称

为UI工程师；前端开发更多的是通过代码来实现设计效果，人们常说的前端工程师一般指负责这

部分工作的人。

HTML、CSS和JavaScript是Web前端工程师必学的三门编程语言。早期的网站经常用Flash来实

现复杂的动态效果，但随着HTML5和CSS3的发展和现代浏览器的推广，Flash已经使用得越来越少

了，在移动端更是被Android和iOS两大操作系统抛弃。因此，Flash不再是前端工程师必备的技能。

近年来出现了一个新词汇——大前端。大前端工程师除了学习传统前端工程师的开发语言之

外，还要求具备一定的服务器开发能力和移动端开发能力。因此，大前端工程师还要学习服务器

开发语言（例如Node.js）和移动端开发框架（例如Hybrid APP和React Native）。

本书作为前端工程师的入门和进阶教材，将主要讲解HTML和CSS两门语言，并会顺带介绍一

些关于JavaScript的知识。

1.1.3  Web前端的发展现状

诞生于年轻的互联网的Web前端技术起步比较晚，但是发展势头迅猛。在各种新技术、新标准

的推动下，各大互联网公司也开始重视Web产品的前端重构与开发，现在开发的Web新产品的页面

交互越来越丰富，视觉效果也越来越绚丽。

传统观念里的Web前端负责网页（主要是电脑客户端的网页）的开发，实现各种样式和特效。

随着移动互联网的发展，移动网页的开发也十分重要，一些手机端网页的功能甚至比电脑端更加

复杂。

近年来，Web前端和移动APP开发已经联系得越来越紧密。大量移动APP都在使用原生组件

与WebView相结合的开发模式。WebView是一种在移动APP内部嵌入网页的技术，它的使用避免了

APP因功能大量改动而频繁上线的麻烦，也让APP能脱离平台限制，更灵活地展现内容。电商网站

的商品详情页和微信内的公众号文章页，大部分都使用了这种开发模式。这种开发模式的出现，

也让前端工程师得以大施拳脚、倍显重要。
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1.2 为什么要学习HTML5和CSS3

1.2.1  “前端三剑客”——HTML、CSS、JavaScript

在这节的开头，先给大家带来一只非常可爱的卡通小老虎，如图1.2.1所示：

图1.2.1 用HTML5制作的卡通老虎

很多读者可能会说，这只可爱的卡通老虎一定是某位绘画高手的作品吧！其实，它是通过使

用纯粹的HTML5和CSS3代码制作而成的。

HTML的全称是HyperText Markup Language，即超文本标记语言。这个名字看起来既炫酷又晦

涩难懂，然而HTML实际上就是一种脚本语言。

我们拿电影来打个比方。一种脚本语言，就像电影里的剧本一样。它有一定的规则，但会比

较抽象，直接拿给观众看会让他们觉得看不懂。前端工程师就相当于编剧兼导演，用HTML语言编

写整部电影的剧情，然后制定演出规则。浏览器就相当于电影里的演员，可以把以文字为主的内

容通过图片、音频、视频等丰富多彩的方式动态地展现给观众。这里所说的观众，也就是网页的

浏览者了。

“CSS”的全称是Cascading Style Sheets，即层叠样式表，它相当于电影里的化妆师。演员的表

演都很到位，但是多数观众都喜欢在电影里看到漂亮的女神和帅气的男神。CSS的作用就是使电影

的演员“浏览器”以更漂亮的面貌展现给观众。

电影拍摄完成了，要想更加卖座，光靠表演可不行，还需要后期制作，加上精彩纷呈的特

效，这时就需要JavaScript来帮忙了。JavaScript可以实现一些动态的特效，让浏览器的表演更加

生动。

HTML、CSS和JavaScript三门脚本语言是前端工程师的三大利器，拥有“前端三剑客”之称。

如果你是一位出色的前端工程师，你可以用它们制作网页、绘画、播放多媒体，甚至制作一部剧

情复杂的电影。

作为一门艺术，电影具有规范的流程，剧本定下来，不同的演员演出来，故事都还是那个故

事。HTML和CSS的展现方式也是有既定标准的，同一套网页代码，在不同浏览器上运行，表现出

的内容大同小异。

正常来说，演员怎么表演都是导演说了算，但是也会有些演员仗着自己粉丝多，喜欢在导演

面前耍大牌。在前端界，这个大牌演员就是IE浏览器。因为IE浏览器是Windows操作系统的默认浏

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


