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译者序

JavaScript 是一个传奇。 Brendan Eich 仅用 10 天时间就设计出了它的第 1 个版本。仓促

之间，它存在各种各样的缺陷也就不足为奇。 出乎意料的是，它的不足给众多开发者留

下了广阔的发挥空间。加之编写、运行 JavaScript 都很简单，只妥有文本编辑~和浏览

器即可。就这样，无数本没有机会进入程序设计领域的人们加入 JavaScript 社区 ， 其中

很多开发者都是自学成才。一门存在各种不足的语言，一个多数成员靠自学成才的社区，

演绎了一段不可思议的神话， JavaScript 多年来稳坐 Web 语言之主的宝庄，与 HTML、

css 并称 Web 开发的三剑客。我不由地想起孔子所说的 “犁牛之子” ，想起他的 “吾少

也贱，故多能鄙事。” JavaScript 和它的开发者正是这种精神的集中体现。

本书由 15 位 JavaScript 专家写成，每人各写一章，分享他们认为 JavaScript 关在何处。

跟随大师的脚步，我们将学习到代码复用的不同方法、模板编译、坷法和句法分析、异

常才街获、 Node. 事件循坏；还将学到多名开发人员用 JavaScript 开发 ， 应注意哪些问越；

除了这些具体的问题，作者还探讨了不同的抽象层次、编程范式和代码风格等。 作者通

过对以上内容介绍，帮助我们认识到 JavaScript 的魅力之所在。 这些内容的落脚点在于，

帮助我们编写出高效、安全、易于他人理解和维护的高质量代码。

感谢各位作者，名单太长，这里就不一一列出了，其中尤其感谢 Graeme Roberts 、

Marijn Haverbeke 和 Rick Waldron，感谢三位的答疑解惑。 感谢王海霞和邵有生，我向

二人请教过问题。最后，感谢家人和朋友对我的支持。

本书由杜春晓（新i良微博：＠宜－生）和司韦韦（前敦煌网前梢工程师）共同翻译。内

容包罗万象，由于时间仓促，书中翻译错误、不当和疏漏之处在所难免 ， 敬请读者批许

才旨正 。

译者
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..u.. ....... 
目。昌

函数是第一等公民，句能像 Java，继承用原型实现，（＋””）等于 0，这就是

JavaScript。它可以说是世上争议和误解最多的编程语言。开发这门语言只用了 10 天，

因此它存在大量缺陷，有很多不够优雅的地方。自它面世之后，很多开发者就一直

尝试取代它作为 Web 语言之主的地位。但时至今日，该语言和围绕它形成的生态系

统仍在蓬勃发展。 JavaScript 是当今最流行、 Web 平台开发的真正语言。是什么令

JavaScript 如此特殊？为什么这门仓促设计的语言取得成功，而其他语言却失败了？

我相信 JavaScript （和 Web）之所以能够存活下来，是因为它的无处不在，个人计

算机没有安装 JavaScript 解释器，这种情况几乎不可能存在，以及它从混乱中求发展，

化压力为动力，努力提升自我的能力。

JavaScript 不同于其他语言，它将各种不同的人聚集于 Web 开发这个大平台。只要

装有文本编辑器和 Web 浏览器，人们就可以动手开发 JavaScript，很多人也确实是

这么入行的。它的表现力、有限的标准库促使开发者多方尝试，将其发挥到极限。

人们不仅用它开发网站和应用，还用它编写各种库，开发能够编译回 JavaScript 的

编程语言。这些库彼此存在竞争关系，解决问题的方法往往相冲突。 JavaScript 生态

系统一片混乱，但却也充满生机。

过去人们用 JavaScript 编写的很多库和语言，现已被人忘记。然而，开发者的最佳

想捷（那些证明了他们自己的实力井经得住时间检验的想能）被这门语言所吸收。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



它们成功进入 JavaScript 的标准库，固化为它的句法。它们使这门语言更加优秀。

曾经有很多语言和技术以取代 JavaScript 为使命。它们非但没有成功，反而不情愿

地充当了 JavaScript 的鞭策者。每当意欲取代 JavaScript 的新语言或系统出现后，浏

览器厂商就会想方设法使其变得更快、强大和健壮。这些优秀的想蓓一次次融入到

JavaScript 语言的新版本之中，不好的想法则被抛弃。与 JavaScript 相竞争的这些技

术，不仅没能取代它，反而使其更强大。

如今， JavaScript 的受欢迎程度超乎想象。这一局面会持续下去吗？我无桂预测 5 年、

10 年之后，它是否依然如此受欢迎，但它以后表现如何真的没那么重要。因为对我

而言，统观所有语言，未毁之于自身的缺陷，反逆势为之而终获繁荣，并能将各种

不同背景的人引入计算机编程圣境之中的， JavaScript 是一个绝佳的例子。

关于本书
本书作者熟捻 JavaScripto 每位作者各写一章，他们均是各自领域的专家。他们根据

自己的侧重点，介绍了 JavaScript 不同方面的特点，其中有些特点你只有编写大

代码，在试错的过程中才能发现。随着阅读的深入，你将发现这些挚爱着 JavaScript

的推动者到底喜欢它的哪些点。

阅读本书，你还将学到很多知识。 我确实受益颇多。但是，请不要误将本书当作教

程，因为它比教程更宏大。某些章节是对人们一贯认识的挑战，作者向我们展示了

即使是最令人恐惧的特征，也可以成为很有用的工具。有几位作者展示了 JavaScript

可用来表现自我，俨然是一种艺术形式，而其他作者则分享了成百上千名开发者在

代码库中使用 JavaScript 时，所需的注意事项和最佳实践。有些作者分享个人经历，

其他作者则着眼于未来。

本书的各章内容在写作上没有固定模式可循，甚至有一章内容极为幽默、诙谐，这

一章是我有意安排的。我尽可能地给予作者充分的自由，我想看看他们究竟能写出

怎样的佳作。他们果然不负所望，内容之精彩令人难以置信。他们最终写出了一本

极具 JavaScript 风格的书，每一章都反映了作者的风貌。

排版约定
本书在排版上遵循以下约定：
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斜体 （Italic)

表示新术语、 URL、邮件地址、文件名和文件扩展名。

等宽字体（Constant width) 

程序及段落中表示变量、函数名、数据库、数据类型、环境变量、声明和关键

字等程序中的元素，使用等宽字体。

一一小贴士

该元素表示小贴士或建议。

一一注意

该元素表示一条注意事项。

使用示例代码的注意事项
配套材料（示例代码、练习等）请从 https :I I github.comloreillymedialbeaut扩ul_

javascript 下载。

本书是为了帮助你更好地完成工作。一般来讲，书中的示例代码，你用于自己的项

目和文档，无需联系井获得我们的许可，但大量复制我们的代码另议。例如，编写

程序，使用书中的多处代码，无需我们授权，但出售或传播用 0 ’ Reilly 图书示例代

码制作的 CD-ROM 光盘，则需要我们授权。引用本书内容回答问题，或引用示例代

码，无需授权，但在你的产品文档中，大量使用本书的示例代码，则需要授权。

如果你能添加内容的出处，我们将非常感激，当然这不是必须的。出处通常要标明

书名、作者、出版社和 ISBN 号信息。例如： “ Beautiful JavaScr帜， edited by Anton 

Kovalyov (0 ’ Reilly) . Copyright 2015 Anton Kovalyov, 978-1-449-37075-6”。

如果你觉得示例代码的使用方式可能不当或在我们上面列出的许可范围之外，请联

系我们确认，邮箱是 permissions@oreilly.com 。
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Safari® Books Online 
Safari Books Online 是一个按需服务的数字图书馆，以图书和视频形式提供全世界

科技和商业领域顶级作者创作的专业内容。

技术专家、软件开发者、 Web 设计师、商业和创意人士将 Safari Books Online 作为

研究、解决问题、学习和认证培训使用的首要资掘。

Safari Books Online 为企业、政府、教育机构和个人提供多种方案和定价策略。

我们向会员开放成千上万本图书、 培训视频和待正式出版的手稿。我们用一个具

备强大检索功能的数据库存储资源。这些资源来自几百家出版机构，其中包括

0 ’Reilly Media 、 Prentice Hall Professional 、 Addison-Wesley Professional 、 Microsoft

Press 、 Sams 、 Que 、 Peachpit Press 、 Focal Press 、 Cisco Press 、 John Wiley & 

Sons 、 Syngress 、 Morgan Kaufmann、 IBM Redbooks 、 Packt 、 Adobe Press 、 FT

Press 、 Apress 、 Manning 、 New Riders 、 McGraw-Hill 、 Jones & Bartlett 和 Course

Technology。更多信息请访问的tps:/lwww.safaribooksonline.com 。

联系方式
欢迎将你对本书的任何意见和问题寄给我们，地址如下：

美国 ：

0 ’ Reilly Media, Inc. 

1005 Gravenstein Highway North 

Sebastopol, CA 95472 

中国：

北京市西城区西直门南大街2号成铭大厦C座807室（ 100035) 

奥莱利技术咨询（北京）有限公司

我们为本书做了一个网页，把勘误信息、示例代码和其他附加信息列在上面。 地址

是 https :I I github.comloreillymedialbeauti ul_javascript。
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你对本书的任何意见或技术方面的问题，都可以将其发送至 bookquestions@oreilly.

com。

关于我们的图书、课程、会议和新闻的更多信息，请访问我们的网站的tp:/lwww.

ore illy.com 。

欢迎关注我们的 Facebook 账号： http://facebook.com/oreilly 。

欢迎关注我们的 Twitter 胀号： http ://twitter.com/ oreillymedia 0 

欢迎观看我们上传到 YouTube 网站上的视频： ht伊：I!www.youtube.com/oreillymedia 。
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第 1 章

美丽的 mixin
Angus Croll 

实际上并不是什么大不了的问题，开发者却喜欢登出一个过于复杂的解决方

案。

－－一－ Thomas Fuchs 

项目开始后，代码逐渐多起来。于是，我们将其封装为函数以便复用。随着项目的

推进，封装的函数多得不能再多了。于是，我们寻找复用函数的方住。 JavaScript 开

发者往往不遗余力地使用“合适”的复用技术。但有时过于追求去做正确的事情，

却会错过近在眼前的美景。

类继承
JavaScript 开发者，若学过 Java 、 C＋＋、 Objective-C 和 Smalltalk，编写 JavaScript

代码时，对于用类这种层级结构组织代码，心存近乎宗教般的虔诚。然而人们并不

擅长分类。从抽象的超类反向派生出实际的类和类具有的各种行为，不符合常人的

认知过程且存在限制，必须先创建超类，其他类才能对其扩展。而更接近对象本质

的类，更具一般性，抽象程度更高，我们对具体的子类有了更多了解之后，再去定

义类将更加容易。此外，从一般到具体的派生方蓓，类之间存在紧密搞合问题，比

女口一类完全定义在另一类之上，生成的模型可能过于死板、脆弱和荒谬（ "Button 

是 Rectangle 还是 Control 的子类？我跟你讲， Button 继承自 Rectangle, Rectangle 

继承自 Control...…不，等会……”）。若不尽早理顺各类之间的继承关系，系统将

永远受累于一组存在缺陷的关系。出于偶然或凭借天分，我们也许偶尔也能理顺它
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们之间的关系，但即使最小化的树结构所表示的心智模式，对我们而言通常也过于

复杂，我们无怯快速理解它。

类继承适合为现有的、易于理解的层级结构建模，明确地声明 F ileStream 是一种

Input Stream，这没有问题。但如果主要动机是函数复用（通常如此），那么为实

现类继承而建立起来的层级结构 ， 很快就会变为充斥着毫无意义的子类型的迷宫，

令人感到棘手，并且还会增加代码的元余程度和维护代码逻辑的难度。

原型
大多数行为是否能映射到客观上“正确”的类别，这点仍值得怀疑。井且，主张类

继承的一派也的确遭遇到了一伙狂热分子的挑战，他们同是 JavaScript 的忠诚捍卫

者。他们宣称 JavaScript 是一种基于原型而不是面向对象的语言，任何带有“类”

字样的方怯根本不适用于 JavaScript。但“原型”的含义是什么？原型和类有着怎样

的区别？

用通用的编程术语来讲，原型是指为其他对象提供基本行为的对象。其他对象可在

此基础上扩展基本行为，加入个性化行为。该过程也称为有差异的继承，有别于类

继承的是它不需要明确指定类型（静态或动态），从形式上而言，它也不是在一种
类型的基础上定义其他类型。类继承的目的是复用，而原型继承则不一定。

一般而言，开发人员使用原型，通常不是为了分类，而是为了利用原型和对

象之间的相似性。

一－ Antero Taivalsaari，诺基亚研究中，这

JavaScript 的每个对象均指向一个原型对象并继承其属性。 JavaScript 的原型是实现

复用的好工具： 一个原型实例可以为依赖于它的无数实例定义属性。 原型还可以继

承自其他原型，从而形成原型链。

到此为止还好理解。但 JavaScript 仿效 Java，将 prototype 属性绑定到构造器， 其

结果是多个层级的对象继承通常需要链接构造器和原型来实现。在介绍 JavaScript

之美的书里，加入 JavaScript 原型链的标准实现方告，可能会令读者望而生畏，简

单来讲，为了定义继承者的初始化属性，而为基础原型创建一个新实例的做搓，既

不优雅也不直观。另一种方陆［手动复制不同原型的属性，改动构造器（constructor )

的属性，以此来伪造原型继承］则更不可取。
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