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书书书

第一篇 Android入门

Android是什么? 它是如何在短短几年内成长为移动市场的最大智

能平台的? 作为一个开发者，我们先来了解 Android 的前世今生以及今

后的前景( 第 1 章) ，然后在第 2 章完成进行 Android 开发的准备工作，

并在第 3 章学习创建一个简单而又熟悉的 HelloWorld项目。
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Android简介

读者一定已经听说过 Android，这个名字非常响亮，即使是与软件开发毫不沾边的

普通人也听说过这个名字。对很多人而言，Android 意味着一种手机，但更准确地说，

Android是一个包括了操作系统、中间件、用户界面和应用程序的软件平台，是一个为

互联网移动终端打造的开放和完整的移动平台。

1.1 Android的前世今生

Android的创始人 Andy Rubin，一个对机器人有狂热爱好的天才，有着极其超前的

思维和灵感，但当时可能他自己也未必能料到 Android 在短短几年给这个世界带来如此

重大的改变。

Andy Rubin创立了 Danger和 Android两个移动操作系统。Danger以 5 亿美元卖给了

微软，成为失败的 Kin系列; 而 Google公司的收购却让 Android 成为最大的移动操作系

统。Google的野心和眼光让它在 Android诞生 22 个月后就将其收购，经过两年的秘密开

发，2007 年推出 Android 的第一个开放版本。同年， iPhone 一代上市，随后几年

Android系统版本不断升级，绿色小机器人也慢慢成为与苹果同等地位的标志。短短几

年，原来称霸智能手机领域的巨人 Nokia 一蹶不振，微软的 Windows mobile 逐渐消失，

高高在上的苹果也只能把市场占有率第一的宝座拱手相让。

Android的成功在于它的免费开源，Google 的合作厂商可以随意在自己手机上免费

搭载 Android平台，也可以根据自己的需要进行二次开发，这使得众多业界的公司投入

了 Android阵营。

如今的智能移动领域，iOS 和 Android 正打得不可开交，旁观的 Windows mobile 还

在摇摆不定。站在如日中天的苹果对面，是由 Google领衔的一大票业界科技公司: 摩托

罗拉、三星、联想。相似的场景让人们想起当年苹果与微软和 Intel 的对决，当时与微

软同一阵营的公司众多: Dell、HP、宏碁等等。

公司的文化决定着公司的发展路线和决策。注重创新的苹果公司却有着致命的弱

点: 封闭。用户只能通过苹果公司开放的接口在 iOS系统上开发第三方应用，但系统本
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身的开发并不是开放的。苹果公司的理念是可以凭借天才的想法创造最佳的用户体验，

然而封闭无法一直走在同行的前面，乔布斯的去世，让很多人对苹果是否能继续创新产

生怀疑。

与 iOS的封闭相比，Android则走了另一条相反的路线。这是一种建立在 Linux上的

完全开放和完全免费的平台。全世界优秀的工程师都可以在这之上架设实现自己的想

法，这使得整个 Android的发展具有无限的可能。几乎所有的手机厂商都推出 Android

平台的手机，或原生或二次开发，并且在可见的未来还会有更多的公司加入进来。

Andy Rubin给 Android命名时，就已经表露了自己对于这个平台的定义: 智能机器

人。它不但把手机带入智能的领域，未来也会把诸如电视、冰箱乃至家具带入智能

领域。

1.2 Android的系统架构

Android平台是基于 Linux开发的，整个平台由操作系统、中间件、用户界面和应用

软件组成，整个架构采用软件叠层的方式，分成三层，包含五个部分，分别是 Linux 内

核、Android Runtime、Library、Application Framework和 Application。

底层以 Linux内核为基础，由 C语言开发，实现安全性、内存管理、进程管理、网

络协议栈和驱动模型等系统核心服务，Android系统在该层还包括内核的各类驱动程序。

中间层包括系统函数库( library) ，这部分用 C /C ++ 编写，还有一部分用 Java 语言

编写的运行库( runtime) ，这部分包括核心库和虚拟机两部分。

最上层也可以细分为两层: 应用程序框架 ( application framework ) 和应用程序

( application) 。

应用程序框架就是一般开发者进行 Android 应用开发的基础，这层提供了很多核心

的组件，开发者可以直接使用组件来进行应用程序的快速开发，也可以通过继承对其进

行扩展。各种应用软件，包括通话程序、短信程序等组成应用程序层，应用程序由各公

司自行开发，以 Java语言编写，开发者开发的应用程序均属于这一层。本书也将阐述

基于该层进行游戏开发的过程，如图 1 － 1 所示。
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图 1 － 1 Android系统层次结构

1.3 Android游戏开发与外包

游戏是 Android平台上众多应用类型中上线数量最多的。游戏产品开发的主要实施
模式是: ①自主开发; ②外包开发; ③自主 +外包混合开发模式。

随着行业的发展与成熟，为了更快满足玩家和市场需求，开发者必须缩短开发周
期，更有效率地利用开发资源，因此外包应运而生。全部或部分采用服务外包模式是企
业( 发包方) 的一种经营战略，是企业( 发包方) 在内部资源有限的情况下，为取得更大
的竞争优势，仅保留最具竞争优势的功能，而其他功能则借助于资源整合，利用外部
( 接包方) 最优秀的资源予以实现。服务外包使企业( 发包方) 内部最具竞争力的资源和
外部( 接包方) 最优秀的资源结合，产生巨大的协同效应，最大限度地发挥企业自有资
源的效率，使企业获得竞争优势并提高对环境变化的适应能力。
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简而言之，外包就是做自己最擅长的工作，将不擅长做的工作 ( 尤其是非核心业
务) 剥离，交给更专业的组织去完成。

作为接包方的企业，若其任务是根据客户需求去开发软件功能，并能够在软件正常
运行后提供常规维护和功能扩展开发，而且在开发过程中的需求获取、需求分析、设
计、编程、软件测试、版本控制等开发及管理全过程遵循软件工程开发规范，则该类型
业务属于信息技术外包( ITO) 下的软件设计外包。若任务主要是动漫和游戏的设计( 包
括创作及制作服务) ，艺术性强，则属于知识外包( KPO) 下的动漫及网游设计研发外包。

希望读者在掌握一种软件开发工具的同时还熟悉软件开发模式，有关服务外包的描
述请参阅附录。
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Android开发环境

本书介绍的是在 Windows系统下进行的 Android 开发，相应的工具和环境基本上和
Linux、Mac系统无太大的区别。

2.1 Android Studio

Google公司于 2013 年针对 Android开发推出全新的开发工具 Android Studio。可以登
录 Google 网站进行下载 ( https: ∥ developer. android. com /sdk / installing /studio. html #
download) 。点击下载 Android Studio V1. 5. 1 for Windows。本书基于目前较新的 1. 5 版，
同意其条款后即可下载。如果网络连接不上，可以去国内网站搜索下载。

Android Studio基于 IDEA继承环境，提供了集成的 Android开发工具用于开发调试。
安装运行需要 JDK的支持，进行 Java 语言编程，还需要下载 Java JDK，去 Oracle 公司
的页面下载: http: ∥www. oracle. com / technetwork / java / javase /downloads / index. html。选
择 JDK的下载链接，进行 JDK版本的选择，我们同样下载最新版本，在点击接受许可
协议之后，在众平台中选中开发者相应的系统平台，例如，在 32 位 Windows 下面选择
jdk － 7u21 － windows － i586. exe下载并安装。

安装 JDK后就可以进行 Android Studio的安装。安装成功后第一次运行时系统会询
问是否要导入之前 Android Studio 版本的项目，由于第一次安装，因此没有之前项目可
以导入。Android Studio完成安装界面如图 2 － 1 所示。

图 2 － 1 Android Studio完成安装界面
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