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PREFACE 

随着 HTML5 标准化逐渐成熟，以及互联网的飞速发展和移动端的应用不断创新，再

加上微信公众号、小程序的应用飘升，原生 APP 向 Web APP 和混合 APP 的转变，用户对

视觉效果和操作体验的要求越来越高， HTML5 成为移动互联网的主要技术，也是目前的

主流技术之一。 HTML5 是超文本标记语言（HTML）的第 5 次修订，是近年来 Web 标准

的巨大飞跃。 Web 是一个内涵极为丰富的平台，和以前版本不同的是， HTML5 并非仅仅

用来表示 Web 内容，在这个平台上还能非常方便地加入视频、音频、图像、动画，以及与

计算机的交互。 HTML5 的意义在于它带来了一个无缝的网络，无论是 PC、平板电脑，还

是智能手机，都能非常方便地浏览基于 HTML5 的各类网站。对用户来说，手机上的 APP

会越来越少，用 HTML5 实现的一些应用不需要下载安装，就能立即在手机界面中生成一

个 APP 图标，使用手机中的浏览器来运行，新增的导航标签也能更好地帮助小屏幕设备和

有视力障碍人士使用。 HTML5 拥有服务器推送技术，给用户带来了更便捷的实时聊天功

能和更快速的网游体验。

HTML5 对于开发者来说更是福音。 HTML5 本身是由 W3C 推荐的，也就意味着每一

个浏览器或每一个平台都可以实现，这样可以节省开发者花在浏览器页面展现兼容性上的

时间 。 另外， HTML5 是 Web 前端技术的一个代名词，其核心技术点还是 JavaScript 。 如

HTML5 的服务器推送技术再结合 JavaScript 编程，能够帮助我们实现服务器将数据“推送”

到客户端的功能，客户端与服务器之间的数据传输将更加高效。基于 SVG、 Canvas、 WebGL

及 CSS3 的 3D功能，会让用户惊叹在浏览器中所呈现的各种炫酷的视觉效果。以往在 iPhone

iPad 上不支持的 Flash 将来都有可能通过 HTML5 华丽地呈现在用户的 iOS 设备上。

本套图书介绍

为了让前端技术初学者少走弯路，快速而轻松地学习 HTML5 和 JavaScript 编程，我



罗~H… &i UJ.. API 

们结合新技术和兄弟连多年的教学经验积累 ， 再通过对企业实际应用的调研，编写了一整

套 HTML5 系列图书，共 5 本，包括《细说网页制作》、《细说 JavaScript 语言》、《细说 DOM

编程》、《细说 AJAX 与 jQuery》和《细说 HTML5 高级 API》。每一本书都是不同层次的完

整内容，不仅给初学者安排了循序渐进的学习过程，也便于不同层次的读者选择： 既适合

没有编程基础的前端技术初学者作为入门教程， 也适合正在从事前端开发的人员作为技术

提升参考资料。本套图书编写的初衷是为了紧跟新技术和兄弟连 IT 教育 HTML5 学科的教

学发展 ， 作为本校培训教程使用， 也可作为大、中专院校和其他培训学校的教材。同时，

对于前端开发爱好者，本书也有较高的参考价值。

《细说网页制作》

作为“跟兄弟连学 HTML5 系列教程”的第一本书，主要带领 HTML5 初学者一步步

完成精美的页面制作。本书内容包括 HTML 应用、 css 应用、 HTML5 的新技术、各种主

流的页面布局方法和一整套页面开发实战技能， 让读者可以使用多种方法完成 PC 端的页

面制作、移动端的页面制作，以及响应式布局页面的制作，不仅能做出页面，还能掌握如

何做好页面。

《细说 JavaScript 语言》

这是“跟兄弟连学 HTML5 系列教程”的第二本书 ， 在学习本书之前需要简单了解一

下第一本书中的 HTML 和 css 内容。本书内容是纯 JavaScript 语言部分，和浏览器无关，

包括 JavaScript 基本语法、 数据类型、流程控制、函数、对象、数组和内置对象，所有知

识点都是为了学习 DOM 编程、 Node. 、 JS 框架等 JavaScript 高级部分做准备。本书虽然

是 JavaScript 的基础部分， 但全书内容都需要牢牢掌握，才能更好地晋级学习。

《细说 DOM 编程》

这是“跟兄弟连学 HTML5 系列教程”的第三本书 ， 全书内容都和浏览器相关，在学

习本书之前需要掌握前两本书的技术。本书内容包括 BOM 和 DOM 两个关键技术点，并

且全部以 PC 端和移动端的 Web 特效为主线 ， 以实例贯穿全部知识点进行讲解。学完本书

的内容， 不仅可以用 JavaScript 原生的语法完成页面的特效编写，也为学习后面的 JavaScript

框架课程做好了准备。本书内容是 Web 前端课程的核心，需要读者按书中的实例多加练习，

能熟练地进行浏览器中各种特效程序的开发。

IV 
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《细说 AJAX 与 jQuery 》

这是“跟兄弟连学 HTML5 系列教程” 的第四本书 ， 其内容是建立在第三本书之上的，

包括服务器端开发语言 Node.js、异步传输 AJAX 和 jQuery 框架三部分。其中， Node. 部

分是为了配合 AJAX 完成客户端向服务器端的异步请求： jQuery 是目前主流的前端开发框

架，其目的是让开发者用尽量少的代码完成尽可能多的功能。 AJAX 和 jQuery 是目前前端

开发的必备技术，本书从基本应用开始学起，用实例分解方式讲解技术点，让读者完全掌

握这些必备的技能。

《细说 HTMLS 高级 API 》

这是“跟兄弟连学 HTML5 系列教程”的第五本书，是前端开发的应用部分，主要讲

解 HTML5 高级 API 的相关内容，包括画布、 Web 存储、应用缓存、服务器发送事件等，

可以用来开发移动端的 Web APP 项目。本书重点讲解了 Cordova 技术，它提供了一组与设

备相关的 API ， 通过这组 API ， 移动应用就能够通过 JavaScript 访问原生的设备功能，如摄

像头、麦克风等。 Cordova 还提供了一组统一的 JavaScript 类库，以及与这些类库所用的设

备相关的原生后台代码。通过编写 HTML5 程序，再用 Cordova 打包出混合 APP 的项目，

可以安装在 Android 和 iOS 等设备上。

本套图书的特点

1 .内容丰富，由浅入深

本套图书在内容组织上本着“起点低， 重点高”的原则，内容几乎涵盖前端开发的所

有核心技能，对于某一方面的介绍再从多角度进行延伸。为了让读者更加方便地学习本

套图书的内容，在每本书的每个章节中都提供了一些实际的项目案例，便于读者在实践

中学习 。

2. 结构清晰，讲解到位

每个章节都环环相扣，为了让初学者更快地上手，本套图书精心设计了学习方式。对

于概念的讲解，都是先用准确的语言总结概括，再用直观的图示演示过程，接着以详细的

注释解释代码，最后用形象的比喻帮助记忆。对于框架部分，先提取核心功能快速掌握框

架的应用，再用多个对应的实例分别讲解每个模块，最后逐一讲解框架的每个功能。 对于

代码部分，先演示程序效果，再根据需求总结涉及的知识点逐一讲解，然后组合成实例，

最后总结分析重点功能的逻辑实现。

v 
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3. 完整案例， 代码实用

为了便于读者学习，本套图书的全部案例都可以在商业项目中直接运用，丰富的案例

几乎涵盖前端应用的各个方面。所有的案例都可以通过对应的二维码扫描，直接在手机

上查看运行结果，读者可以通过仔细研究其效果，最大限度地掌握开发技术。另外，扫

描每个章节中的资源下载二维码 ， 可以获得下载链接，点击链接即可获取所有案例的完

整源代码。

4. 视频精致， 立体学习

字不如表，表不如图 ， 图不如视频，每本书都配有详细讲解的教学视频，由兄弟连名

师精心录制，不仅能覆盖书中的全部知识点，而且远远超出书中的内容。通过参考本套图

书，再结合教学视频学习，可以加快对知识点的掌握，加快学习进度。读者可以扫描每个

章节中提供的教学视频二维码， 获取视频列表直接在手机上观看，也可以直接登录 “猿代

码（www.ydma. cn ）”平台在 PC 端观看，逐步掌握每个技术点。

5. 电子教案， 学教通用

每本书都提供了和章节配套的电子教案 C PPT）。对于学生来说，电子教案可以作为学

习笔记使用，是知识点的浓缩和重点内容的记录。由于本套图书可以作为高校相关课程的

教材或课外辅导书，所以可以方便教师教学使用。读者可以通过扫描对应章节的二维码，

下载或在线观看电子教案。 本书为部分章节提供了一些扩展文章，也可以通过扫描二维码

的方式下载或在线观看。

6. 实时测试，寓学于练

每章最后都提供了专门的测试习题，供读者检验所学知识是否牢固掌握。通过扫描测

试习题对应的二维码，可以查看答案和详细的讲解。

7 . 技术支持， 服务到位

为了帮助读者学到更多的 HTML5 技术，在兄弟连论坛（ bbs. i txdl. cn ）中还可以下载

常用的技术手册和所需的软件。笔者及兄弟连 IT 教育（新三板上市公司，股票代码： 839467 )

的全体讲师和技术人员也会及时回答读者的提问，与读者进行在线技术交流，并为读者提

供各类技术文章，帮助读者提高开发水平，解决读者在开发中遇到的疑难问题。

本套图书的读者群

〉有审美，喜欢编程，并且怀揣梦想的有志青年。

》打算进入前端编程大门的新手，阶梯递进，由浅入深。

》专业培训机构前端课程授课教材，有体系地掌握全部前端技能。

VI 
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》各大院校的在校学生和相关的授课老师，课件、试题、代码丰富实用 。

》前端页面、 Web APP、网页游戏、微信公众号等开发的前沿程序员，是专业人员的

开发工具。

》其他方向的编程爱好者，需要前端技术配合，或转向前端开发的程序员 。

参与本书编写的人员还有胡宏运、刘滔和李明，在此一并表示感谢！

J毛 1命才
2017 年 8 月
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