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内 容 提 要

ＰＨＰ 语言备受 Ｗｅｂ 应用系统开发者、 专业爱好者、 软件从业人员的青睐ꎮ 本书由浅入深、 循序

渐进ꎬ 采用典型项目和示例ꎬ 采取课内外项目并行、 示例驱动学技术的模式ꎬ 系统地介绍和训练了

走进 ＰＨＰ＋ＭｙＳＱＬ、 编写 ＰＨＰ 基础程序、 编写流程控制语句、 编写数组程序、 使用函数、 处理表单、
设计面向对象程序、 操作文件与目录、 设计 ＭｙＳＱＬ 数据库、 开发 ＭｙＳＱＬ＋ＰＨＰ 应用程序、 上机训

练、 ＰＨＰ＋ＭｙＳＱＬ 综合项目开发等相关技术和方法ꎬ 重点讲述了基于 ＭｙＳＱＬ 数据库的 ＰＨＰ 应用程序

开发、 面向对象的继承、 多态、 集合和构造函数、 数组函数等技术在应用系统开发中的应用ꎮ 为了

便于读者全面掌握 ＰＨＰ 程序设计技术和规范ꎬ 深刻体会编程的乐趣ꎬ 最后给出一个综合性的 ＰＨＰ＋
ＭｙＳＱＬ 实战项目ꎬ 全面讲述了以数据库为基础的 ＰＨＰ 应用系统开发全过程ꎮ

本书将提供课程视频资源、 课件资源、 源代码、 课后作业、 试题库及答案等供读者参考ꎮ
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前　 　 言

ＰＨＰ 作为目前最流行的 Ｗｅｂ 应用系统开发语言ꎬ 以其灵活性、 开放性受到行业专业人
士和学习者的青睐ꎮ

本书主要基于 Ｗｅｂ 开发岗位技能、 软件流程和规范ꎬ 采取了 “项目化” 编写模式ꎮ 这
是教学团队在 “产教融合、 产学并行” 的教学改革和实践中总结出来的教学模式和教学经
验ꎮ 所有项目、 示例经过团队精心筛选ꎬ 将企业规范和企业技术方法引入教材ꎬ 以突出动手
实践能力为主线、 加大训练代码量为目标ꎬ 覆盖了 ＰＨＰ 主要技术和方法ꎮ 本书满足高等院
校的教学、 训练的要求ꎮ

本书通过项目场景导入、 项目问题引导、 技术与知识准备、 回到项目场景、 并行项目训
练、 习题、 小结的编写体例ꎬ 以项目为载体、 以示例为驱动ꎬ 讲解 ＰＨＰ 编程技术和方法ꎬ
实现了课内通过示例掌握相关知识和技术方法ꎬ 完成一个场景项目ꎬ 课后通过项目训练巩固
所学知识和技术ꎬ 最后通过习题巩固应知应会的知识和方法ꎬ 达到巩固和举一反三的训练效
果ꎬ 实现了课内外项目并行的教学理念ꎮ 全书分成 １２ 个单元ꎬ 最后一个单元通过综合实训
来训练学生的技能ꎬ 进一步提高学生应用实践的能力ꎬ 体现了 “做中学、 学中产” 的实训
教学思想ꎮ 本书主要内容如下:

单元 １　 走进 ＰＨＰ＋ＭｙＳＱＬ
单元 ２　 编写 ＰＨＰ 基础程序
单元 ３　 编写流程控制语句
单元 ４　 编写数组程序
单元 ５　 使用函数
单元 ６　 处理表单
单元 ７　 设计面向对象程序
单元 ８　 操作文件与目录
单元 ９　 设计 ＭｙＳＱＬ 数据库
单元 １０　 开发 ＭｙＳＱＬ＋ＰＨＰ 应用程序
单元 １１　 上机训练
单元 １２　 ＰＨＰ＋ＭｙＳＱＬ 综合项目开发实训
本书由郑广成、 朱翠苗、 沈蕴梅、 许戈、 顾蓬蓬教师编写ꎬ 苏州吉耐特信息科技有限公

司孔小兵给予项目、 示例资源支持和统稿帮助ꎮ 其中ꎬ 朱翠苗编写了第 １ ~ ３ 单元ꎬ 郑广成
编写了第 ４~８、 １１、 １２ 单元ꎬ 并负责统稿ꎬ 沈蕴梅编写了第 ９、 １０ 单元内容ꎬ 顾蓬蓬参与
了第 ３ 单元的编写ꎬ 许戈参与了第 １１、 １２ 单元的编写ꎮ 本书根据技术和知识模块组织教学
单元内容ꎬ 根据典型项目和示例设计内容ꎬ 通过课内外两个项目并行推进来提高学生的应用
能力和创新能力ꎬ 具有实战性、 可操作性、 新颖新、 通俗性和项目过程化的特点ꎬ 更加激发
学生学习的兴趣和主动性ꎮ

由于时间仓促ꎬ 加之编者水平有限ꎬ 书中难免有疏漏之处ꎬ 敬请广大读者批评指正ꎮ

编　 者
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　 　 ２􀆰 ６　 习题 ４６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ２􀆰 ７　 小结 ４８􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
单元 ３　 编写流程控制语句 ４９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ３􀆰 １　 项目场景导入 ４９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ３􀆰 ２　 项目问题引导 ５０􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ３􀆰 ３　 技术与知识准备 ５０􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ３􀆰 ３􀆰 １　 ｉｆ 语句 ５０􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ３􀆰 ３􀆰 ２　 ｉｆ ｅｌｓｅ 语句 ５１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ３􀆰 ３􀆰 ３　 ｉｆ􀆺ｅｌｓｅ ｉｆ􀆺ｅｌｓｅ 语句 ５２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ３􀆰 ３􀆰 ４　 ｓｗｉｔｃｈ 语句 ５３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ３􀆰 ３􀆰 ５　 ｆｏｒ 循环语句 ５４􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ３􀆰 ３􀆰 ６　 ｗｈｉｌｅ 循环语句 ５５􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ３􀆰 ３􀆰 ７　 ｄｏ􀆺ｗｈｉｌｅ 循环语句 ５６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ３􀆰 ３􀆰 ８　 ｆｏｒｅａｃｈ 循环语句 ５７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ３􀆰 ３􀆰 ９　 ｂｒｅａｋ 和 ｃｏｎｔｉｎｕｅ 语句 ５８􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ３􀆰 ４　 回到项目场景 ５９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ３􀆰 ４􀆰 １　 毕业设计成绩计算 ５９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ３􀆰 ４􀆰 ２　 九九乘法表 (表格形式) ６１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ３􀆰 ５　 并行项目训练 ６１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ３􀆰 ５􀆰 １　 训练内容 ６１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ３􀆰 ５􀆰 ２　 训练目的 ６２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ３􀆰 ５􀆰 ３　 训练过程 ６２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ３􀆰 ５􀆰 ４　 项目实践常见问题解析 ６７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ３􀆰 ６　 习题 ６７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ３􀆰 ７　 小结 ６９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
单元 ４　 编写数组程序 ７０􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ４􀆰 １　 项目场景导入 ７０􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ４􀆰 ２　 项目问题引导 ７１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ４􀆰 ３　 技术与知识准备 ７１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ４􀆰 ３􀆰 １　 数组 ７１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ４􀆰 ３􀆰 ２　 声明数组 ７１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ４􀆰 ３􀆰 ３　 一维数组 ７２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ４􀆰 ３􀆰 ４　 二维和多维数组 ７３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ４􀆰 ３􀆰 ５　 数组的遍历 ７４􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ４􀆰 ３􀆰 ６　 字符串与数组的转换 ７８􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ４􀆰 ３􀆰 ７　 数组排序 ７９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ４􀆰 ３􀆰 ８　 数组的操作 ８４􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ４􀆰 ４　 回到项目场景 ９０􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ４􀆰 ５　 并行项目训练 ９３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
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　 　 　 　 ４􀆰 ５􀆰 １　 训练内容 ９３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ４􀆰 ５􀆰 ２　 训练目的 ９３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ４􀆰 ５􀆰 ３　 训练过程 ９３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ４􀆰 ５􀆰 ４　 项目实践常见问题解析 ９７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ４􀆰 ６　 习题 ９７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ４􀆰 ７　 小结 １００􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
单元 ５　 使用函数 １０１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ５􀆰 １　 项目场景导入 １０１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ５􀆰 ２　 项目问题引导 １０２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ５􀆰 ３　 技术与知识准备 １０２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ５􀆰 ３􀆰 １　 函数 １０２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ５􀆰 ３􀆰 ２　 创建和调用自定义函数 １０２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ５􀆰 ３􀆰 ３　 ＰＨＰ 内置函数 １０５􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ５􀆰 ４　 回到项目场景 １１３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ５􀆰 ５　 并行项目训练 １１７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ５􀆰 ５􀆰 １　 训练内容 １１７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ５􀆰 ５􀆰 ２　 训练目的 １１７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ５􀆰 ５􀆰 ３　 训练过程 １１７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ５􀆰 ５􀆰 ４　 项目实践常见问题解析 １１８􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ５􀆰 ６　 习题 １１９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ５􀆰 ７　 小结 １２１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
单元 ６　 处理表单 １２２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ６􀆰 １　 项目场景导入 １２２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ６􀆰 ２　 项目问题引导 １２３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ６􀆰 ３　 技术与知识准备 １２３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ６􀆰 ３􀆰 １　 认识表单 １２３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ６􀆰 ３􀆰 ２　 获取表单元素的数据 １２５􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ６􀆰 ３􀆰 ３　 对表单传递的变量值进行编码与解码 １３１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ６􀆰 ４　 回到项目场景 １３３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ６􀆰 ５　 并行项目训练 １３５􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ６􀆰 ５􀆰 １　 训练内容 １３５􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ６􀆰 ５􀆰 ２　 训练目的 １３６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ６􀆰 ５􀆰 ３　 训练过程 １３６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ６􀆰 ５􀆰 ４　 项目实践常见问题解析 １３９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ６􀆰 ６　 习题 １３９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ６􀆰 ７　 小结 １４０􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
单元 ７　 设计面向对象程序 １４１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ７􀆰 １　 项目场景导入 １４１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ７􀆰 ２　 项目问题引导 １４２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
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　 　 ７􀆰 ３　 技术与知识准备 １４２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ７􀆰 ３􀆰 １　 ＰＨＰ 面向对象概述 １４２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ７􀆰 ３􀆰 ２　 创建类与对象 １４２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ７􀆰 ３􀆰 ３　 构造函数与析构函数 １４８􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ７􀆰 ３􀆰 ４　 类的继承 １５５􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ７􀆰 ３􀆰 ５　 方法覆盖 １５７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ７􀆰 ３􀆰 ６　 抽象类和抽象方法 １５８􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ７􀆰 ３􀆰 ７　 接口 １６１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ７􀆰 ３􀆰 ８　 类的多态 １６６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ７􀆰 ４　 回到项目场景 １７１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ７􀆰 ５　 并行项目训练 １７８􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ７􀆰 ５􀆰 １　 训练内容 １７８􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ７􀆰 ５􀆰 ２　 训练目的 １７８􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ７􀆰 ５􀆰 ３　 训练过程 １７８􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ７􀆰 ５􀆰 ４　 项目实践常见问题解析 １８０􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ７􀆰 ６　 习题 １８０􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ７􀆰 ７　 小结 １８２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
单元 ８　 操作文件与目录 １８３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ８􀆰 １　 项目场景导入 １８３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ８􀆰 ２　 项目问题引导 １８４􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ８􀆰 ３　 技术与知识准备 １８４􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ８􀆰 ３􀆰 １　 文件 １８４􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ８􀆰 ３􀆰 ２　 读取文件 ｒｅａｄｆｉｌｅ() １８４􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ８􀆰 ３􀆰 ３　 打开文件 ｆｏｐｅｎ() １８４􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ８􀆰 ３􀆰 ４　 读取关闭文件 ｆｒｅａｄ()、 ｆｃｌｏｓｅ()、 ｆｇｅｔｓ() １８５􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ８􀆰 ３􀆰 ５　 文件结束判断 ｆｅｏｆ() １８６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ８􀆰 ３􀆰 ６　 读取单字符 ｆｇｅｔｃ() １８７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ８􀆰 ３􀆰 ７　 文件创建 / 写入 １８７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ８􀆰 ３􀆰 ８　 创建一个文件上传表单 １８８􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ８􀆰 ４　 回到项目场景 １９１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ８􀆰 ５　 并行项目训练 １９６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ８􀆰 ５􀆰 １　 训练内容 １９６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ８􀆰 ５􀆰 ２　 训练目的 １９６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ８􀆰 ５􀆰 ３　 训练过程 １９６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ８􀆰 ５􀆰 ４　 项目实践常见问题解析 １９７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ８􀆰 ６　 习题 １９８􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ８􀆰 ７　 小结 １９８􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
单元 ９　 设计 ＭｙＳＱＬ 数据库 １９９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ９􀆰 １　 项目场景导入 １９９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺



￣ ５　　　　 ￣

　 　 ９􀆰 ２　 项目问题引导 ２００􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ９􀆰 ３　 技术与知识准备 ２００􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ９􀆰 ３􀆰 １　 数据库 ２００􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ９􀆰 ３􀆰 ２　 ＲＤＢＭＳ 术语 ２００􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ９􀆰 ３􀆰 ３　 ＭｙＳＱＬ 数据库 ２０１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ９􀆰 ３􀆰 ４　 使用 ｐｈｐＭｙＡｄｍｉｎ 创建数据库 ２０１􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ９􀆰 ３􀆰 ５　 使用 ｐｈｐＭｙＡｄｍｉｎ 新建数据表 ２０３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ９􀆰 ３􀆰 ６　 ＭｙＳＱＬ 用户管理 ２０５􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ９􀆰 ３􀆰 ７　 使用 ＰＨＰ 脚本连接 ＭｙＳＱＬ ２０６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ９􀆰 ３􀆰 ８　 ＭｙＳＱＬ 数据操作语句 ２０７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ９􀆰 ４　 回到项目场景 ２２０􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ９􀆰 ５　 并行项目训练 ２２２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ９􀆰 ５􀆰 １　 训练内容 ２２２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ９􀆰 ５􀆰 ２　 训练目的 ２２２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 ９􀆰 ５􀆰 ３　 训练过程 ２２２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ９􀆰 ６　 习题 ２２３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 ９􀆰 ７　 小结 ２２４􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
单元 １０　 开发 ＭｙＳＱＬ＋ＰＨＰ 应用程序 ２２５􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １０􀆰 １　 项目场景导入 ２２５􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １０􀆰 ２　 项目问题引导 ２２５􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １０􀆰 ３　 技术与知识准备 ２２６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 １０􀆰 ３􀆰 １　 连接 ＭｙＳＱＬ　 ２２６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 １０􀆰 ３􀆰 ２　 执行简单查询 ２２６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 １０􀆰 ３􀆰 ３　 显示查询结果 ２２６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 １０􀆰 ３􀆰 ４　 获取记录 ２２６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １０􀆰 ４　 回到项目场景 ２３０􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １０􀆰 ５　 并行项目训练 ２３３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 １０􀆰 ５􀆰 １　 训练内容 ２３３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 １０􀆰 ５􀆰 ２　 训练目的 ２３３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 　 　 １０􀆰 ５􀆰 ３　 训练过程 ２３３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １０􀆰 ６　 习题 ２３５􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １０􀆰 ７　 小结 ２３５􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
单元 １１　 上机训练 ２３６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 上机 １　 学习 ＰＨＰ 语法 ２３６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 上机 ２　 使用数据类型 ２３９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 上机 ３　 学习变量、 常量、 运算符和表达式 ２４４􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 上机 ４　 编写流程控制语句 ２４８􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 上机 ５　 使用 ＰＨＰ 函数 ２５６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 上机 ６　 设计 ＰＨＰ 表单与交互 ２５９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
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　 　 上机 ７　 数组的处理 ２６３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 上机 ８　 使用正则表达式、 字符串 ２６９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 上机 ９　 程序会话处理 ２７３􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 上机 １０　 ＰＨＰ＋ＭｙＳＱＬ 操作 ２７７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
单元 １２　 ＰＨＰ＋ＭｙＳＱＬ 综合项目开发实训 ２８９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １２􀆰 １　 系统功能设计 ２８９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １２􀆰 ２　 系统文件结构 ２８９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １２􀆰 ３　 数据库设计 ２９０􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １２􀆰 ４　 设计样式文件 ２９０􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １２􀆰 ５　 主界面设计 ２９８􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １２􀆰 ６　 添加文稿 ３０２􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １２􀆰 ７　 修改文稿 ３０９􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １２􀆰 ８　 删除文稿 ３１６􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
　 　 １２􀆰 ９　 显示文稿内容 ３１７􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺􀆺
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单元 １
走进 ＰＨＰ＋ＭｙＳＱＬ

单元要点

ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ 开发环境

ＰＨＰ 和 ＭｙＳＱＬ 介绍

Ｂ / Ｓ 工作原理

ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ 环境启动和结构分析

ＰＨＰＥｄｉｔ 软件使用方法

技能目标

能安装配置 ＰＨＰ 开发环境 ＷＡＭＰ
能独立使用 ＰＨＰＥｄｉｔ 编写简单程序

熟悉 ＰＨＰ、 ＭｙＳＱＬ 和 Ｂ / Ｓ 架构

项目载体

⟡ 工作场景项目: 欢迎加入 ＰＨＰ 编程小队

⟡ 并行训练项目: 自行安装 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ 和 ＰＨＰＥｄｉｔꎬ 并编写 “Ｈｅｌｌｏ Ｗｏｒｌｄ!”

欢迎加入 ＰＨＰ
编程小队

图 １􀆰 １　 ＰＨＰ 开发环境 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ

１􀆰 １　 项目场景导入

项目名称: 欢迎加入 ＰＨＰ 编程小队

项目场景:
小张想学习 ＰＨＰ 程序开发ꎬ 找到同学小王ꎬ 小王

让他搭建好 ＰＨＰ 开发环境 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ (图 １􀆰 １)ꎬ 然后

试着编写一个简单的小程序 ꎬ 界面显示 “欢迎小张加

入 ＰＨＰ 编程队伍!”ꎬ 效果如图 １􀆰 ２ 所示ꎮ

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



￣ ２　　　　 ￣

图 １􀆰 ２　 第一个欢迎程序

１􀆰 ２　 项目问题引导

① 如何安装 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ?
② 如何运行 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ?
③ 如何使用 ＰＨＰ 开发软件开发程序?

１􀆰 ３　 技术与知识准备

１􀆰 ３􀆰 １　 认识 ＰＨＰ

ＰＨＰ (Ｈｙｐｅｒｔｅｘｔ Ｐｒｅｐｒｏｃｅｓｓｏｒꎬ 超文本预处理器) 是一种通用开源脚本语言ꎮ 其语法

吸收了 Ｃ 语言、 Ｊａｖａ 和 Ｐｅｒｌ 的特点ꎬ 利于使用者学习ꎬ 使用广泛ꎬ 主要用于 Ｗｅｂ 开发领

域ꎮ 它可以比 ＣＧＩ 或者 Ｐｅｒｌ 更快速地执行动态网页ꎮ 用 ＰＨＰ 做出的动态页面与其他编程

语言相比ꎬ 其是将程序嵌入 ＨＴＭＬ (标准通用标记语言下的一个应用) 文档中去执行ꎬ 执

行效率比完全生成 ＨＴＭＬ 标记的 ＣＧＩ 要高许多ꎻ ＰＨＰ 还可以执行编译后的代码ꎬ 编译可

以实现加密和优化代码运行ꎬ 使代码运行更快ꎮ
① ＰＨＰ 是什么文件?
ＰＨＰ 文件可包含文本、 ＨＴＭＬ、 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ 代码和 ＰＨＰ 代码ꎻ
ＰＨＰ 代码在服务器上执行ꎬ 结果以纯 ＨＴＭＬ 形式返回给浏览器ꎻ
ＰＨＰ 文件的默认文件扩展名是 “􀆰 ｐｈｐ”ꎮ
② ＰＨＰ 能做什么?
ＰＨＰ 可以生成动态页面内容ꎻ
ＰＨＰ 可以创建、 打开、 读取、 写入、 关闭服务器上的文件ꎻ
ＰＨＰ 可以收集表单数据ꎻ
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ＰＨＰ 可以发送和接收 Ｃｏｏｋｉｅｓꎻ
ＰＨＰ 可以添加、 删除、 修改数据库中的数据ꎻ
ＰＨＰ 可以限制用户访问网站上的一些页面ꎻ
ＰＨＰ 可以加密数据ꎮ
③ 为什么使用 ＰＨＰ?
ＰＨＰ 可在不同的平台 (Ｗｉｎｄｏｗｓ、 Ｌｉｎｕｘ、 ＵＮＩＸ、 Ｍａｃ ＯＳ Ｘ 等) 上运行ꎻ
ＰＨＰ 与目前几乎所有的正在被使用的服务器 (Ａｐａｃｈｅ、 ＩＩＳ 等) 兼容ꎻ
ＰＨＰ 提供了广泛的数据库支持ꎻ
ＰＨＰ 是免费的ꎬ 可从官方的 ＰＨＰ 资源网站上下载ꎬ 网站为: ｗｗｗ􀆰 ｐｈｐ􀆰 ｎｅｔꎻ
ＰＨＰ 易于学习ꎬ 并可高效地运行在服务器端ꎮ

１􀆰 ３􀆰 ２　 认识 ＭｙＳＱＬ

ＭｙＳＱＬ 是一个关系型数据库管理系统ꎬ 由瑞典 ＭｙＳＱＬ ＡＢ 公司开发ꎬ 目前属于 Ｏｒａｃｌｅ
旗下产品ꎮ 在 Ｗｅｂ 应用方面ꎬ ＭｙＳＱＬ 是最好的 ＲＤＢＭＳ (Ｒｅｌａｔｉｏｎａｌ Ｄａｔａｂａｓｅ Ｍａｎａｇｅｍｅｎｔ
Ｓｙｓｔｅｍꎬ 关系数据库管理系统) 应用软件之一ꎮ

ＭｙＳＱＬ 是一种关联数据库管理系统ꎮ 关联数据库将数据保存在不同的表中ꎬ 而不是将

所有数据放在一个大仓库内ꎬ 这样就增加了速度ꎬ 并提高了灵活性ꎮ ＭｙＳＱＬ 所使用的 ＳＱＬ
语言是用于访问数据库的最常用的标准化语言ꎮ ＭｙＳＱＬ 软件采用了双授权政策ꎬ 它分为社

区版和商业版ꎬ 由于其占用内存小、 速度快、 总体拥有成本低ꎬ 尤其是开放源码这一特点ꎬ
一般中小型网站的开发都选择 ＭｙＳＱＬ 作为网站数据库ꎮ

ＭｙＳＱＬ 经常与 ＰＨＰ 结合开发各种数据库 Ｗｅｂ 应用系统ꎮ 与其他大型数据库 Ｏｒａｃｌｅ、
ＤＢ２、 ＳＱＬ Ｓｅｒｖｅｒ 等相比ꎬ ＭｙＳＱＬ 自有它的不足之处ꎬ 但是这丝毫没有降低它受欢迎的程

度ꎮ 对于一般的个人使用者和中小型企业来说ꎬ ＭｙＳＱＬ 提供的功能已经绰绰有余ꎬ 而且由

于 ＭｙＳＱＬ 是开放源码软件ꎬ 因此可以大大降低总体拥有成本ꎮ
ＭｙＳＱＬ 的特点如下:
① ＭｙＳＱＬ 是开源的ꎬ 所以不需要支付额外的费用ꎮ
② ＭｙＳＱＬ 支持大型的数据库ꎬ 可以处理拥有千万条记录的大型数据库ꎮ
③ ＭｙＳＱＬ 使用标准的 ＳＱＬ 数据语言形式ꎮ
④ ＭｙＳＱＬ 可以应用于多个系统上ꎬ 并且支持多种语言ꎮ 这些编程语言包括 Ｃ、 Ｃ＋＋、

Ｐｙｔｈｏｎ、 Ｊａｖａ、 Ｐｅｒｌ、 ＰＨＰ、 Ｅｉｆｆｅｌ、 Ｒｕｂｙ 等ꎮ
⑤ ＭｙＳＱＬ 对 ＰＨＰ 有很好的支持ꎬ ＰＨＰ 是目前最流行的 Ｗｅｂ 开发语言ꎮ
⑥ ＭｙＳＱＬ 支持大型数据库ꎬ 支持 ５ ０００ 万条记录的数据仓库ꎬ ３２ 位系统表文件最大可

支持 ４ ＧＢꎬ ６４ 位系统表文件最大可支持 ８ ＴＢꎮ
⑦ ＭｙＳＱＬ 是可以定制的ꎬ 采用了 ＧＰＬ 协议ꎬ 可以修改源码来开发自己的 ＭｙＳＱＬ

系统ꎮ

１􀆰 ３􀆰 ３　 安装配置 ＰＨＰ＋ＭｙＳＱＬ 环境 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ

ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ 是 Ｗｉｎｄｏｗｓ＋Ａｐａｃｈｅ＋ＰＨＰ＋ＭｙＳＱＬ 集成环境ꎬ 其拥有简单的图形ꎬ 以及菜单

安装和配置环境ꎮ 在 Ｗｉｎｄｏｗｓ 环境下ꎬ ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ 是目前很流行的 ＰＨＰ 开发环境ꎬ 再配置
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一个合适的 ＰＨＰ 编辑软件ꎬ 就可以畅游在 ＰＨＰ 程序设计的海洋了ꎮ 接下来以 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ
２􀆰 ５ 为例ꎬ 介绍 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ 集成环境的安装与配置问题ꎮ

安装 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ

【示例 １】 安装 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ ２􀆰 ５
(１) 下载 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ ２􀆰 ５
目前ꎬ ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ 作为开发软件ꎬ 可以通过百度、 ３６０ 搜索等引擎ꎬ 快

速搜索到 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ 的各个版本ꎬ 本书以搜索到的 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ ２􀆰 ５ 为例ꎬ
先将其下载到本地ꎮ

(２) 安装 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ ２􀆰 ５
单击 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ ２􀆰 ５ 的安装程序ꎬ 出现如图 １􀆰 ３ 所示的界面ꎮ

图 １􀆰 ３　 ＷａｍｐＳｅｒｖｅｒ 安装界面首页

接下来一直单击 “Ｎｅｘｔ” 按钮ꎬ 就可以完成安装了ꎬ 如图 １􀆰 ４~图 １􀆰 ８ 所示ꎮ

图 １􀆰 ４　 接受安装协议
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图 １􀆰 ５　 选择安装路径

图 １􀆰 ６　 选择是否创建快捷方式



￣ ６　　　　 ￣

图 １􀆰 ７　 单击 “Ｉｎｓｔａｌｌ” 按钮开始安装

图 １􀆰 ８　 进行安装

小提示:
安装过程中会提示选择默认浏览工具ꎬ 如图 １􀆰 ９ 所示ꎮ 要注意的是ꎬ 这个浏览工具指

的是 Ｗｉｎｄｏｗｓ 的浏览器ꎬ 也就是 ｅｘｐｌｏｒｅｒ􀆰 ｅｘｅꎬ 默认的就是这个ꎬ 直接单击 “打开” 按钮

就可以了ꎮ
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图 １􀆰 ９　 打开 ｅｘｐｌｏｒｅｒ 文件

小提示:
如图 １􀆰 １０ 所示ꎬ 会出现一个提示输入管理员邮箱及邮箱 ＳＭＴＰ 服务器的窗口ꎮ 如果

大家愿意填写ꎬ 可以填一下ꎬ 不过一般情况下直接单击 “Ｎｅｘｔ” 按钮就可以了ꎬ 不会影响

安装ꎮ

图 １􀆰 １０　 ＳＭＴＰ 服务器的窗口
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