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内容提要

这不是一本简单教你学习Python语法、数据类型、程序结构的书。这也不是一本苦
涩难懂、学而不会、 例多无用的书。

本书从第一行Python代码开始，就让您轻松感受到学习Python的乐趣。本书经过一线
Python开发大师的精心设计，巧妙地把Python的基础知识点融入到了流行、精彩但又经过
精心处理的商业案例之中，突出了学习目标的同时，简化了学习难度。 一些流行、重要
但看似复杂的技术，如爬虫、人脸识别、网页实时数据抓取、文件自动化处理等，跟随
本书您都可以轻松掌握并亲手实现。

本书基础讲解系统，案例设计突出精、新、小、实，特别适合于Python学习者自学
使用或作为高校大数据、人工智能、云计算等相关专业的教材使用。
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本书为基峰资讯股份有限公司独家授权出版发行的中文简体字版本。本书中文简体
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者和本书出版者书面许可时，任何单位和个人不得擅自摘抄、复制本书的全部或一部分
以任何方式包括（资料和出版物〉进行传播。本书原版版权属辛辛峰资讯股份有限公司．
版权所有，侵权必究。
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推荐序

一一你会不会像我一样喜欢这本书？

•Python，我对它好奇已很久

伴随着爬虫、云计算、大数据、人工智能等一波波狂欢风口，其中有一个让任何

“码界新老民工”都无法忽视的存在，那就是P州1on 。 不就是一种开发语言吗？但是：

爬虫，为什么是Python，而不是C、 Java＂…·？

云计算，为什么是Python，而不是C、 Java· · …·？

大数据，为什么是Python，而不是C、 Java·· …·？

人工智能，为什么是Python，而不是C、 Java··…·？

更让人诧异的是，不久前我与著名嵌入式开发专家杨国华教授一起讨论工作时

了解到， Python在嵌入式开发领域也正在攻城略地，大有燎原之势。 嵌入式开发领域

不是C家的后院么？

作为一名专职的计算机图书编辑，于公于私，我觉得是时候要深入了解一下

Python了 。 当然，基于我对自己深刻了解（缺脑），我采用了最笨但也最适合我的方

法去了解Python，那就是亲自去学一学、用一用。所以，依照网上书店的销售排行买

了我的第一本英文翻译版的Python书，结果枯涩且错误百出的翻译耗掉了我为数不多

的耐心。我又选了些国产的Python书，或枯燥或无用或超出了我的理解能力……我的

要求不高，你只要能让我顺顺利利地比照书上内容做出点东西来就行，如爬虫、抓

个网页或者做个人脸识别什么的·．．．．．

但作为编辑，而且是专业的计算机图书编辑，我对图书的这种状况虽然不满但

还是能理解。 我知道，想出版一本能让没有编程经验的人好学好懂又有趣的Python

书，肯定是不容易的。

·我很喜欢这个简单

由于工作关系，台湾的著名计算机出版公司基峰公司经常会给我发一些他们最
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新的图书出版信息，其中我发现了一本讲解Python的书。我大概看了一下简介，发

现这本书带有视频讲解，另外从目录中我还发现里面包含了很多我非常感兴趣的内

容，如爬虫、网络实时数据抓取、数据分析与展示、人脸识别、验证码破解、 Word

文件操作、给图、游戏开发等。

内容看起来很不错，所以利用工作之便，让对方给我寄了一本样书，当然是免

费的。我并没有信心以我的基础能读懂这样一本书，也做好了该书只是用花哨的主

题来哗众取宠的思想准备。

习惯性地，我先打开随书光盘的第一段视频，这段视频讲的是集成开发环境的

安装。根据我的经验，如果只讲安装而不讲配置，可能就说明作者井无太多实战经

验。但看完以后，我发现整个Python开发环境的安装的确是根本不需要进行任何配置

操作的，如系统路径等。按照书上讲的安装过程，不会出现一点意外 。 我印象中之

前几次尝试学习Java和.Net时，都是在开发环境的安装这一步直接栽了一一安装开发

环境的过程中不是缺这个就是少那个·．．

我很怀疑，这么简单的安装操作后我是否真的就可以编写Python程序了。按照书

中的操作步骤，我开始把本书第一个简单得不能再简单的小程序代码敲了进去：

a=l 

b=2 
r 

print（”总手口”＝＋s位（sum))

它是那么简单！没看到期待中的变量、语法、程序结构的讲解。

sum=a+b 

它是那么简单 ！ 没有印象中的导入包、头文件，甚至没有变量声明，没有印象

中的编译、连接。

它是那么简单！从敲代码到理解代码到运行出结果，前后不到l分钟时间 。

更加令我怀疑人生的是，我仅以若干年前在大学里学习C语言时遗留的一些模糊

知识，竟然对几行代码完全不感觉困惑……

简单，正是我喜欢的风格。感觉我好像可以跟随这本书走得远一点。

·怀疑地走到最后

一步一步，终于到了我最激动的爬虫制作，此时依然担心我是否真的能按书上

所讲亲手爬下一个网页数据，哪怕是一整个网页 。 事实上，这个过程中也确实遇到

了问题，案例中所讲的网站地址是台湾地址，在大陆无法直接访问 。 百度了半天，
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解决的办法其实超级简单，把代码中的网址随便换成一个大陆可以访问的网址就可

以了……

我竟然做了一个爬虫出来！

又经过后面几个案例，我逐渐意识到本书精妙所在。这的确不是一本哗众取

宠、为追求市场热点而编写的书：每个知识点都配有一个小得不能再小但可以独立

运行的案例：知识点和案例的先后顺序经过了严格设计，形成了完美的由浅入深但

绝不越界的内容结构；每章的综合案例尤其值得称赞，综合案例虽然长一点，却是

恰到好处地由前面讲到基本点组成。 当然最重要的是，我的的确确亲手将所有实验

都做了出来，而且能够完全理解。

难以想象，我跟随全书竟然完成了爬虫、网页实时数据抓取、数据分析与图表

制作、文件解析及操作、人脸识别、验证码识别、绘图、游戏以及Python文件的打包

等所有案例 。

期间，我甚至没有功夫去抱怨别扭的台湾话。

·以中又i某私

台湾的基峰公司免费送我这本书的目的是让我评估这本书是否可以在大陆出

版，但我沉浸在学习与收获的快感之中，以至于都忘了给对方回复一个邮件。直到

后来蕃峰公司再次来信小心翼翼地（我们是甲方）询问此书是否可在大陆出版。

我是如此地喜欢这本书，没有假惺惺地摆一下谱就与对方签订了本书的出版

合同。

接下来的工作更加忙碌，为了让读者早日能见到这本我最喜爱的Python书，我同

步开始了本书出版准备工作：把繁体版翻译成简体版；把整书的全部程序再运行一

遍，重抓实验图片从而把图片中的繁体字转为简体字：把光盘中所有代码中的繁体

字变成简体字：把原书案例代码中注释不够详细的地方逐行加了注释（我习惯于假

设读者都是我这种水平，注释也许哆嗦，但万一某个读者真与我水平一样甚至还没

有我水平高呢？）；把一些大陆不能访问的实验案例改为大家可以顺利进行实验的

案例……唯一抱歉的是，光盘中的视频我没法重录，好在作者的普通话还可以。

所有这些工作，正常来说在出版社都有专门的人进行处理。 我以权谋私全部亲

手给包了。一是为了再次享受本书的精彩以对所学知识加以巩固， 二是想把我在学

习过程中觉得不顺畅的地方变得顺畅。

由于本人水平毕竟有限，错误之处请大家批评指正。书中遇到任何问题可加本
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人QQ 072559 1 40）进行讨论。

·本书适合谁

本书特别适合于多次尝试学习Python、多次购买Python图书但都半途而废的

读者。

本书特别适合于想学Python但却担心自己基础太差而学不会的读者。

本书特别适合于想用Python 做点真玩意出来的读者。

但本书不适合于Python资深码农。

希望本书能够真正助您步入Python殿堂。

本书读者、译者、策划编辑

用春元
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SUPPORTING MEASURE 

学习资源说明
为了确保您在学习本书内容时能得到完整的学习效果，并能快速练习或观看范

例效果，本书在光盘中提供了许多相关的配套内容供读者练习与参考。

光盘内容

l. 本书范例：将各章范例的完成文件依章节名称放置各数据夹中。

2. 教学影片：在应用程序开发过程中的许多学习重点，有时经由教学影片的导

引，会胜过阅读大量的说明文字。作者特别针对书本中较为繁琐但在操作上十分重

要的地方，录制成教学影片。读者可以依照影片里的操作，搭配书中的说明进行学

习，相信会有事半功倍的效果。

有提供教学影片的章节，在目录会有一个影片图示。，读者可以对照使用。

专属网站资源

为了加强读者服务，并持续更新书上相关的内容，我们特提供本系列丛书的相

关网站资源，读者可以由文章列表中取得书中的勘误、更新或相关信息消息，更欢

迎您加入我们的粉丝团，让所有信息一次到位不漏接。

藏经阁专栏 http://blog.e-happy.eom.tw/?tag=程序特训班

程序特训班粉丝团 https: //www.facebook.com/eHappyTT 

注意事项

本光盘内容是提供给读者自我练习以及培训机构于教学时练习之用，版权分属

于文渊阁工作室与提供原始程序档案的各公司所有，请勿复制本光盘做其他用途。
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