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HTML5+CSS3 
从入门到精通（标准版）

325节配套微视频讲解 412个实例案例分析
因习题库 囚面试题库 囚襄例库 因工具库 回网页模板库 回网页配色库因网页素材库等

未来科技＠编著
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本书配套及拓展学习资源
～～ 总览 「（，

－、配套微视频讲解（325个）

第3 ；咂第2章m 1擎

画115 . 11 删除目录
画11.5 . 12 复制目录
画11.5 . 13 移动和重命名目录
画11..S.14 使用 lilesys皿：URL

画12.2.1 设计无刷新页面导航
匾12.2.2 设计主题宣传网站
国12.2.3 设计图片画膊
画12.2.4 设计历史恢复
画13 .2. 1 撞收M可Buff叫才象
国13.2.2 攘收 Blob对象
匾13.2.3 发送字符串
国13.2.4 发送表单数据
画13.2.5 发送文件
国13.2.6 发送 Blob对象
画13.2.7 跨城请求
国13.2.8 设计需渔度条的文件上传
画14.1.3 案例：删除项目
自由14. 1.4 案例：攘纳对象

14. 1.5 案例：拖法照片

14. 1.6 案例：扔入垃圾桶

画14.1.7 案例： 文件拖娘预览
画14.2.1 通知 API 基础
国14.2.2 案例：开启桌面通知
画14.2.3 都』：使用！！P本关闭通知
画14.2.4 案f§~ ：显示多条通知
画15.3.1 使用 Goo快地图
画15.3.2 ~~踪行走速度
国量16.1.2 案例：设计视频员面

国,9 .2.3 酣~~踪
国10. 1.3 创建 Web \V1町阳
凰10. 1.4 Web Work由通信
画画10. 1.5 案f§~：使用 Web Workers 

画画10.2 . 1 后臼运算
i晕10.2.2 数llil立法
国10.2.3 并发处理
圈10.2 .4 线程通信
匾10.2 . 5 F ibonacci制油
画10.2.6 多线程绘图
画10.2 . 7 模拟退火算法
l堕jll.2.1 在文件域中访问 Blob 对象

画11.2.2 创建 Blob 对象
画11.2.3 i革取 Blob 对象
圈11.2.4 保存 Bl。b对象
国11.3 . 1 读取并显示文件
画11.3 .2 监到1）读取操作
国11.4.3 使用 D血View 对象
匾11.5.1 访问文件系统
匾11.5.2 申请配额
国11.5.3 自憧文件
国11.5 .4 写入文件
匾11.5 . 5 添加数据
画11.5 .6 读取文件
画lU.7 复制文件
画11.5 . 8 删除文件
画11.5 .9 创建目录
画11.5 . 10 读取目录
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二、配套素材源程序（412项）

第l章 “自 由1 2章 矗第3章

1•瞩目Ulm葡圈E邵阳回，..，翻b'.1111

三、习题及面试题库（共计1000题）

~ 3创擅HTML. CSS习’及圃试蟹（合唱自案 ｝

主 700遭JavaScript习雹及面试墨（舍管鑫 ）

四、案例库（各类案例4396个）

3α蟹锺实用div+css网站布”1＆侧

1601'-jQuery翼倒

25岳个＜：SS3＆倒

266个HTMLS’E侧
441个HTMLS+CSS3案例

1700个分羹应用鑫倒

CSS3徨步练习累倒

HTM~练习翼例

Java Scrip伴帧 （初级贩 ｝

~ 1500愉撬开发’用JavaSc巾唰

五、网页模板库（各类模板1635个）

lSl!HTMLS手咂四”电站镰顿

18蕃后告管理页面罐扳

20个经典实用的网页罐’E

30个圈内羹型网豁篝恒

30警网站OIV+CSS布用刷刷E

4晴web2.喇页慢’E

41个OIV+CSS圈内同页楠’E

“•HTMLS+CSS3电商网站攥饭

50个传统襄精员回镇’E

1伪个’外HTML+CSS同页罐唱E

100个精彩网页模恒

245警’外军舅阙页罐顿

42曙PSO中文网页分层镰极

47句”。。tstrap网员镰饭

六、网页设计素材库（共计17大类）

10个设计师必蕾的顶尖用户界画统理

50毫Flasn库文件

盼个’用平面设计中文字保

1101'越精致ICON

1创精明’致矢量ICON

169个中回凤糖’缸CON

208个简陈＼）ICON

28例民锺蟹的筒语义』CON

3日湖［{t匾兔寝矢量ICON

引用＋匮际资源

73（）个结怪圈标

731个锺费win8 ic。ns

750+ Win Ph。nefl!Win 8 E割草

1侃”＋ 11!1标资漂

2创P个优匾黛钮舍集

5400个k。n画标

毡 15个兔’下跚翩翩

七、网页配色库（623项）

7张协调色配笆(11,絮，江氯膏，量的

18个离用领赚5色，帮

43张网员组组巅色搭配

544张’观蝇笆卡

~同页脏”婚典



仅供非商业用途或交流学习使用

Web 开发札频点播久~

HT'MLS十CSS3 从入门到精通

（标准版）
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仅供非商业用途或交流学习使用

内容提要

《HT！＼在L5+CSS3 从入门到精通（标准版）》系统讲解了 HTML5 和 CSS3 的入门和实战技术，通过大量实例对

HTML5 和 CSS3 进行了深入浅出的分析。全书分为两大部分， 共 25 章，包括 HTML5 入门 、 设计 HTML5 文相、构

建 HTML5 结构、增强 HTML5 表单和页面功能、 HTML5 绘图、使用 SVG、使用 HTML5 多媒体、本地存储、商线

应用、多线程处理、文件操作、使用 四story、 XMLHttpRequest 2 、 拖放和通知、地理位置、 HTML5 其他应用 ； CSS3

实战入门、 文本样式、色彩和渐变样式、背景和边框样式、 CSS3 盒模型、 CSS3 新布局模型、 CSS3 变形和动画 、

CSS3 媒体查询等。

《HTML5+CSS3 从入门到精.ifil （标准版〉》配备了极为丰富的学习资源，其中配套资源： 325 节教学视频 （可

二维码扫描）、 素材源程序； 附赠的拓展学习资源：习题及面试题库、 案例库、 工具库、 网页模板库、 网页配色库、

网页素材库、 网页案例欣赏库等。

《HTML5+CSS3 从入门到精通（标准版〉》适合作为 HTML5 和 CSS3 入门与实战、 HTML5 移动开发方面的 自

学用书，也可作为高校网页设计、网页制作、 网站建设、 Web 前端开发等专业的教学用书或相关机构的培训教材。

图书在版编目 CC I P ） 数据

HTML5+CSS3从入门到精通 ： 标准版 ／ 未来科技编著
北京：中国水利水电出版社， 2017 .8
( Web开发视频点播大系〉

ISBN 97 8一7 51 70-5416-0 

I . ①H… II. ①未… III . ①超文本标记语言一程序
设计②网页制作工具 N. ①TP3 1 2 . 8②TP39 3 .092. 2

中国版本图书馆CIP数据核字（201 7）第 1 15033号

书 名 I HTML5+CSS3 从入门到精通（标准版） HTML5+CSS3 CONG RUMEN DAO m司GTONG
( BIAOZHUN BAN) 

作 者｜ 未来科技编著

出版发行｜ 中国水利水电出版社

（北京市海淀区玉渊源南路 l 号 D 座 100038 ) 

网址： www.waterpub .com.cn

E-mail: sales@waterpub.com.cn 

电话： （ 0 JO ) 68367658 （营销中心）

经 售｜ 北京科水图书销售中心 （零售）

电话： （010 ) 88383994 、 63202643 、 68545874

全国各地新华书店和相关出版物销售网点

排 版｜ 北京智博尚书文化传媒有限公司

印 刷｜ 三河市龙大印装有限公司

规 格 I 203rnm× 260mm 16 开本 46.75 印张 1319 千字

版 次 I 2017 年 8 月第 l 版 2017 年 8 月第 l 次印刷

印数 I 0001-3000 册

定价 I 89.80 元

凡购买我社图书，如有缺页、倒页、脱页的，本社营销中心负责调换

版权所有·侵权必究
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仅供非商业用途或交流学习使用
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自 2010 年以来， 随着 HTML5 的迅猛发展，各大浏览器开发公司，如 Google、微软、苹果、 Mozilla

和 Opera 的浏览器开发进度都开始提速，无论是 Mozilla 的 Firefox 、 Google 的 Chrome、苹果的 Safari ,

还是微软的 Int巳met Explorer，以及 Opera 者I）处于不断地推陈出新的状态当中。互联网经历了 Web 1.0 、

Web 2 . 0 之后 ，也迎来了 HTI\在LS 时代 。 HTML5 时代最大亮点是富图形和富媒体 内容 ， 因此

HTML5+CSS3 奠定了 Web 新应用的基础， 让网站更易开发 、 更易维护 、 更具用户友好性。

本书内容

本书系统地讲解了 HTML5 和 CSS3 的基础理论和实际应用技术，通过大量实例对 HTML5 和 CSS3

进行深入浅出的分析并着重讲解如何用 HTML5+CSS3 进行 Web 应用和网页布局。全书注重实际操作，

使读者在学习技术的同时 ， 掌握 Web 开发和设计的精髓， 提高综合应用的能力。

本书分为两大部分， 共 25 章 ， 具体结构划分如下。

第一部分 ： HTML5 部分 ， 包括第 1～ 16 章。 内容有 HTML5 入门、 设计 HTML5 文档 、 构建 HTML5

结构、 增强 HTML5 表单和l页面功能、 HTML5 绘图、使用 SVG、 使用 HTML5 多媒体、 本地存储、 离

线应用 、 多钱程处理、文件操作、使用 History 、 XMLHtφRequest 2、拖放军IJ通知 、 地理位置、 HTML5

其他应用。

第二部分： CSS3 部分 ， 包括第 17～25 章。 内容有 CSS3 实战入门、文本样式、 色彩和渐变样式、

背景和边框样式、 CSS3 盒模型、 CSS3 新布局模型、 CSS3 变形和动画、 CSS3 媒体查询等。

本书编写特点

且 知识系统

本书系统地讲解了 HD，在L5+CSS3 技术在网页设计中各个方面应用的知识，从为什么要用 HTML5

开始讲解， 循序渐进，配合大量实例，帮助读者奠定坚实的理论基础，做到知其所以然。

且 案例丰富

通过例子学习是最好的学习方式， 本书通过 “基础知识＋中小实例＋实战案例”的模式，透彻、详

尽地讲述了实际开发中所需的各类知识。

国 技术新颖

全面、 细致地展示 HTML 的基础知识，同时讲解在未来 Web 时代中备受欢迎的 HTML5 的新知识，

让读者能够真正学习到 HTML5 最实用、最流行的技术。

且 贴心捏醒

本书根据需要在各章使用了很多 “注意”“提示”等小栏目 ， 让读者可以在学习过程中更轻松地理

解相关知识点及概念，并轻松地掌握个别技术的应用技巧。

本书显著特色

且 体验好

二维码扫一扫 3 随时随地看视频。 书中几乎每个章节都提供了二维码， 读者朋友可以通过手机微信

书籍是人类进步的阶梯
试读结束：需要全本请在线购买： www.ertongbook.com



仅供非商业用途或交流学习使用

3元地~s+CSS3 队门响也（树削

扫一扫，随时随地看相关的教学视频。（若个别手机不能播放，请参考前言中的“本书学习资源列表及获

取方式刀， 下载后在电脑上可以一样观看）

国 资源多

从配套到拓展，资源碎一应俱全。 本书提供了几乎覆盖全书的配套视频和素材源文件。还提供了拓

展的学习资源：习题及面试题库、案例库、工具库、网页棋板库、网页配色库、网页素材库、网页案例

欣赏库等，拓展视野、贴近实战，学习资源一网打尽 ！

国 案例多

案例丰富详尽，边做边学更快捷。 跟着大量案例去学习，边学边做，从做中学，学习可以更深入、

更高效。

国 入门易

遵循学习规律，入门实战相结合。编写模式采用“基础知识十中小实例＋实战案例”的形式，内容由

浅入深，循序渐进， 从入门中学习实战应用，从实战应用中激发学习兴趣。

国 服务快

提供在线服务，随时随地可交流。提供 QQ 群、网站下载等多渠道贴心服务。

本书学习资源列表及获取方式

本书的学习资源十分丰富，全部资源分布如下：

且 配套资源

(1 ）本书的配套同步视频共计 325 节（可用二维码扫描观看或从下述的网站下载）

(2）本书的素材及源程序共计 412 项

Q 拓展学习资源

( 1 ）习题及面试题库（共计 1000 题）

(2）案例库（各类案例 4396 个）

(3 ） 工具库（HTML 参考手册 11 部、 css 参考手册 10 部、 J avaScript 参考手册 26 部）

(4）网页模板库（各类模板 1636 个）

(5）网页素材库（17 大类）

(6）网页配色库（623 项）

(7）网页欣赏案例库（共计 508 例）

且 以上资源的获取及联系方式

(1）登录网站 xue.bookln.cn，输入书名 ， 搜索到本书后下载。

(2）登录中国水利水电出版社的官方网站： www.waterpub.eom.cn/so丘down／，找到本书后，根据相

关提示下载。

(3）加入本书学习 QQ 群： 621135618 、 625186596 、 625853788 、 626360108 ，读者可以羊击 QQ 窗口

右侧 u群应用”下的“文件”图标，找到相关资源后下载。

rr 

(4）读者朋友还可通过电子邮件 weil组tushu@126.com 、 945694286@qq.com 与我们联系。

(5）读者朋友可以加入本书微信公众号咨询关于本书的所有问题。

回陆时提l回
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仅供非商业用途或交流学习使用

带专

本书约定

本书主要面向熟悉 HTML 和 css 的 Web 开发人员。初学者也可以从本书获益，读者还应该具备基

本的 H刊在L、 css 、 JavaScript 基本知识，我们会用这些知识来创建各种应用方案。

上机练习本书中的示例要用到 Firefox 、 Chrome、 Opera。因此，为了测试所有内容，读者需要安装

上述所有类型的最新版本浏览器，因为各种浏览器的实现会稍有差异。

如需针对不同版本的 Internet Explorer 测试示例，可以下载 IETester Windows 版，因为它可同时支持

IE6 、 IE7 和 IE8 o 对于非 Windows 用户，可以考虑使用 Vi巾a旧ox 或者 VMware 等虚拟机，或者使用

CrossBrowserTesting 和 Mogo Test 等服务。

为了给读者提供更多的学习资源，同时弥补本书篇幅有限的遗憾，本书提供了很多参考链接，许多

本书无法详细介绍的问题都可以通过这些链接找到答案。 因为这些链接地址会因时间而有所变动或调整，

所以在此说明，这些链接地址仅供参考， 本书无法保证所有的这些地址是长期有效的。

本书所列出的插图可能会与读者实际环境中的操作界面有所差别，这可能是由于操作系统平台、浏

览器版本等不同而引起的，在此特别说明 ， 读者应该以实际情况为准。

本书为了帮助读者快速上手。 在一般情况下，你都可以在程序和文档中自由使用本书中的示例代码。

本书适用对象

本书适合作为 HTML5 CSS3 实战、 HTML5 入门、 HT队伍5 实战、 HTML5 移动开发方面的自学用书，

也可作为高等院校网页设计、网页制作、网站建设、 Web 前端开发等专业的教学用书或相关机构的培训

教材。

关于作者

未来科技是由一群热爱 Web 开发的青年骨干教师组成的一个松散组织，主要从事 Web 开发、教学

培训｜｜、 教材开发等业务。 该群体编写的同类图书在很多网店上的销量名列前茅，让数十万的读者轻松跨

进了 Web 开发的大门，为 Web 开发的普及和应用做出了积极贡献。

参与本书编写的人员有：杨艳、顾克明、李德光、 刘坤、吴云、赵德志、马林、刘金、邹仲、谢党
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第 1 章 HTML5 基础

2014 年 10 月 28 日， W3C (World Wid巳 Web Consortium，万维网联盟）的 HTML 工作组正式发布

了 HTML5 的官方推荐标准。 HTνIL5 是构建 Web 开放平台的核心，它新增了很多支持 Web 应用开发的

新特性，以及符合使用习惯的新元素，并重点关注定义清晰的、一致的标准，以确保 Web 应用和内容在

不同浏览器中的统一显示和操作．

【学习重点】

• 了解 HTML5 历史．
• 了解 HTνIL5 设计理念和特性．
• 了解 HTML5 API 变化情况．

1.1 HTMLS 概述

从 20 1 0 年开始， HTML5 和 CSS3 就一直是互联网技术中最受关注的两个话题。 2010 年阳X 10 大

会上微软的工程师在介绍 IE 9 时，从 Web 技术的角度把互联网的发展分为如下 3 个阶段。

第一阶段，以内容．为主的 Web 1.0 网络时代， Web 主流技术是 HTML 和 css 。

第二阶段，以 Web2.0 为主的 Ajax 应用，热门技术是 JavaScript、 DOM 和异步数据请求。

第三阶段，以 HTML5+CSS3 为主的网络时代，两者相辅相成，使互联网进入一个崭新的发展阶段。

1.1.1 HTML 历史

HTML 最早是从 2.0 版开始的，没有 1.0 版官方规范。 HTML Tags 文档可以算作 HTML 的第一个版

本，但它却不是一个正式的版本。第一个正式版本 HTML2.0 也不是出自 W3C 之手，它是由 IETF(Internet

Engineering Task Force，因特网工程任务组〕制定的。从第三个版本开始， W3C 开始接手并负责后续版

本的制定工作。

20 世纪 90 年代 HTML 有过几次快速的发展。从 1997 年到 1999 年， HTML 的版本从 3.2 更新到 4.0 .

再发展到 4.01 。在 HTML4.0l 之后， W3C 提出了泪-ITML 1.0 概念。虽然昕起来完全不同，但泪ff［＼在L 1.0 

与 HTML4.0l 其实是一样的。

唯一不同的就是刀IT孔'1L 1.0 要求使用 XML 语法。例如，所有属性都必须使用小写字母；所有元素

也必须使用小写字母：所有属性值都必须加引号：所有的标签都必须有结束标签，对于 img 和 br 等孤标

签，要使用自结束标签。

到了 2000 年， Web 标准项目（Web Standards Project ） 的活动开展得如火如荼，开发人员对浏览器

里包含的各种专有特性己经忍无可忍了。当时 css 有了长足的发展，而且与泪-IT！＇.在L 1.0 的结合也很紧

密， CSS+XHTML · 1.0 基本上算是最佳实践了。

虽然 HTML4.0l 与丑-ITML 1.0 没有本质上的不同，但是大部分开发人员接受了 CSS＋泪-ITML 1.0 

组合。专业的开发人员能做到元素全部小写，属性全部小写，属性值也全部加引号。由于专业人员起到

了模范带头作用，越来越多的人也都开始支持这种语法。

泪ITML 1.0 之后是刀ITML 1.1 ，只是小数点后面的数字加了一个 l ，规范本身并没有什么新东西，

元素也都相同，属性也都相同。但对泪ITML 1.1 来说，唯一的变化就是必须把文档标记为 XML 文档。
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在使用 XHT队伍 1.0 的时候，还可以把文档标记为 HTi\伍。但是，这样做带来了很多问题。

首先，把文档标记为 XML 后，阻不能处理。当然， IE 9 及其以上版本是可以处理的。作为全球领

先的浏览器， E无法处理接收到的却也类型的文档。

其次，规范要求以 XML类型来发送文档，这对于广大用户来说，是一个很痛苦的选择。

接下来，新的版本是 XHTML2，但是它并没有完成。从理论的角度来说， XHTML2 实际上是一个

非常好的规范。如果所有人都同意使用的话，也一定是一种非常好的格式。只不过这有些不切实际，不

可能实现。

首先， XHT扣1L 2 仍然使用 XML 错误处理模型，用户必须保证以 XML 类型发送文档。

其次，泪ITML 2 有意不再向后兼容己有的 HTML 的各个版本。 XHTJ\在L 2 甚至曾经讨论过废除 img

元素，这对每天都在做 Web 开发的人来说确实有点难以接受。从理论上分析，使用 obj ect 元素可能会更好。

因此，无论刀ITML 2 在理论上是多么完美的一种格式，但却从未有机会付诸实践。而之所以难以

将其付诸实践，就是因为开发人员永远不会支持它，它不向后兼容。同样， 浏览器厂商也不会支持它，

浏览器厂商必须要保证向后兼容。

为什么刀-ITML 1.1 没有像 X扣旦那样得到真正广泛的应用？为什么 XHTML2 从未落到实处？因为

它违反了一条设计原理，这就是著名的伯斯塔尔法则“发送时要保守，接收时要开放

接收的时｛民要开放，而这也正是 Web 得以构建的基础。开发浏览器的人必须敞开胸怀，接受所有发

送给浏览器的东西，因为它们过去一直都在接收那些不够标准的东西。 Web 上的很多文档都不规范，但

那正是 Web 发展的动力。从某种角度讲， Web 走的正是一条混沌发展之路，虽然混沌，却非常美丽诱人。

在 Web 上， 格式不规范的文档随处可见。如果所有人都能够写出精准的 XML，所有文档的格式都十分

正确，那当然好了。可是，那是不现实的。

作为专业人士，在发送文挡的时候，应该尽量保守一些，尽量采用最佳实践，尽量确保文档格式良

好。但从浏览器的角度说，它们必须以开放的姿态去接收任何文挡。

刀t四E 1.1 和泪f币在L2 都使用泊在L错误处理模型，但这个错误处理模型太苛刻了，它不符合接收

时开放这一法则，遇到一个错误就停止解析，怎么能叫开放呢？我们只能说它与伯斯塔尔法则是对立的。

1.1.2 HTML5 诞生

在 20 世纪末期， W3C 琢磨着改良 HTML 语言。于是，在 2004 年 W3C 成员内部的一次研讨会上，

当时 Opera 公司的代表伊恩·希克森 Clan Hickson）提出了一个扩展和改进 HTML 的建议。 他建议新任

务组可以跟 XHTML2 并行，但是在己有 HTML 的基础上开展工作，目标是对 HTT\在L 进行扩展。

但是 W3C 投票表示反对，因为 HTML 己经死了， XHT扎在L2 才是未来的方向。然后， Opera 、 Apple

等浏览器厂商，以及其他一些成员陆续脱离了 W3C，并联合成立了 WHATWG (Web Hypertext 

Applications Technology Working Group, Web 超文本应用技术工作组〉 ，这就为 HTML5 将来的命运埋

下了伏笔。

WHATWG 决定完全脱离 W3C，在 HTML 的基础上开展工作，向其中添加一些新东西。 这个工作

组的成员里有浏览器厂商，因此他们可以保证实现各种新奇、实用的点子。结果，大家不断提出一些好

点子，并且逐一做到了浏览器中。

WHATWG 的工作效率很高，不久就初见成效。反观 W3C，在此期间 XHTML2 却没有什么实质性

的进展。这深深触动了 W3C。在 2006 年，蒂姆·伯纳斯－李写了一篇博客反思 HTML 发展历史， “你们

知道吗？我们错了。我们错在企图一夜之间就让 Web 跨入 XML 时代。我们的想法太不切实际了。是的，

也许我们应该重新组建 HTML 工作组了。＂

越来越多的 W3C 成员开始反思，并最终达成一致。于是，在 2007 年 W3C 组建了 HTML5 工作组。
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