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目。吕

首先，笔者十分荣幸也十分高兴你选择本书来学习 React Native 的开发。由于笔者

的个人能力有限，这本书可能并不是最完美最优秀的，但是相信无论你的基础如何，都

可以随着本书的学习与练习，完完整整地独立开发出自己的 React Native 应用，因为笔

者也是这么学过来的。因此，将本书定义为教程，不如称其为一本经验与总结的笔记，

相信你在学习的过程中会深有体会。

说起来， JavaScript 的语法并不是这本书的核心，但是学习一种功夫之前， 一定要

有一把顺手的武器，因为依然有很多初学者或原生开发者对 JavaScript 语言的了解并不

深入，所以本书的前 4 章着重对 JavaScript 语法以及 ES6 的新特性进行介绍，帮助你为

后边的学习扫除基础障碍。

学习客户端编程，最重要的莫属界面、数据、逻辑这 3 部分，本书的第 5～8 章将

向你介绍 React Native 中的基础界面组件、数据与网络技术以及用户交互管理技术等，

学习一门技能就是在完成一张大拼图，每一个知识点都是这张拼图中的一块，学习完这

4 章内容，你将掌握 React Native 开发中所有的基础技能，后面就是对它们的组合和应

用了 。

本书第 9～ l l 章提供了 3 个完整的 React Native 实战练习，这 3 章的项目也将由简

到难，帮助你熟练应用前面所学习的知识。

本书第 12章为扩展章节，这一章节将更偏向介绍 React Native 的一些高级开发技术，

比如和原生交互、嵌入原生应用、开发 React Native 组件等，如果你有兴趣，可以好好

研究一下。

IT 领域日新月异， React Native 是一种移动端跨平台软件开发框架，可能并不是最

优秀的，但是 Facebook 的长期维护和它优秀的设计思想无论如何都是值得我们学习的。

有人说，每学习一门技术，每次离开自己所擅长的领域走向新的领域学习都是一种重生，

这个过程可以让你感受到不同的思维模式，体验到不同圈子的乐趣。和你一样，笔者也

是一名学习者，如果你愿意，可以随时和笔者交流， QQ: 316045346 。
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为方便读者上机练习，本书提供了全书实例源代码，下载地址：

https://pan.baidu.c。m/s/1msOpjsdGcoSRCNSK4qcTPQ C注意区分数字和

英文字母大小写）

如果你在下载过程中遇到问题，可发邮件至 booksaga@126.c。m，邮件标题为

“ React Native 全教程：移动端跨平台应用开发下载资源”，获得帮助。

最后，再次感谢你选择了本书，笔者也真心地希望它可以帮助你到达自己的预定目

标。这本书最终能呈现在你的面前，除了笔者的努力，还要感谢支持我的家人和朋友，

尤其是王金柱编辑，在写作过程中他给了我巨大的帮助与鼓励。

璋少

2018 年 2 月
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写呈

从 JavaScript 开始

JavaScript 是一门流行的脚本语言，同时，它也是开发 React Native 跨平台应用的基础语言。
本书前几章会安排了较多篇幅来介绍 JavaScript，以帮助读者零门槛地进行 React Native 开发。 当
然，如果你是熟练的 Web 开发者，相信 JavaScript 对你来说并不能成为障碍，但是依然建议你阅
读第 4 章的内容一－ES6 的一些新特性，因为 ES 在 React Native 框架中随处可见。

本章，将简单地对 JavaScript 作全面的了解，同时配置好开发环境，以便于开启你的学习之旅。

1.1 学习环境的配置

编程是一种手脑结合的工作，我们在学习编程时，动手远比读书重要得多。因此在 JavaScript
语言学习正式开始之前，首先需要搭建完善、方便、易用的开发环境。有了称手的工具，在学习的
路上，才能披荆斩棘， 一往无前。

1.1.1 使用浏览器进行 JavaScript 代码的调试

JavaScript 语言最初设计时用于作为浏览器的脚本语言，因此所有浏览器都可以对 JavaScript
代码进行解释与运行。 MacOS 的 Safari 浏览器、 Google 的 Chrome 浏览器都带有强大的开发者工
具。 以 Chrome 浏览器为例（在百度上搜索 Chrome，可以十分容易地下载到 Chrome 的最新版本〉，
可以借助 HTML 文件来进行 JavaScript 代码的运行，先来编写一段简单的 HTML 代码，如下：

<title></ title> 
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<script type=” text/javascript ”>

console.log (”Hello Wor l d”); 

</script> 

</head> 
<body> 

</body> 
</html> 

用任何文本编辑器来写这段 HTML 代码都没有问题，这里推荐使用 Sublime Text 编辑器一一’

一款十分优秀的跨平台代码编写软件，最后将此 HTML 文件的后缀保存为 html 。

使用 Chrome 浏览器打开此 HTML 文件，会发现页面上一片空白，这没什么好奇怪的， 这里只

是编写了一个空的网页模板，其中嵌入了一句 JavaScript 脚本代码，除此之外，我们什么也没有做，

那么如何来验证 JavaScript 代码的执行情况呢？打开 Chrome 浏览器的开发者工具，如图 1-1 所示。

” C I L] file ,/ //Users/vlp/ Desktop/ Demo.html 

wn得僧为” ICS 

合』 全··....！
0 Chrome版本东旧

盯，？筋的篝噩噩

盯好’目的·口
盯开衡的．，，口

田里记’
1 下．内·

习’噩
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珊，．圃’E舷．。”咽
旷凰砸1'

佳，，．圈’
偏锦

国E曹曹罩霄，.... 咂咱圃

图 1-1 打开 Chrome 浏览器的开发者工具

之后可以看到，界面被分成了 3 部分，如图 1-2 所示。 其中，网页区将显示实时的网页效果，

功能区可以查看 HTML 标签、所加载的网络数据、加载耗时信息等。 打印调试区中可以查看打印

信息，也可以进行 JavaScript 代码的调试。 如图 1-2 所示，打印区中打印出了我们在 HTML 代码中

嵌入的“Hello World，，语句，这就是 JavaScript 版的 HelloWorld 工程 ！
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图 1-2 Chrome 浏览器的开发者工具
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每次在 HTML 文件中编写一些 JavaScript 测试代码都要重新刷新浏览器，这对开发者来说是 －

一件无法忍受的事情，有时，我们只是想知道某一行代码的执行结果，可以直接在开发者工具的打

印调试区进行代码的编写与运行。例如，在其中输入如图 1-3 所示的代码。

仨o叫T哩巳n 企业ring
S )ill <top frame> ,. D Preserve log 

> va 「 name =’ jaki I; 
va 「 age = '25 ’; 
console. log('name :’+name+’·+’ age :’+age) :I 

图 1-3 直接在 Chrome 浏览器中进行 JavaScript 代码的调试

默认情况下，当在 Chrome 开发工具的调试区输入一行代码后，如果敲击 Enter 键会直接运

行此行代码，若需要多行输入，需要使用 Shift+Enter 组合键来进行换行，

1.1.2 使用 Sublime Text 工具来编写 JavaScript 代码

Chrome 浏览器提供的开发者工具虽然强大，但是只适用于已完成项目的检查与调试， 无法用

来进行项目的开发。可以编写 JavaScript 代码的编辑器十分多，例如专门开发大型 Web 项目的

WebStorm 工具、小巧的用于开发移动端网页的 HBuilder 工具、通用编辑器 Sublime Text 工具等。

对于 JavaScript 语法部分的学习，强烈建议大家使用 Sublime Text 工具。首先， Sublime Text 十分

轻量，占内存极小，运行极快。其次， Sublime Text 有大量的插件支持，能够很好地提供代码高亮、

智能补全、代码格式化等高级开发工具所提供的功能。最重要的是， Sublime Text 可以配置编译系

统，有了它，我们就不再需要依赖浏览器来进行 JavaScript 代码的运行与调试了。

在如下网站可以下载到 Sublime Text 工具的最新版本： http://www.sublirnetext.com/ 。

下载安装完成 Sublime Text 工具后，其已经自带了代码高亮的功能，可以进行 JavaScript 代码

的编写，但是并没自动补全、代码格式化与运行 JavaScript 代码的功能，这些将会在后面一一解决，

把 Sublime Text 工具武装成一款强大的 JavaScript 编辑器。

1.1.3 安装 Sublime Text 插件管理器 PackageControl

Sublime Text 工具的插件十分丰富 ， 但是如何快速地找到并安装所需要的插件依然不容易。

PackageControl 工具可以帮助我们解决这些问题。

在 Sublime Text 中有两种方式可以进行 PackageControl 插件的安装。

(1 ）第一种方式是直接在 Sublime Text 的控制台输入如下代码，之后按 Enter 键来进行

PackageControl 工具的安装：
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import urllib.request,os; pf =’ Package Control.sublime-package ’; ipp = 

sublime . installed_packages_path () ;urllib. request. install_ opener ( urllib. reques 

t.build_opener( urllib.request.ProxyHandler()) ) ; open(os.path.join(ipp , pf), 

’ wb ’) .write(urllib.request.urlopen (’ http://sublime.wbond.net /’+ pf. replace (”, 

’毡20 ’） ) • read()) 

在 Sublime Text 工具中使用 contort＋、组合键可以直接打开控制台，将上面的代码直接复制进去

即可，如图 1-4 所示。

http: //sublime.wb。nd.net/Package‘20Cont ro l. sub lime-package 

iyntaxError: invalid syntax 
> import urllib. request ，。s;
》立mport urll1b. request,os; 

~quest. url。pen( 'http: //sublime. wbond. net/' + pf. replace(' ＇，＇、20')). read()) y 

图 1-4 使用代码的方式进行 PackageControl 工具的安装

由于网络环境与 Sublime Text 版本更新有太多的不可控性，使用代码进行 PackageControl 工具

的安装不一定会成功，我们也可以直接下载 PackageControl 插件进行安装。 可以从如下地址下载

PackageControl 插件： http://sublime.wbond.net/ Package%20Control.sublime-package 。

下载完成后，如图 1 -5 所示，打开 Sublime Text 工具的插件目录 Preferences→Browse Packages 。

将下载到的 PackageControl 安装文件放入 Installed Packages 文件夹中，如图 1-6 所示。

Services I> 

Hide Sublime Text :ICH 
Hide Others 飞 :ICH

e 咽呐~ .. 

υ忧 Subl抽回 Te双 x 

自蕾申血 2隧 咿 If! l>a•~tN•tiuo，哥儿 x 囚

一 ．．? 

Se创，喃..
部愉喃“锄羽翼匈捕d由C
Set伽喃喃豁榆树能Ill Fl喃喃

拍即 Bir划知”

Fon ’ 
图 1-5 打开 Sublime Text 的插件目录

• Cache " O_package_c ime-package 
I •＂曰回t丽’自回南酣睡－ ..;ii • Package Con ... lme-package 
• Local 
• Packages 

.. 

.. 

图 1-6 将 PackageControl 安装文件放入

Installed Packages 文件夹中

之后将 Sublime Text 完全关掉，重启 Sublime Text，如果可以在 Preferences 中看到 Package

Control 项目，说明安装已经成功，如图 l-7 所示。
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图 1-7 安装成功 PackageControl 工具

上面提供的下载 PackageControl 安装包的地址服务器在国外，国内访问时常会出现波动，如

果你无法从上面的地址下载 PackageControl 安装包，可以尝试如下地址：

http://zyhshao.github.io/file/Package%20Control.sublime-package. 

1.1.4 使用 PackageControl 进行 JavaScript代码智能提示插件的安装

对代码的智能提示是高级编辑工具必备的一项功能。 SublimeCodelntel 是一个全功能的代码自动

提示插件，其支持众多流行语言的代码智能提示，例如 JavaScript、 HTML、 css 、 Python 、 PHP 等。

使用 PackageControl 可以十分方便地进行 SublimeCodelntel插件的安装，首先打开 Sublime Text 

编辑工具， Mac 电脑使用 Command＋刨出＋P 组合键来打开命令行，在其中输入“package control:” 

来检索 PackageControl 工具所提供的命令，也可以通过 Sublime Text• Preferences• Package Control 

直接打开 PackageControl 命令行，如图 1-8 所示。

PackageControl 工具中提供了许多易用的命令，如安装插件、查看己安装的插件列表、删除插

件等，如图 1-9 所示。

图 1-8 打开 PackageControl 命令行 图 1-9 PackageControl 工具提供的命令
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