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内容提要

Scala 是一种多范式的编程语言，其设计初衷是要整合面向对象编程和函数式

编程的各种特性。

本书整合了众多典型的 Scala代码示例 ，深入解密 Scala 。书中不仅介绍了 Scala

语言，还介绍了编译器。本书通过有趣的方式带领读者学习并深入理解和掌握

Scala 。 全书共有 36 个谜题， 每一个谜题都可以丰富读者的知识，并能够让读者

更深入地丁解 Scala。

本书适合于对 Scala 感兴趣的开发者、对 NM 平台上的语言以及函数式编程

感兴趣的程序员阅读。

试读结束，需要全本PDF请购买 www.ertongbook.com
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谜题很有趣。 我还记得第一次遇到 Java 语言的“谜题”的情景。 Neal Gafter 

给我看了他和 Josh Bloch 刚收集的一道 Java 谜题。那时候， T、-Teal 正在维护我编写

的 javac 编译器。 这道题太难了，我猜错了几次，让 Neal 乐坏了。

很高兴现在有一本书能在 Scala 中延续谜题的传统。本书将为读者展示 36 个

谜题，之所以称为谜题，是因为它们会产生令人意外的结果，有特性间的交互作

用或者有不同于表面的代码运行结果。这些谜题是从 Scala 社区几年来广泛的输

入中收集而来的 。

Andrew 和 Nermin 提炼出每个谜题的本质，使其易于理解。在享受了从一系

列选项中选出正确答案的乐趣之后，每道题后面会告诉你为什么会这样，什么原

因导致了这个令人意外的结果？这正是本书真正的亮点，因为它对观察到的程序

行为的深层原理进行了清晰地讲解。我特别喜欢本书的一点是这些讲解总是给你

带来全新的视角 。 它们不仅告诉你令人意外的行为的趣事，而且集 Scala 深入讲

解于一体。这样，谜题就会有助于你更深入地理解这门语言。

希望你能像我一样觉得阅读本书并试着解决这些谴题很有趣。是的，有些谜

题我还不能解决。

y
p

」
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自序

当开始学习一门新的编程语言时 ， 最初困扰你的只是缺少这门语言的知识。

随着你对这门语言的经验和能力的增长，让你头疼的时刻就逐渐变成了系统层

面的问题，例如，依赖冲突或很难重现的竞争条件。让人真正喜欢 Josh Bloch 

和 T、.Jeal Gafter 的 Java 谜题的一点是： 它让我们在日常工作和最后期限之外参与

Java 。 i迷题不仅触发了我们解决问题的欲望，而且帮助我们纠正并加深了对这门

语言的理解。

开始学习 Scala 不久，我们就认识到收集一套类似的谜题可能会真的很有

用一一由具有时代精神的社区来建立井维护这些谜题是再好不过的了。因而，

Scala 谜题网站 scalapuzzlers .com 就诞生了。

受所收到的积极反馈的鼓励，我们决定将这些谜题收集并扩展成本书。我们

的目标是：更加详细地解释这些谜题的行为，井讨论潜在的含义以及可能的权变

措施。 我们力求将每个谜题当作一个机会，来展示这门语言的不同寻常之处或突

出一种常用语言特性里鲜为人知的方面。

详细地研究并解释每个谜题有很多乐趣，也有很多学习经验。希望你像我们

一样，能从本书中得到很多收获，包括知识和娱乐。

最后，如果你遇到 Scala 代码的迷惑不解之处，请通过 Scala 谜题网站

seal apuzzlers. com 提交给我们。 i迷题社区期待你的加入。

Andrew Phillips, Nermin Serifovic 

马萨诸塞州波士顿市

2014.5.28 
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目。 占1日
让代码做我们希望它做的事，是作为一个开发者的基本目的。所以没有什么

比我们自认为理解的一段代码表现出与我们期望相反的行为更迷人、更重要的了。

本书汇集了一些 Scala 的例子。这不仅是以一种寓教于乐的方式来更好地理

解这门语言，而且帮助你认识许多反直观的雷区和陷阱，防止它们在生产系统中

干扰到你。

本书主要内容

全书共有 36 章 ， 具体内容如下。

· 第 l 章 “使用占位符”，本章中，我们通过引入占位符语法从函数调用中

删除了一些陈词滥调。

· 第 2 章“初始化变量”，本章中，我们检查了 Scala 里给多个变量赋值的

盛衰起伏。

· 第 3 章“成员声明的位置”，本章我们审视了类成员的周边环境对初始化
的影响。

· 第 4 章 “继承”，本章我们通过类初始化顺序跟踪几个抽象和重载值。

· 第 5 章 “集合操作”，这一章我们试图计数几个集合而不用太担心它们确
切的类型。

· 第 6 章 “参数类型”，本章我们通过定义两种特定类型的帮助函数的通用

版本尽量写出好的函数式程序。

· 第 7 章 “闭包飞本章对几个延迟的访问器函数上的索引数据序列略窥一二。

· 第 8 章 “Map 表达式”，本章我们用 for 表达式并通过 map 的应用来转换
一些字母汤。

· 第 9 章 “循环引用变量”，本章我们定义并随机地访问一对相互引用的
变量。
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· 第 10 章“等式的例子”，本章我们在 case class 的 hashCode 方法中混进调

试代码。

· 第 l l 章 “ lazy val ”，本章我们试图初始化一个随环境而变化的 lazy 值。

· 第 12 章“集合的迭代顺序”， 本章我们试图按值的顺序输出罗马数字。

· 第 13 章 “ 自引用”， 本章我们会查看 Scala 如何处理自引用变量。

· 第 14 章 “Re阳m 语句”，本章我们将体验程序流控制。

· 第 15 章 “偏函数中的 ”， 本章我们调用两个偏应用函数作为计数器。

· 第 16 章 “多参数列表”， 本章我们给偏函数提供不同数量的参数。

· 第 17 章“隐式参数飞本章我们从一个有隐式参数的方法创建一个偏应

用函数。

· 第 18 章“重载”，本章我们定义并调用参数数量可变的重载方法。

· 第 四 章“命名参数和缺省参数”，本章我们分别调用一个指定和没有指

定参数名的方法。

· 第 20 章“正则表达式”，本章我们从正则匹配中删除一些调试代码。

· 第 21 章“填充”， 本章我们每次用一个“μ 字符按希望的长度填充一个

字符串。

· 第 22 章“投影”， 本章我们将一个从调用 Java 代码（gulp ！〉返回的 map

投影到一个 Scala 类型的 m叩。

· 第 23 章“构造器参数”， 本章我们实例化一个类的多个实例，这个类的

构造器是由按名字传递的参数指定的。

· 第 24 章“Doubl e .NaN”，本章我们对几个 double 数组进行排序。

· 第 25 章“getOrElse ”， 本章我们组合两个列表，当试图从结果中抽取一

个元素时就有些令人迷惑了 。

· 第 26 章“Any Args ”， 本章我们重构一个方法，当调用方法的代码忘记改

变时，用多个参数列表的方式调用重构的方法依然可以成功。

· 第 27 章 “null ”， 本章我们对一个从调用 Java 代码返回的字符串应用模式

匹配。

· 第 28 章“AnyVal”，本章我们初始化一个其特定的类型在子类中声明的

Any Val 子类型。

试读结束，需要全本PDF请购买 www.ertongbook.com



前言 31 
· 第 29 章“隐式变量”，本章我们通过导入附加的隐式变量的方式在程序

中间创建一个“测试模式”上下文。

· 第 30 章 “显式声明类型”，本章我们定义两种隐式转换，让编译器去弄

清楚它们的返回类型。

· 第 31 章“View”，本章我们优化一个只能在 map 数据项的值上操作的

map 调用 。

· 第 32 章 “toSet”，本章我们在增加附加的元素之前将一个列表转换成一

个集合。

· 第 33 章 “缺省值”，本章我们使用两种不同的方式为 map 数据项指定缺

省值。

· 第 34 章 “关于 Main”，本章我们对一个用显式 main 方法的“保守”对象

进行重构，把它修改成继承 App 特质的方法。

· 第 35 章 “列表”，本章我们使用圆括号和大括号定义一个匿名函数。

· 第 36 章 “计算集合的大小”，本章我们重构一个计数方法让它可以处理

通用的集合类型。

如何阅读本书

本书中的谜题并非按特定顺序编写。 你可以随机打开一个谜题阅读，会与从

头到尾地读一样轻松。

如果你对 Scala 语言的特定方面感兴趣并且在寻找相关的谜题，本书最后的

主题索引正是为你准备的。我们尽量根据读者要探索的主题对谜题进行了分类。

谜题中所有的代码例子都要用 2.11 Scala REPL①解释执行，最近的一些变更，

例如一些不支持的写法会让程序行为与 Scala 2.10.X 版本稍微不同，我们已经增

加了注释或注脚。

尽管本书经过了严格评审，但错误还是不可避免的。 如果你发现任何错误，

请通过 http://booksites.artima.com/scalapuzzlers/errata 告诉错误所在的页码。

① 从命令行输入“Scala ＂ 来启动 REPL C读一评估一打印一循环， Read-Evaluate-Print-Loop.
REPL) 。
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电子书

本书同时提供印刷版书籍和 PDF 格式电子书。电子书并不是本书印刷版的简

单的电子版复制。在保持与印刷版内容相同的同时，电子书还经过仔细设计和优

化以适应用计算机屏幕阅读。

首先要注意的是，电子书里大部分引用是超链接的形式。如果你选择进入某

章、某个图形或词汇条目的超链接， PDF 查看器会立即将你带到选择的条目而不

必翻来翻去地寻找。

此外，电子书的每页底部是一些导航链接。 “封面”“概述”“目录”链接将你

带到本书的开头：“索寻 ｜ ”链接将你带到本书最后的索引部分：“讨论”链接将你

带到论坛，在那里你可以与其他读者、作者和更大的 Scala 社区讨论问题。如果

你发现一个拼写错误或者某些你认为能解释得更好的地方，请单击 “建议” 链接

进入在线 Web 应用，在这里你可以给作者提供反馈。

尽管电子版与印刷版有相同的页面，但我们已经删除了电子书的空白页，

并对剩下的页面重新编排了页码。各页的页码不同以便当你只打印本书的一部

分时很容易决定 PDF 的页数。电子书的页码已经严格按照 PDF 阅读器计数方式

进行了编排。

排版约定

一个术语首次使用的时候是斜体字。小的代码样例在同一行里用单间隔字体，

例如 x+l 。较大的代码样例放在单行间隔的引用块中，如下所示：

: def hello() { 

pr工ntln （ ” Hello, world !”) 

当出现交互式 Shell 时， Shell 返回结果用亮字体显示：

: scala> 3 + 4 

: resO: Int = 7 
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