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Introduection

La premiére version du langage PASCAL a été définie il y a dix
ans, a Zurich. Son auteur, Niklaus Wirth, poursuivait deux buts : il
voulait construire un outil pour enseigner la programmation d'une ma-
niére systématique, & partir de concepts simples bien reflétés par le
langage; d'autre part, la mise en oeuvre de cet outil devait produire
des programmes sirs et efficaces sur les ordinateurs classiques. Ce
langage s'est développé dans les milieux universitaires sur tous les
continents, et il -commence sa percée dans le monde industriel et com-—
mercial. Les fabricants de micro processeurs 16 bits proposent PASCAL
avant FORTRAN pour leurs petites machines.

Le relativement faible intérét des grands constructeurs d'ordi-
nateurs pour PASCAL provient du fait qu'il n'y a pas de définition
"officielle" du langage, et que les multiples équipes qui ont cons-—
truit les traducteurs ont souvent ajouté quelque chose au langage pour
leurs propres besoins. Cela explique aussi la difficulté de réaliser
un ouvrage de présentation de PASCAL : il y a plusieurs définitions du
langage de référence, et la norme internationale définissant PASCAL
est encore en cours d'élaboration.

Le langage présenté ici se référe aux ouvrages de N. Wirth (1) et
aux travaux des divers groupes de normalisation de PASCAL. Il contient
en annexe une liste non exhaustive des plus fréquentes extensions que
le programmeur peut trouver dans son manuel d'utilisation.

Cette introduction présente la maniére de coder un programme PAS-
CAL et la facon dont sera exposé le langage dans les chapitres 2 3 14.

(1) Kathleen Jensen et Niklaus Wirth. '"Pascal User Manual and Report'.
Second Edition (1978). Springer-Verlag.



2 INTRODUCTION

1.1. CODIFICATION D'UN PROGRAMME PASCAL

1.1.1. Vocabulaire de base.

Le langage de référence se construit 3 partir des symboles de ba-
se : les lettres, les chiffres et les symboles spéciaux.

Lettres : les symboles lettres sontutilisés pour construire des
identificateurs, des chaines..., et n'ont pas de signification propre.
La lettre E sert en outre 3 représenter certains nombres réels. L'en-
semble de ces symboles est

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWIXYZ
abcdefghijklmnopgqrstuvwzxyz

Chiffres : ils entrent dans la composition des nombres, identifi-
cateurs, libellés, étiquettes... Ce sont

0123456789

Symboles spéciaux : chaque symbole spécial a une signification
particuliére dans la composition des phrases du langage. On distingue
entre symboles spéciaux proprement dits etmots—clés.

Les symboles spéciaux sont

+—*/=#<>SZ.,..;:[](){}='T*'
Les mots-clés sont

and end nil set
array zle not then
begin Jor or to
case function of type
const goto acked untzl
div zf procedure var

do in program while
downto label record with

else mod repeat
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REMARQUES .

1. On ne confondra pas "symbole'" et "représentation du symbole"
lors de la codification. Ainsi, := est un seul symbole, et sa repré-
sentation est faite 3 1'aide de deux caractéres typographiques, : et
=, qui représentent aussi deux symboles.

2. L'écriture des mots—clés et des identificateurs avec minuscu-—
les ou majuscules est indifférente. Dans cet ouvrage, les mots—-clés et
les identificateurs prédéfinis seront écrits en minuscules, et les
mots—clés seront soulignés; les identificateurs définis par le pro-
grammeur seront écrits en majuscules.

3. Lorsque la représentation typographique des symboles spécigux
n'est pas possible, des alternatives sont utilisées : elles dépendent
d'une implantation particuliére sur un matériel donné. Le tableau sui-
vant donne les alternatives les plus courantes :

références [ {} + # <«

\%

alternatives (. .) (*x %) @ <> <= »>=

« N N # le ge

1.1.2. Régles d'écriture.

I1 n'y a pas de format ou cadrage particuliers pour un programme
PASCAL : 1'écriture sur un bordereau de perforation est libre. Par
contre, on respectera les régles suivantes :

a) Tout symbole spécial dont la représentation s'exprime par plus
d'un caractére est écrit sur autant de cases qu'il y a de caractéres
dans la représentation du symbole.

b) Les blancs (ou espaces), les fins de ligne (ou fins de carte)
et les commentaires (voir plus loin) sont des séparateurs.

c¢) Il doit y avoir au moins un séparateur ou un symbole spécial
entre deux entités telles que : identificateur, mot-clé, nombre.

d) Le nombre de séparateurs n'est pas significatif : on peut par
exemple intercaler des cartes vierges dans un programme.



4 INTRODUCTION
1.1.3. Commentaires.

Un commentaire est une séquence de caractéres encadrée par les
deux symboles spéciaux { et }. Les commentaires apportent quelques ex-
plications sur le programme; on indiquera en général en commentaire la
signification des variables et des constantes, les conditions de vali-
dité des programmes, le rGle des sous—-programmes.

I1 résulte des régles précédentes qu'on peut placer un commentai-
re n'importe ol (sauf a 1'intérieur d'un identificateur, d'un nombre,
d'un mot-clé ou d'un symbole spécial dont la représentation nécessite
plus d'un caractére).

Dans les programmes donnés en exemple, le texte des commentaires
sera écrit en minuscules.

1.1.4. Exehple.

Le texte suivant est la codification du premier programme du cha-
pitre 2. On remarquera les décalages du texte a chaque ligne : ils
servent Amettre en valeur les différentes sections et la structure du
programme.
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