






前 言

前
言

高等职业院校室内设计技术类专业是培养从事装饰工程项目设计、 施工与

管理第一线的技术技能型人才的主要阵地。 随着改革开放的不断深入，国民经济持

续快速发展，使得与经济文化发展配套的建筑装饰业也得到快速发展。 随着各种新

技术、新设备、新材料、新工艺的不断推出，企业的运作模式和管理理念的不断创新，

装饰行业给高等职业院校装饰类专业人才的教育与培养提出了更高的要求。

为了使高等职业院校培养的室内设计专业人才满足现代装饰企业的实际需

求，本教材编委按照“以就业为导向，以社会需求为依据，以职业技术领域为岗位

和岗位群的职业能力分析为基础；以学生为主体，学生发展为目标；以综合素质

为基础，以职业能力为本位；以技能训练与职业资格标准接轨，推进教学内容改

革”的思路，组织高职院校与装饰企业专家开展课程改革与教材开发工作。 在教

材的编写方面，编委会强调新编教材要体现专业知识必需、够用，着力操作技能

培养的原则，将技能人才培养的着眼点放在技术技能的养成与提升上；重点研究

和寻找理论知识与技术技能操作的最佳结合点， 理论知识内容与技能操作指导

的最佳配比，坚持理论与实践紧密结合的一体化教学思路，强调基础理论的应用

性， 将模块化的技能操作训练指导和一线岗位对人才能力结构的要求切实贯穿

到教材编写之中。

本书内容主要包括基础理论篇、实践应用篇和案例篇。 基础理论篇主要从工

作岗位入手，着重介绍了室内装饰设计的基本内涵和设计程序与步骤；其中程序

与步骤主要按照空间的设计准备、方案设计、概念设计、施工图设计以及成果提

交与评价等进行详细的介绍；实践应用篇主要结合实际案例以普通居室空间、别

墅空间、商业空间和酒店空间设计等四个学习模块组织教材内容，按照“项目载

体、任务驱动”等教学形式进行组织，把室内装饰设计的基本理论、基本知识与专

题设计融合在一起，并且通过图文并茂进行解说。 教材具有系统针对性，又具有

实用性。 内容由浅入深，难度适中，适合室内设计技术专业和相关专业的教材或
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教学参考书，也可以作为室内装饰设计人员的自学读物。

本书特点之一是基于“岗位工作过程，以职业能力为本源，以课题设计任务

为主线，与市场紧密对接，引进企业案例，实施项目驱动教学”的教学机制，十分

重视理论的实际应用和操作。较之以往传统教材，无论编排方式还是学习方法都

有很大不同，均以项目为学习模块，分成多个学习任务完成专题设计，将各种理

论融进每个具有代表性的工程实例中去，把理论与实践操作有机结合起来，着重

培养学生的实际应用和操作能力，体现了高等职业教育“工学结合”的特色。

本书特点之二是在总体结构和内容安排上，体现职业教育的特点，立足市场

需求，对用人单位岗位需求进行阐述，将装饰行业真实案例引进课堂，让学生直

接参与装饰公司的设计项目， 教师在教学安排时可根据学生的掌握程度进行相

应的课题选择。

室内装饰设计是设计一种生活方式，融理论与实践、艺术与技术为一体。 为

了加强本教材的实用性和适用性，在教材编写时组织教学经验丰富、实践能力强

的教师和行业、企业一线专家，系统收集整理了大量资料、图片、案例等。

本书由曾传柯副教授负责制订教材编写大纲和样章、 教材的内容体系和统

稿，负责编写基础理论篇；唐石琪负责编写实践应用篇中的模块一；龚宁负责编

写模块二；黄金峰负责编写模块三；雷翔负责编写模块四；装饰企业设计总监吴

文华、曾冬云主要负责提供室内设计工程图样案例。

统稿完毕有幸得到博士生导师申黎明教授、曾东东教授悉心主审，在此表示

衷心感谢！ 同时，还对所有提供参考资料、图片的单位与设计者以及深圳居众装

饰工程公司和广州华浔品味装饰工程公司等集团装饰企业的大力支持， 在此一

并表示衷心感谢。

教材的开发是一项非常复杂的系统工程， 并要紧随行业技术的发展和生源

质量的变化不断地进行更新和完善。 书中难免有所纰漏，敬请读者批评指正！

2013年 12月
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基础理论篇

模块 一

室内装饰设计概述

学习目标

知识目标

1.了解室内装饰设计的基本定义；理解点、线、面等造型要素在室

内装饰造型设计中的特点；理解室内界面构图法则（规律），以及室内装
饰风格整体协调的内涵，掌握室内装潢、室内装修、室内装饰设计概念
的区别；

2.了解室内装饰设计人员的知识结构与技能要求；

3.明确室内装饰设计行业的现状与未来发展。

技能目标

1.掌握顶棚、地面、墙面、门窗等室内界面和结构的造型设计要点；

2.学习室内装饰设计的程序与步骤在具体室内空间的灵活应用，学

会室内各界面造型设计与表达。
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任务 一

室内装饰设计的内涵

1.1.1 室内设计概述

室内装饰设计是将人们的环境意识与审美意
识相结合，从建筑内部把握空间进行设计的一项活
动。 室内装饰设计是根据室内的使用性质和所处的
环境，运用物质材料、工艺技术及艺术手段，创造出
功能合理、舒适美观，符合人的生理、心理需求的内
部空间；赋予使用者愉悦的，便于生活、工作、学习
的理想的居住与工作环境。

人的一生，绝大部分时间是在室内度过的，所设
计创造的室内环境，必然直接关系到室内生活和工
作的舒适、健康、安全、效率等。 人们对高质量室内
环境要求，正促使室内设计专业迅速发展，并已成
为建筑行业中相对独立的专业领域。 室内设计也从
建筑设计中脱颖而出，成为一个与现代科技、文化、
艺术紧密相关的综合性学科。

除室内设计外，日常生活中我们还经常提到另
一些类似的概念：室内装饰、室内装修、室内环境设
计等，这些概念有很大的相似之处，常被人们互为
混淆，实际上它们的含义还是有一定区别的：

室内装饰（Interior Ornament）：也称室内装潢，
侧重外表，是从视觉效果的角度来研究问题，为迎
合时尚流行意识的艺术效果，对装修、陈设等进行
综合艺术处理。 即在室内设计的基础上，为了满足
视觉艺术要求， 考虑保持技术和材料的合理性、与

空间构图和色调等相协调而进行的艺术装修。 如对
室内细部与界面的造型、纹样、色彩、质感的装饰以
及陈设、壁画、雕塑等设置。

室内装修 （Interior Finishing）： 着重于工程技
术、施工工艺和构造做法等方面的研究，指在土建施
工完成后的空间内，对顶棚、墙面、地面和结构部件
以及照明与通风设备、材料与构造等进行工程技术
的综合处理， 使之在室内造型上取得浑然一体的
效果。

室内陈设（Interior Furnishing）：主要是指窗幔、
床罩、地毯、挂毯等织物和各种工艺摆设、日用家电、
器皿等，是除去与建筑构件固定装修部分以外的布
设（摆设），用以满足生活要求与美化环境需要。

室内环境设计（Interior Environmental Design）：
室内设计是改善人类室内生存环境的创造性活动，是
对室内环境进行综合治理、设计及艺术加工，因而发
展为“室内环境设计”的新概念。 强调综合的室内环
境设计，它既包括工程技术方面即声、光、热等物理
环境的问题，也包括视觉方面的设计，还包括氛围、
意境等心理环境和个性特色等文化环境等方面的
创造。

1.1.2 室内装潢、室内装修、室内装饰
设计概念的区别

室内装潢从视觉效果的角度来看，指室内地面、

工作任务

学习室内装饰设计的内涵、装饰设计的兴起与发展、装饰设计行业
的现状、装饰设计人员基本要求等室内装饰设计的基本概况。 可视化成
果是完整了解室内装饰设计的基本内涵和框架体系。
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任务 二

室内装饰设计兴起、现状和未来发展

1.2.1 室内装饰设计的兴起

人类创造室内环境的历史是从寻找遮风避雨的
天然洞穴开始的。旧石器时代，原始人类居住在天然
洞穴，为了躲避自然灾害，也在有意无意地改变室
内的环境，其中洞窟壁画，就标志着人类美术史和
改造室内环境的开始，可算是室内设计的萌芽。

自人类有了建筑活动，就伴随着室内装饰和环
境美化。 如我国传统的木构架建筑，其特点是梁、柱
承重，墙体仅起围护作用，内部空间大，可以任意划
分组合，通过室内的格扇、门罩、博古架等构成多空
间；运用雕梁画栋、斗拱、彩画，辅以天花藻井加以
美化，巧妙地运用家具、陈设、字画、玩器等布置手
段，使室内体现出含蓄而高雅的意境和气氛。 以希
腊、罗马为代表的西方，由于其自然条件、民族特
性、社会制度、生活方式、文化修养、风俗习惯以及
宗教信仰的差异，以古典四柱式以及家具、古瓶桂
冠、花饰等构成室内空间的情趣。 15世纪初，受以意
大利为中心所展开的古希腊、古罗马文化的复兴运
动的影响，室内设计采用新的表现手法，把建筑、雕
塑、绘画紧密地结合起来，创造出既有稳健气势又
华丽高雅的室内设计效果。 17 世纪中期，室内设计
逐渐演变为“巴洛克”风格，以浪漫主义精神为基
础，倾向于热情、华丽、动态的美感，巧妙地运用大
理石、华丽多彩的织物、华贵的地毯、多姿曲线的家
具，加以精美的油画和雕刻，使室内装饰显示出富
丽、豪华的特点。 18世纪开始，室内设计趋向亲切灵
巧，多曲线造型，雕刻精致，色调淡雅柔和，装饰华

丽。 18世纪后期，随着工业革命到来，机器生产代替
了手工工业生产，室内设计也随之开始追求单纯简
洁、轻巧可亲，主张室内装饰和建筑本体可以分离
的理念。 19 世纪以后，“包豪斯运动”使现代装饰设
计得到空前发展，主张理性法则，强调实用功能因
素，充分体现工业成就，推崇在室内设计上装饰要
恰当。 20世纪 30年代，“机械美学”对传统装饰进行
了否定，主张功能主义。 20 世纪 50 年代末，人意识
到现代科技虽然给人带来种种方便，但不能美化人
性和理想地改造自然， 反而对人们产生某种威胁。
从而开始了保护和修复古旧建筑的浪潮，再次使旧
建筑展现其精美装饰线条和复杂漂亮、千姿百态的
细部装饰，更反衬出现代建筑的平庸和贫乏，很自
然地重新燃起了对装饰的热情，不得不重新估计装
饰在现代设计中的作用，并研究其原则和理论。

在现代科学、 美学和生活方式的启发推动下，
室内设计逐渐发展成为一门以全面创造室内环境
为手段，以提高生活境界、提升文明水准、增进生活
幸福为目的，具创造性和现实性的活动，是技术、艺
术与生活构成的统一体，不但要创造良好的视觉效
果， 还要最大程度地满足使用上的各方面功能需
要。 现代室内设计在新科技、新材料、新需求的推动
下，自身会不断地发展和演变，将会进入智能化、环
保化、多功能化、艺术化的更新阶段。

室内装饰的历史，从装饰与结构相结合的古希
腊、罗马时期，到为装饰而装饰的巴洛克、洛可可时
期，再到把装饰形式与功能相结合的现代室内装饰
和空间，这是一部漫长的发展史，如图 1-1-1。

墙面、顶棚等各界面的色彩处理、装饰材料的作用
及配置效果。 室内装修着重于工程技术、施工工艺
和构造做法等方面的研究。 室内装饰设计指综合的

室内环境设计，除室内装修、室内装饰设计两项内
容外，还包括氛围、意境等心理环境和个性特色等
文化环境方面的创造。
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▲图 1-1-4 帕提农神庙尺寸分析图

荨图 1-1-3 帕提农

神庙复原图

▲图 1-1-2 卡纳克神庙庙内石柱上

装饰纹样精美的图案

（1）古埃及时期的室内装饰
设计

古埃及时期的一些神庙建
筑的室内装饰设计主要集中在
柱子及门厅的雕塑上面。神庙大
柱厅内硕大的石柱群和极为压
抑的厅内空间，符合古埃及神庙
所需的森严神秘的室内氛围，如

图 1-1-2。
（2）古希腊和古罗马时期的

室内装饰设计
古希腊雅典卫城帕提隆神

庙的柱廊，起到室内外空间过渡
的作用，古希腊和罗马在建筑艺
术和室内装饰结合方面已发展
到很高的水平，如图 1-1-3。

▲图 1-1-1 室内装饰的历史演变图
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精心推敲的尺度、 比例和石材性能的合理运
用，形成了梁、柱、枋的构成体系和具有个性的各类
柱式，如图 1-1-4。

罗马万神庙室内高旷的、具有公众聚会特征的
拱形空间， 是当今公共建筑内中庭设置最早的原
型，如图 1-1-5。

（3） 欧洲中世纪和文艺复兴时期
的室内装饰设计

欧洲中世纪和文艺复兴以来，哥
特式、古典式、巴洛克和洛可可等风
格的各类建筑及其室内均日臻完美，
艺术风格更趋成熟。

米兰大教堂是世界上最大的哥特
式教堂，整个教堂都是以哥特式的建
筑方法来兴建的，如图 1-1-6。

米兰大教堂建造历经五个多世
纪才完工，教堂建成后，内部又陆续

增建了不少附属物，直到 19 世纪末才最后定型，因
此，它的建筑风格同时包含了哥特式、新古典式、巴
洛克式，如图 1-1-7。

（4）现代建筑的室内装饰设计
1919 年在德国创建的包豪斯学派，倡导重视功

荨图 1-1-6 米兰大教堂

茛图 1-1-7 米兰大教堂

▲图 1-1-5 罗马万神庙

007



室内装饰设计SＨＩＮＥＩ ＺＨＵＡＮＧＳＨＩ ＳＨＥＪＩ

能，推进现代工艺技术和新型材料的运用，在建筑
和室内装饰设计方面，提出与工业社会相适应的新
观念，如图 1-1-8、图 1-1-9。

1.2.2 室内装饰设计的现状

我国的现代室内装饰设计作为一门新兴的学
科，早在 20 世纪 50 年代北京人民大会堂等十大建
筑工程建设时就已经起步，但是大范围兴起和发展
还只是近二十年的事。 由于改革开放，从旅游建筑、
商业建筑到办公、金融和居住建筑，在室内装饰设
计方面都有了蓬勃的发展。 1990 年前后，相继成立
了中国建筑装饰协会和中国室内建筑学会，在众多
艺术院校和理工科院校相继成立了室内设计技术
专业。 从 20世纪 80年代初开始发展到 1995年底，
全国注册的装饰企业已有 6.5 万余家， 从业人数达
400 余万人。 1995 年装饰企业的年产值已超过 800
亿元。 为加强建筑装饰行业的规划管理，1995 年 8
月，建设部颁发了《建筑装饰装修管理规定》。 进入

21 世纪，随着房产业的兴旺发达，室内装饰行业也
进入了前所未有的黄金期。

经过几十年的发展，我国装饰行业已经进入成
熟期，在市场竞争中涌现出一批优秀的室内装饰设
计公司和设计师，让人拍案叫绝的设计作品更是层
出不穷，装饰材料市场的发展也是异彩纷呈，新材
料、新产品让人目不暇接，行业前景一片光明。 市场
对专业人士的需求也在不断增加，除本专业毕业生
外，许多相关专业人士也都纷纷跻身于这个行业。

但是， 我们也看到一些设计师缺乏原创精神，
抄袭别人的设计作品，使得很多设计存在这样的缺
点：表面金碧辉煌，但细节考虑过少，好看而不实
用，或者是各种装饰材料的堆砌，没有统一的风格
和计划，设计形式雷同。

1.2.3 室内装饰设计的未来发展

蓬勃发展的中国经济使很多人以为室内设计
行业永远会像现在一样有大量的新房在等着我们

荩图 1-1-9 密斯·凡德罗

设计巴塞罗那展馆德国馆

▲图 1-1-8 包豪斯校舍
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基础理论篇

室内设计是一门知识涵盖面较广的综合性新
兴学科，涉及艺术、美学、社会学、环境心理学、人体
工程学、材料学、建筑学等领域，其特殊性决定了室
内设计者必须具备多方面的知识、技能和素养。

1.3.1 室内设计人员所需研究的问题

现代室内设计涉及的面很广，需要研究的问题
也很多，但是设计的主要内容和研究的重点可以归
纳为以下三个方面，这些方面相互之间又有一定的
内在联系。

（1）室内空间的组织和界面处理
室内设计的空间组织，包括平面布置，首先需要

对原有建筑设计的意图充分理解，对建筑物的总体
布局、功能分析、人流动向以及结构体系等有深入
的了解，在室内设计时对室内空间和平面布置予以
完善、调整或再创造。 由于现代社会生活的节奏加
快，建筑功能发展或变换，也需要对室内空间进行
改造或重新组织，这在当前对各类建筑的更新改建
任务中是最为常见的。 室内空间组织和平面布置必
然包括对室内空间各界面围合方式的设计。

室内界面处理 ， 是指对室内空间的各个围
合———地面、墙面、隔断、顶面等各界面的使用功能
和特点的分析，界面的形状、图形线脚、肌理构成的
设计，以及界面和结构的连接构造，界面和风、水、
电等管线设施的协调配合等方面的设计。 这里需要
强调一下，界面处理不一定要做“加法”。 从建筑的

使用性质、功能特点和设计风格方面考虑，一些建
筑物的结构构件，也可以不加装饰，作为界面处理
的手法之一，这正是单纯的装饰和室内设计在设计
思路上的不同之处。

室内空间组织和界面处理，是确定室内环境基
本形体和线形的设计内容，设计应以物质功能和精
神功能为依据，考虑相关的客观环境因素和主观的
身心感受。

（2）室内光照、色彩设计和材质选用
正如达·芬奇所说的：“正是由于有了光，才使人

眼能够分清不同的建筑形体和细部。 ”光照是人们
对外界视觉感受的前提。 室内光照是指室内环境的
天然采光和人工照明，光照除了能满足正常的工作
生活环境的采光、照明要求外，光照和光影效果还
能有效地起到烘托室内环境气氛的作用。

色彩是室内设计中最为生动、最为活跃的因素，
室内色彩往往给人们留下室内环境的第一印象。 色
彩最具表现力， 通过人们的视觉感受产生的生理、
心理和类似物理的效应，形成丰富的联想、深刻的
寓意和象征。

光和色不分离，除了色光以外，色彩还必须依附
于界面、家具、室内织物、绿化等物体。 室内色彩设
计需要根据建筑物的性格、室内使用性质、工作活
动特点、停留时间长短等因素，确定室内主色调，选
择适当的色彩配置。

材料质地的选用，是室内设计中直接关系到实

去设计装修，永远都是在一张白纸上画新图。 综观
西方发达国家的室内设计行业，由于新建楼盘的减
少，设计师接触的大多是旧房室内改造项目，就像
CCTV-2《交换空间》栏目中所展示的一样，这样以
小见大，考验设计师审美、设计、动手等综合能力的
项目在经济发展的稳定时期、在土地资源紧张的未
来，将越来越多。 随着建设高潮的减退，旧房的重新
装修必然成为设计师接触最多的项目，设计师的工
作角色也会由单纯的设计向综合性的工作转变。 同

时，随着信息化时代的到来，高智能化的家居环境
也将成为未来的发展方向，清华同方在我国就推出
了数字化人居环境整体解决方案。

室内装饰设计属于室内环境设计艺术，设计是室
内装饰的龙头和灵魂，室内装饰的风格、品位取决于设
计，没有设计就没有室内装饰业。然而现在从事室内装
饰的设计人员， 经过专业训练的科班出身人员并不
多， 国内各高等院校开设类似的专业起步较晚，室
内装饰设计人才的培养远不能满足市场的需要。

任务 三

室内装饰设计人员的知识结构与技能要求
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