


内容提要
ＡｕｔｏＣＡＤ是一款优秀的计算机辅助设计软件，在工程设计领域得到了广泛应用。 本书以 ＡｕｔｏＣＡＤ

２０１０中文版为平台，以实例与习题相结合的方式介绍了利用 ＡｕｔｏＣＡＤ绘制建筑和土木工程图的方法与技
巧。

本书以绘图基础为切入点，力求通过典型例题，分析绘图方法，讲解命令的使用，使读者掌握 ＡｕｔｏＣＡＤ
２０１０版的使用。 全书包括绘图基础知识、精确绘图与对象选择、图层应用与管理、常用绘图命令、常用编
辑与修改命名、尺寸标注于文字表格、建筑施工图的绘制、建筑施工详图及结构施工图的绘制、常用三维
绘图命令的使用、常用三维修改命令的使用、布局与打印，以及天正 ＴＡｒｃｈ ２０１３ 版建筑设计软件的简单介
绍。

本书方法视角独特，知识讲解到位，操作步骤清晰，简单易懂。 读者看得懂、学得会、用得上，可作为
高等院校建筑类相关专业的教材，也可供工程技术人员学习参考以及供初学者自学使用。
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高职教育要以市场需求为目标，以服务为宗旨，以就业为导向，以能力为本位。 建筑类
专业人才培养的外在规模和内涵发展，要求提供更多更好的教学基础资源，为满足“十三
五”期间及今后一段时间的建筑类高职人才培养的需求，我们组织了一批来自于重庆市市
级精品课程枟建筑计算机辅助设计枠的主讲教师和重庆市市级精品资源共享课枟建筑计算
机辅助设计枠的主讲教师，结合目前教育部高职高专建筑类专业教学指导委员会对人才培
养的要求编写了枟建筑 ＣＡＤ实用教程枠。

本课程的实践性和操作性都很强，参编教师力求在教材中体现以“做”为中心，融“教、
学、做”为一体，以期有利于学习者在教学过程中逐步培养起实际操作技能，体现出了从入
门到熟练、从单一绘图技能到综合绘图能力的职业技能培养过程。 在教材编写中，参编教
师注重贯穿系统化知识，构建较好满足现实要求的系统化职业能力及发展为目标，不断将
高职人才培养的新成果融入教材，既体现出了高职高专人才培养的类型层次特征，体现出
了建筑类专业的特征，同时，在传统教材基础上力求创新，按照课程改革建设的教学要求，
让教材注意整体性和系统性，突出过程和能力的培养。

本教材主编、副主编及参编教师均有着多年教学一线丰富的课程教学、竞赛辅导与工
程实践经验的骨干教师，但高职计算机教育发展迅速，新的经验层出不穷，计算机绘图软件
本身也在不断完善和发展。 因此，本教材依然存在许多需要不断改进之处，我们会不断总
结经验，及时修订和完善这本教材，使它更符合“能力本位”的基本原则，使知识的讲述更简
明扼要，使实例更经典和更具有实用性，使实例带动的知识点和技巧更多，使实例与知识点
的结合更完美，这些都是编者继续努力的方向，也诚恳地期待每一位读者提出宝贵的意见
和建议。

２０１６ 年 ６ 月 １２ 日



现代信息社会中，计算机辅助设计（Ｃｏｍｐｕｔｅｒ Ａｉｄｅｄ Ｄｅｓｉｇｎ，ＣＡＤ），已经成为建筑类专
业基础课程之一，计算机绘图也是建筑工程信息化建设的要求。 建筑 ＣＡＤ 绘图是学生毕
业后在工作中必须掌握的技能，也是建筑类岗位群中相关工作岗位所必需掌握的技能。

ＡｕｔｏＣＡＤ 软件是由美国欧特克有限公司（Ａｕｔｏｄｅｓｋ）出品的计算机辅助设计软件，用于
绘制二维图形和基本三维设计，在全球广泛使用，是国际工程界广泛使用的计算机辅助设
计软件，可用于土木建筑、装饰装潢、工业制图、工程制图、电子工业、服装加工等领域。

本书系统介绍了 ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０ 中文版的基本功能及其在建筑工程制图中的应用和绘
图技巧，第 １ 章主要介绍了 ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０ 绘图界面、软件基本操作等基础知识；第 ２ 章重
点讲解对象捕捉、对象追踪、正交等辅助工具在精确绘图中的应用及图形对象选择技巧与
方法；第 ３—６ 章详细讲解 ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０ 中图层的应用与管理、常用绘图命令、编辑与修改
命令、尺寸标注与文字表格等内容，这些内容是教材中的重点内容；第 ７、８ 章结合建筑工程
制图的相关规范，分别对建筑施工图中的建筑平面图、立面图、剖面图以及建筑施工详图与
结构施工图的绘制方法与技巧进行了详细讲解；第 ９、１０ 章详细讲解了三维绘图与修改命
令；第 １１ 章讲解了图形输入输出、创建和设置布局页面以及打印 ＡｕｔｏＣＡＤ 图纸等基本知
识；附录 Ａ 重点介绍了全国范围内的建筑设计单位应用最多的天正建筑，重点介绍了天正
ＴＡｒｃｈ ２０１３ 建筑设计软件的基本操作；附录 Ｂ 汇总了常用的 ＣＡＤ 快捷命令，方便学习查
找。

本书由重庆建筑工程职业学院王武兵、魏绍芬担任主编，罗雪担任主审。 本书共 １１ 章
及附录。 第 １、２ 章由尹琳编写；第 ３、４、５ 章由魏绍芬编写；第 ６ 章由向丽娜编写；第 ７、８ 章
由王武兵编写；第 ９、１０ 章由黎志编写；第 １１ 章、附录 Ａ、Ｂ 由张春燕编写。 在全书编写过程
中，庞玥对全书做了仔细的文字校对，并对教材的修订提出了许多有益意见。

本书既可作为高职高专土建类专业的计算机辅助设计课程的教材，也可作为建筑相关
行业的设计和工程绘图人员学习计算机绘图的参考工具书。

本书在编写过程中得到了许多同行的帮助和支持，在此表示感谢。 由于编者水平有
限，书中难免有不妥之处，敬请广大读者批评指正。

编　者
２０１６ 年 ４ 月
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ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０绘图基础
【知识提要】
通过本章的学习，能对 ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０有一个整体了解，初步掌握其界面组成和图形文

件的管理，并且能够完成绘图的初始设置以及认识坐标系和坐标轴。
【学习目标】
①ＡｕｔｏＣＡＤ的界面组成和绘图原理。
②掌握管理图形文件的方法。
③了解绘图环境的设置方法。
④掌握坐标系的定义方法。
ＡｕｔｏＣＡＤ是由美国 Ａｕｔｏｄｅｓｋ公司于 １９８２年开发的计算机辅助设计软件，经过 ３０ 多年

的发展与完善，现已成为国际上广为流行的绘图工具。
ＡｕｔｏＣＡＤ具有良好的用户界面，有易于掌握、使用方便、体系结构开放等优点，具备二

维图形绘制、基本三维图形绘制、标注尺寸、设计文档、渲染图形以及打印输出图纸等功能。
强大的功能及操作简便，使其广泛应用于工程制图、工业制图、服装加工、电子工业等领域。



1．1　ＡｕｔｏＣＡＤ 2010中文版的启动与退出
与其他的软件一样，要先启动 ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０中文版才能使用，一般有两种启动方式：

①双击桌面上 ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０中文版的快捷图标 。
②单击 Ｗｉｎｄｏｗｓ 任务栏上的“开始”→“所有程序”→“ＡｕｔｏＤｅｓｋ”→“ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０唱

ＳｉｍｐｌｉｆｅｄＣｈｉｎｅｓｅ”→“ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０”，如图 １．１所示。

图 １．１　ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０启动

退出软件只需单击标题栏最右边的 按钮即可。

1．2　ＡｕｔｏＣＡＤ 2010的窗口界面
ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０ 中文版的用户界面主要由应用菜单、标题栏、功能区、ＡｕｔｏＣＡＤ 经典下

拉菜单、工具选项板组、绘图区、信息栏和状态栏组成。 启动 ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０ 中文版后，其界
面如图 １．２所示。
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图 １．２　窗口界面

图 １．３　程序菜单

１．２．１　应用菜单
ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０ 窗口界面左上角的

为“应用菜单”图标，单击它会出现如
图 １．３所示的程序菜单。 应用菜单里包
含常用的文件工具和最近使用过的文件。

１．２．２　标题栏
ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０ 窗口界面的顶部是

标题栏，包括最左边的应用菜单按钮，中
间的程序名和文件名，以及右侧的最大
（小）化、还原和关闭按钮。
标题栏的左半部分有“快速访问工

具栏”，列有常用的工具按钮，如图 １．４
所示。 单击工具栏左边的下拉箭头，可
以更改工具按钮数量，或者将“快速访问
工具栏”移动到功能区的下方。
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标题栏右半部分有搜索窗口，在其中输入需要搜索的关键词，单击望远镜按钮，系统会
显示出帮助菜单、相应命令等与关键词有关的内容，如图 １．５所示。

图 １．４　快速访问工具栏

　　　　　

图 １．５　搜索窗口

１．２．３　功能区
功能区由“选项卡”和其对应的“面板”组成。 “选项卡”内是常用的图标按钮。 单击

“面板”的下拉箭头，显示的是该部分内容的按钮。
在默认情况下，功能区的“选项卡”包括“常用”“插入”“注释”“参数化”“视图” “管

理”和“输出”７个，如图 １．６所示。 选择不同的“选项卡”，其下面所对应的“面板”也不同。

图 １．６　功能区的组成
4
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图 １．７　功能区的弹出菜单

在功能区的灰色区域内单击鼠标右键，会弹出如图 １．７
所示的弹出菜单，该菜单可以对功能区的布局进行设置。
在命令行中输入“ｒｉｂｂｏｎ”或者“ ｒｉｂｂｏｎｃｌｏｓｅ”命令可以用

来显示和不显示功能区。

１．２．４　ＡｕｔｏＣＡＤ经典下拉菜单
老版本的下拉菜单，可以在命令行中输入“ｍｅｎｕｂａｒ”命

令，然后设其值为 １，即可以在功能区上部显示经典下拉菜
单，如图 １．８ 所示。 单击状态栏右侧的 下拉菜

单，在弹出的菜单中选择“ＡｕｔｏＣＡＤ 经典”选项即可将操作
界面切换到显示下拉菜单和工具栏的传统操作界面。 或者单击“快速访问工具栏”的下拉
箭头，并选择“显示菜单栏”。

图 １．８　经典菜单

图 １．９　工具选项板组

１．２．５　工具选项板组
在图 １．７ 中的弹出菜单里选择“显示相关工具选项板组”，在

屏幕的右边会出现如图 １．９所示的工具选项板组。

１．２．６　绘图区
绘图区位于窗口界面的中心，是用来绘制、修改并显示图形的

区域。 当鼠标移动到绘图区域时，便出现十字光标或者拾取框。

１．２．７　信息栏
信息栏位于绘图区的下方，用于接受用户输入的各种命令和

参数，并显示 ＡｕｔｏＣＡＤ 的提示及相关信息。 在默认情况下，命令
行仅显示两行文字，用户可通过光标的拖拽改变其大小。
文本窗口实际上是放大了的命令行， ＜Ｆ２ ＞键则是其激活按

钮。 文本窗口完全独立于 ＡｕｔｏＣＡＤ 程序窗口，可单独最大化、最
小化或者关闭，可查阅最近操作过的命令具体内容。

１．２．８　状态栏
状态栏位于主窗口的底部，用于显示当前十字光标所处位置的坐标值，以及各种模式
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的状态等信息。
状态栏左边的第一项是坐标值的显示，随着十字光标的移动，其中显示的数值一直变

化。 其后紧跟着的几个开关，分别代表：捕捉、栅格、正交、极轴、对象捕捉、对象追踪、ＵＣＳ、
动态输入、线宽、快捷特性，单击相应按钮，可打开或关闭相应模式。 右边是 ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０
中新增的图形状态栏，其中包含用于注释的工具等按钮。

1．3　图形文件的管理
ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０ 中文版中常用的图形文件管理命令有创建新图形文件、打开图形文件、

保存图形文件等。

１．３．１　创建新图形
启动 ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０中文版时系统会自动创建一个名为“Ｄｒａｗｉｎｇ１．ｄｗｇ”的图形文件，

除此之外用户还可以通过以下方法新建图形文件：
①应用菜单： →“新建”。
②下拉菜单：“文件”→“新建”。
③快速访问工具栏：“新建”按钮 。
④命令行：ＮＥＷ。
执行新建图形文件命令后，在“选择样板”对话框内选择样板文件后单击“打开”按钮，

如图 １．１０所示。

图 １．１０　选择样板对话框

在“选择样板”对话框的列表中，有多种标准样板文件可供用户选择。 样板文件中已
保存了各种类型的标准设置，利于具体设计工作中图纸的统一。
在“选择样板”对话框的“打开”按钮旁有一个下拉按钮 ，单击此按钮，可选择样板图
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纸的测量体系：公制或者英制。

１．３．２　打开图形文件
打开 ＡｕｔｏＣＡＤ文件有下述 ４ 种方法：
①应用菜单： →“打开”。
②下拉菜单：“文件”→“打开”。
③快速访问工具栏：“打开”按钮 。
④命令行：ＯＰＥＮ。
在“选择文件”对话框的文件列表中，选择要打开的文件，则在右边的预览窗口中显示

出该图形文件的预览图像。 在“打开”按钮旁有一个下拉按钮 ，提供了“打开”“以只读方
式打开”“局部打开”和“以只读方式局部打开”４种打开方式。
除此之外，还可直接拖拽要打开的图形文件的图标到 ＡｕｔｏＣＡＤ程序窗口的绘图区以

外的任何位置。 但是，如果将该文件拖动到已打开的图形绘图区内，则该图形会被作为外
部参照插入当前图形中。
当要处理一个很大的图形时，可以选择“局部打开”功能用以打开此图形中要处理的

视图和图层中的对象。

１．３．３　保存图形文件
在绘图过程中或者完成后，需要将绘图文件存入磁盘时，一般有两种方式保存图形文

件；一是快速保存；二是换名保存。
（１）快速保存
快速保存常有下述 ４种方式：
①应用菜单： →“保存”。
②下拉菜单：“文件”→“保存”。
③快速访问工具栏：“保存”按钮 。
④命令行：ＳＡＶＥ。
执行快速保存命令后，系统将当前图形文档以原文件名覆盖原文件方式储存，而不会

给用户任何提示。 如果当前图形文档是第一次储存，系统则弹出“图形另存为”对话框，用
以设置图形文件的名称、类型及保存路径。

（２）换名保存
换名保存有如下 ３种方式：
①应用菜单： →“另存为”。
②下拉菜单：“文件”→“另保存”。
③命令行：ＳＡＶＥＡＳ。
执行换名保存命令后，系统弹出“图形另存为”对话框，并需用户指定图形文件的名

称、类型及保存路径。
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１．３．４　关闭图形文件
当用户绘图完成后，可关闭当前图形文档，也可直接关闭 ＡｕｔｏＣＡＤ 程序窗口，常用如

下 ４种方法：
①应用菜单： →“关闭”。
②下拉菜单：“文件”→“退出”。
③标题栏：单击标题栏的 按钮。
④命令行：ＱＵＩＴ。
执行关闭命令后，系统立即结束所有命令并关闭程序窗口。 如果图形文件作过改动，

系统则弹出如图 １．１１ 所示的提示框，提示用户是否进行保存文件操作。

图 １．１１　提示框

１．３．５　修复图形文件
启动修复图形文件的命令有如下 ３种方法：
①下拉菜单：“文件”→“绘图使用程序”→“修复”。
②快速访问工具栏： →“图形实用工具”→“修复”。
③命令行：ＲＥＣＯＶＥＲ。
执行修复图形文件后，在弹出的选择文件对话框选中要进行修复的文件，然后 Ａｕｔｏ唱

ＣＡＤ会在文本窗口中显示修复过程及结果。

1．4　绘图的初始设置
经常使用 ＡｕｔｏＣＡＤ的用户，会设置 ＡｕｔｏＣＡＤ的绘图参数，以适应自己的绘图习惯。 建

筑工程制图中，常进行下述项目设置。

１．４．１　设置绘图区域
绘图区域也称为图形界限，它是用户的作图区和图纸的边界。 设置绘图区域是为了避

免用户绘制的图形超出某个范围。 在世界坐标系下，绘图区域由一对二维点确定，即左下
角点和右上角点。
启动设置绘图区域命令常用下述两种方法：
①下拉菜单：“格式”→“图形界限”。
②命令行：ＬＩＭＩＴＳ。
在命令行中输入 ｌｉｍｉｔｓ命令后，系统提示如下：
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①指定左下角点或［开（ＯＮ）／关（ＯＦＦ）］ ＜０．００００，０．００００ ＞：输入 ｏｎ则打开图形界限
检查，此时就不能在界限之外作图；输入 ｏｆｆ则关闭图形界限检查，此时在图形界限之外也
可作图；输入图形界限左下角的坐标（如 １００，１００）后按回车键。

②指定右上角点＜４２０．００００，２９７．００００ ＞：输入图形右上角的坐标（如 ５００，４００）后按
回车键。

１．４．２　设置图形单位
ＡｕｔｏＣＡＤ对象的单位是图形单位，也就是不管用户绘图的真实对象的单位是毫米还是

米，ＡｕｔｏＣＡＤ程序都以图形单位来计算，默认状态下也为十进制。

图 １．１２　“图形单位”对话框

例如，当用户使用的单位是“米”时，输入“１”，
即为 １ ｍ，如果用户改变单位为“毫米”时，此“１”则
代表 １ ｍｍ。 但是在 ＡｕｔｏＣＡＤ 程序中，“１”所代表
的长度是相等的。 在建筑工程制图中，一般以毫米
为单位。
启动绘图命令有下述两种方法：
①下拉菜单：“格式”→“单位”。
②命令行：ＵＮＩＴＳ。
在弹出的“图形单位”对话框中，用户可以设置

绘图时使用的长度和角度单位以及各自的精度等

参数，如图 １．１２所示。
在“长度”和“角度”选项区中设置数值的具体

类型和精度。 在“类型”下拉列表框中提供了 ５ 种
单位；在“精度”下拉列表框中提供了最高小数点后
８ 位的精度设置。

“顺时针”复选框，将改变系统的默认方向———逆时针。
“插入比例”选项区用于设置向图形中插入图块时，图块缩放所代表的单位。 一般选

择“无单位”，也就是图块采用原始尺寸插入而不进行缩放。
“方向”按钮，单击该按钮，会弹出“方向控制”对话框，用于对绘图方向的设置。 在默

认情况下，基准角度为 ０°，也就是指向正东方。

１．４．３　设置自动保存文件时间
在用户绘图时，不可预见地会出现死机的情况，这时自动保存文件的功能就显得非常

重要，其可以防止因意外造成的文件缺失。 具体操作步骤如下：
①选择下拉菜单中的“工具”→“选项”，在弹出的“选项”对话框中选择“打开和保存”

选项卡。

②选择“文件安全措施”选项区中的 复选框。 在保存间隔分钟数的数值栏
中设置自动保存的时间间隔数，建议 １０ ｍｉｎ左右。
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1．5　坐标系与坐标值
图形设计中需要一个基准点作为参照，用以定位其他对象。 ＡｕｔｏＣＡＤ提供了灵活的坐

标系来满足这个要求。

１．５．１　坐标系
坐标（x，y）是表示点的最基本方法。 在 ＡｕｔｏＣＡＤ中，坐标系分为世界坐标系（ＷＣＳ）和

用户坐标系（ＵＣＳ）。 两种坐标系下都可以通过坐标（x，y）来精确定位点。
默认情况下，在开始绘制新图形时，当前坐标系为世界坐标系即 ＷＣＳ，其包括 x 轴和 y

轴（如果在三维空间工作，还有一个 z轴）。 ＷＣＳ坐标轴的交汇处显示“口”形标记，但坐标
原点并不在坐标系的交汇点，而位于图形窗口的左下角，所有的位移都是相对于原点计算
的，并且沿 x轴正向及 y轴正向的位移规定为正方向。
在 ＡｕｔｏＣＡＤ中，为了能够更好地辅助绘图，经常需要修改坐标系的原点和方向，这时

世界坐标系将变为用户坐标系即 ＵＣＳ。 ＵＣＳ的原点以及 x轴、y轴、z轴方向都可以移动及
旋转，甚至可以依赖于图形中某个特定的对象。 尽管用户坐标系中 ３个轴之间仍然互相垂
直，但是在方向及位置上却都更灵活。 另外，ＵＣＳ没有“口”形标记，如图 １．１３所示。

　　　
图 １．１３　坐标系

１．５．２　坐标值的表示方法
在 ＡｕｔｏＣＡＤ ２０１０ 中，点的坐标可以使用绝对坐标和相对坐标，它们的表示方法如下

所述。
（１）绝对坐标的输入
以坐标原点（０，０）或（０，０，０）为参照来定位其他点的坐标表示方式，称为绝对坐标。

绝对坐标又分为绝对直角坐标和绝对极坐标。
瞯绝对直角坐标：是从点（０，０）或（０，０，０）出发的位移，可以使用分数、小数或科学记

数等形式表示点的 x轴、y轴、z坐标值，坐标间用逗号隔开，例如点（８．３，５．８）和（３．０，５．２，
８．８）等。
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