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内 容 提 要 

本书通过对 Visual Basic 6.0 由浅至深的介绍，为广大读者掌握软件的操作及应用，

更好地使用 Visual Basic 6.0 奠定了基础。 

本书介绍了 Visual Basic 6.0 的各种新特性，如用 Visual Basic 创建应用程序、Visual 

Basic 基础知识、ActiveX 控件及动态 HTML 设计、ActiveX 文档等。本书图文并茂，

通过采用大量深入浅出的例子讲解 Visual Basic 的功能，使读者更加容易掌握。 

本书不仅可作为 Visual Basic 的培训教材，也可作为各类大中专院校和各类成人教

育的培训教材。 



 

 

前    言 

Visual Basic 6.0 是目前为止 VB 的最新版本，和以前版本的 VB 相比，它内容更丰富、

特点更突出、功能更完备。 
Visual Basic 是最容易学习的一种语言，其易于掌握的特性使它在各种领域里得到了广

泛应用，许多非专业人士都能熟练地利用它来编制程序。 
Visual Basic 功能更加强大，尤其提供了可靠的网上功能，它支持 OLEDB 和 ODBC，

可以创建客户/服务器、Internet 及 Microsoft T ransaction Structure 体系结构的可共享的

ActiveX 部件，为创造分布式计算环境提供了一种强大的体制。 
Visual Basic 采用面向对象技术，利用对象的属性，事件和方法编程，以完成用户的特

定任务。对于 Visual Basic 的这一特性，本书例举了大量深入浅出的例子进行讲解，读者在

学习时，务必弄懂每一个例子，这样做会起到事半功倍的效果。 
同时，VB 是一种可视化的编程语言，人们利用这种可视化技术进行编程不仅轻松快捷，

而且大大提高了工作效率。 
VB 6 .0 软件中文版与英文正式版的操作略有不同，不过这无关大局。学会其一，必懂

其二，但是读者务必了解这一点。 
本书对 VB 6 .0 的介绍重点突出、条理清晰、图文并茂，内容深浅适宜，每章皆配有习

题以便读者更好掌握。 
另外，刘江、毛丽萍、谢超、王晗、刘飞、康洪坤、郭丽、任科、马毅、孙学涛、赵东

等老师皆参加了本书的编写，为使本书早日与读者见面付出了辛勤的劳动。 
 
 
 
                                                           作  者 

                                                         2000 年 3 月 
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第一章  Visual Basic 6.0 概述 

本章重点： 
◆ Visual Basic 的版本 
◆ Visual Basic 6.0 的新增功能  
◆ Visual Basic 6.0 的安装与启动 
◆ Visual Basic 6.0 的集成开发环境 

第一节  Visual Basic 版本简介 

Microsoft Visual Basic 是一种可视化的、面向对象的并采用事件驱动方式的结构化高级

程序设计语言，是一套完全独立的开发系统，它为开发 Microsoft Windows(R)应用程序提供

了最迅速、最简捷的方法。Visual 指的是开发图形用户界面(GUI)的方法，它不需编写大量

代码去描述界面元素的外观和位置，而只要把预先建立的对象拖放到屏幕上，Visual Basic
即会自动将对象的程序代码和数据生成并封装起来。而 Basic 则指的是 BASIC(Beginners 
All-Purpose Symbolit Instruction Code)语言，一种在计算技术发展史上应用最为广泛的语言。

Visual Basic 在原有 BASIC 语言的基础上进一步发展，至今包含了数百条语句、函数及关键

词，其中很多和 Windows GUI 有直接关系。 
    不论是 Microsoft Windows 应用程序的资深专业开发人员还是初学者，Visual Basic 都为

他们提供了整套工具，以方便开发应用程序。 
    (1) 数据访问特性允许对包括 Microsoft SQ L Server 和其他企业数据库在内的大部分数

据库格式建立数据库和前端应用程序。 
    (2) 有了 ActiveX(TM)技术就可使用其他应用程序所提供的功能，例如 Microsoft W ord
字处理器、Microsoft Excel 电子数据表格及其他 Windows 应用程序，甚至还可直接使用 VBP
或 VBE 创建的应用程序和对象。 
    (3) Internet 能力强大，使得在应用程序内很容易通过 Internet 访问文档和应用程序。 
    (4) 已完成的应用程序是真正的.exe 文件，它可提供运行时可自由发布的动态链接库

(DLL)。 
    V isual Basic 有三种版本，各自满足不同的开发需要： 
    (1) 学习版 
    V isual Basic 学习版能使编程人员轻松地开发 Windows 95 和 W indows NT(R)的应用程

序。该版本包括所有的内部控件连同 Grid、Tab 和 Data_Bound 控件。学习版提供的文档有

《程序员指南》、联机帮助及《Visual Basic 联机手册》。 
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    (2) 专业版 
    专业版为专业编程人员提供了一整套功能完备的开发工具。该版本不仅包括学习版的全

部功能连同 ActiveX 控件，还包括了 Internet 控件和 Crystal Report Writer。专业版提供的文

档有《程序员指南》、联机帮助、《部件工具指南》。 
    (3) 企业版 

企业版使得专业编程人员能够开发功能强大的组内分布式应用程序。该版本包括专业版

的全部功能连同自动化管理器、部件管理器、数据库管理工具及 Microsoft V isual 
SourceSafe(TM)面向工程版的控制系统等等。企业版提供的文档不仅包括专业版的所有文

档，还含有《客户服务器应用程序开发指南》和“SourceSafe User´s Guide”。 

第二节  V isual Basic 6.0 的新增功能 

无论是对编程爱好者，还是一个计算机新手，Visual Basic 6.0 的推出都无疑是一件激动

人心的事情。因为 Visual Basic 6.0 不仅继承了以前版本的优点，即易学、易用、易于上手，

而且在数据技术、Internet 技术、控件、语言特点以及智能化向导方面还增加了许多新的特

点。 
    这些新特点、新功能充分发挥了 Visual Basic 的潜能，进一步优化了 Visual Basic 的编程

环境与技术，使程序设计更为轻松、简捷和高效。 
    在此，我们将概括地介绍一下 Visual Basic 6.0 的新特性。 

    1．数据访问方面的新特性 

    V isual Basic 6.0 与 Visual Basic 5.0 相比，前者在数据访问方面提供了许多增强功能。 
    (1 ) ADO (Active Data Object)  ActiveX 数据对象是一种新的数据访问技术，它以简单的

对象模型为特征，能够更好地与 Microsoft 和非 Microsoft 的各种技术结合。它不仅可以访问

本地和远程的数据库，而且还可访问远程的以及分散的记录集，并将全面取代 Visual Bas ic 
5.0 中的 DAO 和 RAO 技术，成为 Visual Basic 中数据访问的主流。 
    (2) 数据环境  专业版和企业版所有。允许编程人员可视化地创建和操作 ADO 连接及

命令，为编程人员操纵数据源提供了很大的方便。 
    (3) ADO 控件  功能类似于 DAO 和 RAO 控件，使用它们，可以用最少的代码来创建数

据库应用程序。 
    (4) 集成的可视化数据库工具(查询设计器和数据库设计器)  企业版专有。使用这些工

具能够可视化地创建和修改数据库结构和查询。创建 SQL 服务器和 Oracle 数据库表时，用

鼠标拖动就可以创建视图，而且能自动改变列数据类型。 

    2．Internet 功能的增强 

Internet 是当今的流行趋势，Visual Basic 6.0 在 Internet 功能方面的增强不但迎合了当前

的潮流，更使得 Visual Basic 6.0 成为一种强有力的开发工具。 
(1) IIS 应用  专业版和企业所有。可以使用 Visual Basic 代码书写服务器方的 Internet 应

用程序，用来响应用户的需求。 
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(2) DHTML的程序设计  专业版和企业版所有。Microsoft Internet Explorer中的Dynamic 
HTML(DHTML)技术列出了 Web 页上每个元素的特性、方法和事件。DHTML 应用程序中，

允许编程人员编写 HTML 页上各种操作的 Visual Basic 代码，而且不需要将处理过程传递回

服务器上，这大大减轻了服务器和网络的压力。 
(3) Internet Explorer 4.X 对下载 ActiveX 文档的支持  专业版和企业版所有。可以使用

Internet Explorer 4.X 从 Internet 下载 Activ eX 文档，与下载 ActiveX 控件方法相同。 

    3．控件、语言和向导方面的新增特性 

(1) Data Grid、DataList、DataCombo 等新增的数据控件  相当于 OLEDB 版本的 DBGrid、
DBList 和 DBCombo，所不同的是它们都支持新的 ADO 控件。 

(2) 创建自己的数据源和数据绑定对象  专业版和企业版所有。可以创建数据源的用户

控件和类，其他的控件可以同这类控件绑定在一起。 
(3) 数组增强功能  在 Visual Basic 6.0 中，函数可以将数组作为返回值，并且可以为可

变大小的数组赋值。 
(4) 安装向导、数据对象向导、数据窗体向导以及应用程序向导  新增的向导以及以前

向导功能的增强，使得开发人员更容易设计出界面美观、功能完善的应用程序。 

第三节  V isual Basic 6.0 的安装与启动 

可以使用光盘来直接安装 Visual Basic 6.0，也可以将安装光盘中的所有程序复制到硬盘

中，再从硬盘上进行安装。这时在目录中选择 Setup.exe 文件，双击其图标就可进行安装。 在
安装 Visual Basic 之前，必须确认计算机是否满足系统要求，并且最好阅读一下安装盘根目

录下的 Readme 文件。该文件中列举了 Visual Basic 6.0 较老版本中所修改的文件，同时简要

介绍了一些关于 Windows 系统和 Internet 的信息。 
注意，不能直接将光盘上的文件复制到硬盘上，然后从硬盘运行 Visual Basic 6.0。而必

须由安装程序将文件解压后，再安装到合适的目录中。 
Visual Basic 6.0 光盘中除了 OS 目录下的操作系统文件外，其他文件都是不压缩的，因

此可从盘上直接使用。例如，在 TOOL 目录下有许多部件与工具可直接从光盘上运行。 

一、Visual Basic 6.0 的系统要求 

在安装 Visual Basic 6.0 之前，应确认自己的计算机是否满足系统的需求，具体来说该要

求包括硬件和软件两个方面，详细情况如下： 

    1．硬件要求 

·Pentium(II)90MHz 或更高的微处理器 
·VGA640×480 或 Microsoft Windows 支持的更高分辨率的屏幕 
·Windows 95 环境下需 24MB RAM；Windows NT 环境下需 32MB RAM 
·CD-ROM 驱动器 
·鼠标或其他设备 
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硬盘要求如表 1-1 所示。 

表 1-1  安装 Visual Basic 6.0 的硬盘要求 

     典型安装 完全安装 

标准版 48MB 80MB 

专业版 48MB 80MB 

企业版 128MB 147MB 

注：附加部件 MSDN ：67MB  

    Internet Explorer 4.x：约 66MB 

 

2．软件要求 

    ·Microsoft Windows NT 3.51 以上版本或 Microsoft Windows 95 以上版本。 
    ·Microsoft Internet Explorer 4.01 版本或更新版本。 

二、安装 Visual Basic 6.0 

    1．从 CD 盘上安装 Visual Basic 6.0 

    从 CD 光盘上安装 Visual Basic 6.0 的步骤为： 
    (1) 在 CD-ROM 驱动器中插入 CD 盘。 
    (2) 安装程序在 CD 盘的根目录下，运行适当命令将开始安装过程。如果您的计算机能

够在系统中运行 AutoPlay，则在插入 CD 盘时，安装程序将被自动加载。 
    (3) 选取“安装 Visual Basic 6.0”。执行安装程序时会提示用户选择用于安装 Visual Basic 
6.0 的目录。 
    (4) 按照安装向导的提示操作。 
    注： 
    · 如果计算机中没有安装 IE 或是安装的 IE 版本低于系统要求，则会提示用户安装

IE4.0。 
    ·  安装完 Visual Basic 6.0 后，安装程序将会提示用户安装 MSDH。MSDN 中包括 Visual 
Basic 6.0 的所有帮助文件。 

    2．添加或删除 Visual Basic 部件 

    利用安装程序还可实现添加或删除 Visual Basic 6.0 部件。例如，如果用户在安装 Visual 
Basic 6.0 时选择的是典型安装或最小安装，也就是说并未完全安装 Visual Basic 6.0，则可以

在以后的使用过程中根据实际需要添加某些未安装部件。 
添加或删除 Visual Basic 部件的方法如下： 

    (1) 在 CD-ROM 驱动器插入 Visual Basic 6.0 光盘。 
    (2) 运行安装程序(如果计算机能够在系统中运行 AutoPlay，则在插入 CD 盘时，安装程

序将被自动加载)。 
    (3) 在“Microsoft Visual Basic 6.0 安装”对话框中选取“自定义”按钮。 
    (4) 在“自定义”对话框的“选项”列表框中选定要安装的部件(或清除选定的部件)。 
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    (5) 依照屏幕上的安装提示操作。 

三、启动 Visual Basic 6.0 

    安装 Visual Basic 6.0 成功后就可按以下步骤启动 Visual Basic，进入 VB 6.0 的集成开发

环境界面： 
    (1) 单击“开始”按钮，选择“程序”项； 
    (2) 从“程序”菜单中选择“Microsoft Visual Basic 6.0 中文版”； 
    (3) 选择“Microsoft Visual Basic 6.0 中文版”。 

启动 Visual Basic 6.0 后，首先出现在桌面上的是“新建工程”对话框，如图 1-1 所示，

它包括三个页签：新建、现存和最新。选择不同的页签，用户即能够以不同的方式开始自己

的工程。 

 

图 1-1 

· 新建  建立一个新的工程文件。页签中显示的是 Visual Basic 可创建的各种工程类型，

通常选择“标准 EXE”来开始新工程。 
· 现存  打开磁盘上已存在的工程文件。 
· 最新  打开最近使用过的工程文件。 

第四节  V isual Basic 6.0 的集成开发环境 

Visual Basic 的工作环境常常是指集成开发环境或 IDE，这是因为它在一个公共环境里 
集成了许多不同的功能，例如，设计、编辑、编译和调试。每个功能都是以一个独立的程序

运行，并都有自己的界面。 
当我们用上面介绍的方法第一次启动 Visual Basic 6.0 并打开一个标准 EXE 工程时，则

可以见到集成开发环境的界面，如图 1-2 所示。 
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图 1-2 

Visual Basic 集成开发环境 (IDE) 由以下元素组成。 

    1．菜单条 

位于集成开发环境标题栏的下面，用于显示所使用的 Visual B asic 命令。它提供了

Windows 标准的“文件”、“编辑”、“视图”、“窗口”和“帮助”菜单，以及 Visual Basic 6.0
编程专用的功能菜单，例如“工程”、“格式”或“调试”。Visual Basic 6.0 新增了“查询”

和“图表”两项菜单。 

    2．上下文菜单 

上下文菜单包含了经常执行的操作快捷键。在要使用对象上单击鼠标右键即可打开上下

文菜单。在该类菜单中有效的专用快捷键清单取决于单击鼠标键所在环境。例如，在“工具

箱”上单击鼠标右键时显示的上下文菜单，可以在上面选择：显示“部件”对话框、在“工

具箱”中添加自定义选项卡、隐含“工具箱”以及连接或挂断“工具箱”(如图 1-3)。 

    3．工具栏 

工具栏位于菜单条的下方，它提供了对常用命令的快速访问。单击工具栏上的按钮，则

执行该按钮所代表的操作。按照缺省规定，启动 Visual Basic 之后将会显示“标准”工具栏。

选择“视图”菜单中的“工具栏”命令既可以复选“编辑”、“窗体编辑器”、“调试工具”，

也可以选择“自定义”工具栏。 

    4．工具箱 

工具箱位于集成开发环境的左边，它提供了一组工具，用于设计时在窗体中放置控件。

缺省时工具箱中只有标准控件。Visual Basic 6.0 新增了一些控件。根据需要可以向工具箱中

添加其他的控件(如 ActiveX 控件或可插入对象)。 
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图 1-3 

    5．工程资源管理器窗口 

该窗口可列出当前工程中的窗体和模块。工程是指所创建的应用程序的文件的集合。 

    6．属性窗口 

该窗口列出对选定窗体和控件的属性设置值。属性是指对象的特征，如大小、标题或颜

色。 

    7．窗体布局窗口 

该窗口用于表示屏幕的小图像来布置应用程序中各窗体的位置，可用鼠标直接拖动

Form 小图像来安排窗体在程序运行时的位置(窗体布局窗口如图 1-4 所示)。 

 

图 1-4 

通常，工程资源管理器窗口、属性窗口和窗体布局窗口都堆叠在一起放在集成开发环境

的右边，可用鼠标拖动各窗口来改变其放置位置。 
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