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进入21世纪，随着计算机科学技术的普及和发展加快，社会各行业的建设和
发展对计算机技术的要求越来越高，计算机已成为各行各业不可缺少的基本工具之
一。在今天，计算机技术的使用和发展，对计算机技术人才的培养提出了更高的要
求，培养能够适应现代化建设需求的、能掌握计算机技术的高素质技能型人才，已
成为职业教育人才培养的重要内容。

按照“以就业为导向”的办学方向，根据国家教育部中等职业教育人才培养
的目标要求，结合社会行业对计算机技术操作型人才的需要，我们在调查、总结前
些年计算机应用型专业人才培养的基础上，重新对计算机专业的课程设置进行了调
整，进一步突出专业教学内容的针对性和实效性，重视对学生计算机基础知识的教
学和对计算机技术操作能力的培养，使培养出来的人才能真正满足社会行业的需
要。为进一步提高教学的质量，我们专门组织了有丰富教学经验的教师和有实践经
验的行业专家，重新编写了这套中等职业学校计算机专业教材。

本套教材编写采用了新的教育思想、教学观念，遵循的编写原则是“拓宽基
础、突出实用、注重发展”。为满足学生对计算机技术学习的需求，力求使教材突
出以下几个主要特点：一是体现以学生为本，针对目前职业学校学生学习的实际情
况，按照学生对专业知识和技能学习的要求，教材在编写中注意了语言表述的通俗
性，以任务驱动的方式组织教材内容，以服务学生为宗旨，突出学生对知识和技能
学习的主体性；二是强调教材的互动性，根据学生对知识接受的过程特点，重视对
学生探究能力的培养，教材编写采用了以活动为主线的方式进行，把学与教有机
结合，增加学生的学习兴趣，让学生在教师的帮助下，通过对活动的学习而掌握计
算机技术的知识和操作的能力；三是重视教材的“精、用、新”，根据各行各业对
计算机技术使用的需要，在教材内容的选择上，做到“精选、实用、新颖”，特别
注意反映计算机的新知识、新技术、新水平、新趋势的发展，使所学的计算机知识
和技能与行业需要相结合；四是编写的体例和栏目设置新颖，易受到中职学生的喜
爱。这套教材实用性和操作性较强，能满足中等职业学校计算机专业人才培养目标
的要求，也能满足学生对计算机专业技术学习的不同需要。

为了便于组织教学，我们将根据计算机专业技术发展的要求和教学的实际需
要，研究开发出与教材配套的有关教学资源材料供大家参考和使用，进一步提高教
学的实效性。希望重新推出的这套教材能受到广大师生喜欢，为职业学校计算机专
业的发展做出贡献。

                                                           中等职业学校计算机专业教材编写组
                                                                                2015年7月
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C语言程序设计基础配套练习

本书是以重庆市中等职业学校计算机类专业的基础课程《C语言程序设计基础》

的课程标准为准绳，以重庆大学出版社出版的《C语言程序设计基础教程》一书为基

础，在重庆市中等职业技术教育信息技术类专业教学指导委员会专家指导下编写的

配套练习手册。作者团队成员或参与《C语言程序设计基础教程》教材的编写，或是

多年执教中职C语言程序设计基础课程的教师，他们具有丰富的C语言运用和教学经

验，为本书内容质量提供了有力的保障。

本书提供了每个模块的针对练习，每个单元的诊断检测和全书内容的综合练

习与目标检测，并设计了多种题型，如填空题、选择题、判断题、程序填空题、

阅读程序题、编程题、按要求写表达式等，以期通过多维度对知识点进行强化练

习来达到巩固学习成效的目的。每个单元前罗列了本单元的学习目标，有利于学

习者合理安排时间和努力方向。本书以掌握C语言的基础知识和提高编程应用能力

为目标，无偏、难、怪题，不纠缠于知识点的理论阐释，而着重于知识点的实际

应用。使用者要注意，由于C语言有多种版本的编译器，同样的代码经不同编译器

编译后程序的执行结果或存在差异，本书中所有程序及代码的结果都是在C-Free

下运行的结果。

本书由重庆市商务学校黄文胜担任主编，黄文胜编写本书中第一、三单元的相

关练习与检测题和全书的综合练习题与目标检测题，廖冬梅编写第二、六单元的练

习与检测题，张琴编写第四、五单元的练习与检测题。囿于编者水平和教学经验，

以及排版中出现失误，书中恐有错漏出现，在此先致歉意，并真诚地请把信息反馈

给我们，以改进我们的工作，联系电子邮箱为：hungws@21cn.com。

                                                                               编　者

                                                                                2016年8月

前言

C YUYAN CHENGXU
SHEJI JICHU

QIANYAN
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C语言基础
第一单元 

知识内容概述

本单元主要描述了用C语言实现程序设计的基础知识，包括C语言源程序的基本组成结

构，上机执行C程序的方法和步骤；在程序表达数据，数据处理方法和相关的规则；如

何在程序中输入输出数据以及算法的表示。这些内容是实现程序编写的基础。

教学目标

知识要点 了　解 理　解 掌　握 运　用

源程序结构 √

C语言程序的组成元素 √

上机执行C程序方法 √ √

数据的概念及分类 √

书写各类常量 √

变量的概念与使用 √ √ √

表达式及表达式的值 √

计算表达式的值 √ √

给变量赋值 √ √ √

计算自增自减表达式 √ √

比较数的大小 √ √ √

执行逻辑运算 √ √ √

计算逗号表达式 √

输入数据 √ √ √

输出数据 √ √ √

C语言语句的种类与作用 √

算法及表示方法 √

算法的流程图表示 √

基本流程结构 √

结构化程序设计方法 √



002

C语言程序设计基础配套练习

一、填空题

1. 源程序是指　　　　　　　　　　　　程序代码，它必须经过　　　    　　　或

　　　　　　　转变成用　　　　　　　　表示的　　　　　　　才能在计算机上运行。

2. C语言规定了一套在程序设计时可以使用的基本符号，它们是　　　　、　　　　、

　　　　。

3. 标识符是指用来标识　　　　　　、　　　　　　、　　　　　　、　　　　　　

等程序对象名称的有效　　　　　　　。

4. C语言的标识符只能由　　　　、　　　 　　和　　　 　组成，且第一字符必须是

　　　　　　或　　　　　　。

5. C	语言中对一些标识符规定了专门的用途，如int，if，while，case等，它们（能、不

能）　　　　　　用作用户标识符，这些标识符被称为　　　　　　。

6. C语言源程序是由　　　　　　　组成的，人们称C语言为　　　　　　　的程序设

计语言。其中必须包含一个且只有一个名为　　　　　的函数，被称为　　　　　。

7. 一个函数由　　　　　　　和　　　　　　　两部分组成。

8. 在计算机上运行C程序经过　　　　　、　　　　　、　　　　　、　　　　　4个

步骤。

9. C语言的注释除用以提高程序的阅读性外，还可以用于　　　　　　　　。

10. 在C-Free中，按　　　　　键编译源程序，按　　　　　键直接运行程序。

二、判断题

1. C语言源程序中的一个程序行就是一个语句。			   　　（　　）

2. /*...*/标注的注释将降低程序的执行效率。				    　　（　　）

3. C语言程序中的标识符是程序对象的名字。				   　　（　　）

4. 运行C语言程序时，总是从程序的第一行语句开始执行。		  　　（　　）

5. C语言中要区分字母的大小写。					     　　（　　）

6. 标识符不可以使用大写字母。					     　　（　　）

7. 编译后的C语言程序就可以执行了。				    　　（　　）

8. 在C-Free中，按F11开始调试程序。				    　　（　　）

9. 命名标识符时，首字符不能是数字。				    　　（　　）

10. C语言中不能使用汉字。						     　　（　　）

三、选择题

1.下面可作为标识符首字符的是（　　）。

　A.总	 　B.X	 　C.8	 　D.#

［模块练习　模块一］

C语言程序的结构
NO.1
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2.在C-Free中把源程序从编译、连接和运行顺次连续执行的快捷键是（　　）。

　A.F9	 　B.F5	 　C.F11	 　D.F10

3.下面合法的用户标识符是（　　）。

　A.Long	 　B.长度	 　C.100m	 　D.for

4.下面关于C语言叙述正确的是（　　）。

　A.C语言源程序中有且只有一个main函数

　B.C源程序中每一行可以写多个语句，它们之间用冒号分隔

　C.一个C语句以句号结束 

　D.C语言程序执行完源程序中的最后一个语句后结束

5.C语言源程序编译后生成的目标文件扩展名是（　　）。

　A.C	 　B.obj	 　C.exe	 　D.lib

一、填空题

1. 定义值为2012的符号常量VER的命令是　　　　　　　　。

2. 变量包含两个方面的内容是　　　　　　　和　　　　　　　　。一个变量对应计

算机的　　　　　　　　，在C语言中使用变量必须遵守　　　　　　　　　　原则，定义

变量的格式为　　　　　　　　　。

3. C语言提供的常用基本数据类型有　　　　　　、　　　　　、　　　　　　。

4. 整型数据类型包括　　　　　　、　　　　　　　、　　　　　　3种。

5. 实型常量的十进制小数形式要求小数点两边　　　　　　　　　　，而指数形式中E

的前边必须有　　　　　　，E的后边的数必须为　　　　　　。

6. 字符常量是用　　　　　　括起来的　　　　个字符。在C语言中一些不能直接输入

的字符采用　　　　　　　　来表示，它是以　　　　　字符开头的字符序列，换行符表

示为　　　　　。

7.字符串常量是用　　　　　　　括起来的　　　　　　　　　，字符串的末尾有一个

表示字符串终结的字符　　　　　　，称之为　　　　　　　。

8.变量名是变量对应内存单元的　　　　　　，变量名在程序中代表　　　　　　。

9.基本整型数在内存中占　　　字节的存储空间，可表示的整数范围是　　　　　。

10.“=”读作　　　　　　　，其作用是　　　　　　　　　　　　　　　　　　。

二、判断题

1.在C语言中所有字符都可以表示成转义字符的形式。			  　　（　　）

2.类型void表示不是C语言支持的任何数据类型。			   　　（　　）

［模块练习　模块二］

C语言程序的基本数据对象
NO.2
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3.C语言中的字符采用ASCII编码，可表示128个字符。			   　　（　　）

4.数据30000比30占用更多的存储空间。				    　　（　　）

5.在C语言中32768是长整型数。					     　　（　　）

6.在程序中使用控制字符和非显字符只能以转义字符形式书写。	 　　（　　）

7.' \112'是错误的字符表示。						     　　（　　）

8.变量所分配的内存空间取决于其存储的数据大小。			   　　（　　）

9.未经过初始化的变量中没有存储数据。				    　　（　　）

10.定义变量主要就是声明变量的数据类型，以便内存分配。		  　　（　　）

三、选择题

1.下面正确的整型常量是（　　）。

　A.009	 B.x789	 C.2e3	 D.900

2.下面不正确的实型常量是（　　）。

　A.12.50	 　B..625	 　C.345.	 　D.2.5e3.8

3.下面合法的标识符是（　　）。

　A.　123	 　B.int	 　C.6pin	 　D.xrc-1

4.将字符g赋值给字符变量ch，正确的表达式是（　　）。

　A.ch="g"	 　B.ch=71	 　C.ch='\0147'	 　D.ch='\147'

5.下面对变量的定义正确的是（　　）。

　A.int x，y	 　B.fk：float;	 　C.char ch;	 　D.double int;

6.若计算s=10!，则变量s的数据类型应定义为（　　）。

　A.int 	 　B.long	 　C.float	 　D.double

7.给变量x赋初值正确的是（　　）。

　A.x=10	 　B.10=x	 　C.x==10	 　D.10==x

8.下面定义符号常量PI正确的是（　　）。

　A.#define PI=3.14	　B.#define PI=3.14;	　C.#define PI 3.14	 　D.#define PI 3.14;

四、定义并初始化变量

1.定义3个长整型变量lp、lq、lh。
2.定义2个双精度实型变量dx、dy，并为dx设置初值为0.000000351。
3.定义一个字符变量cc，设其初值为换行符。

一、填空题

1. 运算符是用于表示　　　　　　　　　　的符号或符号的组合。

2. 运算符两侧操作数的数据类型必须　　　　　　　　。

［模块练习　模块三］

数据运算和表达式
NO.3

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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3. 运算符：+，%，*，=，--，按优先级由高到低的顺序排列为　　　　　　　　　。

4. 表达式5/2和表达式（double）5/2的值分别是　　　　　　、　　　　　　。

5. 　　　　　　可以调节表达式中运算符运算的优先级。

6. 有变量double x=1.9；，则执行表达式x+0.1后，变量x的值是　　　　　　　。变量

值的改变遵守　　　　　　　　　　　　　原则。

7. 表达式++x与x++执行后，相同的是　　　　　　　　，不同的是　　　　　　　。

8. 按优先级由高到低的顺序写出常用的运算符为　　　　　 　　　　　　　  　　。

9. 表达式是指　　　　　　　　　　　　　　　　　　的式子，在进行不同类型的数

据运算时，首先必须把它们的数据类型转换成　　　　　　　　　　才进行运算。C语言提

供了　　　　　　　和　　　　　　　　两种数据类型转换方式。

10. 赋值运算符的左边必须是　　　　　，赋值表达式的值是　　　　　　　。逗号表

达式是由　　　　　　分隔的多个子表达式组成，其值是　　　　　　　　　　。

11. 关系表达式的运算结果是　　　　　类型的值，以　　　　表示真，以　　　表

示假。C语言中还规定　　　　　　为值，　　　　　　　值为假。

12.int x=10；，则x<=10的值是　　　　　　　　　　　　。

二、判断题

1.运算符%的操作数只能是整数。					     　　（　　）

2.字符与整数之间不能进行运算。					     　　（　　）

3.进行强制数据类型转换时，不会改变被转换数据的类型。		  　　（　　）

4.字符和整数相加减的结果是另一个字符。				    　　（　　）

5.C语言中任何类型的数据都可以参加逻辑运算。			   　　（　　）

6.不能给变量赋值不同类型的数据。					     　　（　　）

7.逗号表达式的值是所有子表达式的值之和。				   　　（　　）

8.赋值运算符*=的优先级高于+=。					     　　（　　）

9.表达式x++的值与x--的值相同。					     　　（　　）

10.表达式m=n=9是把9分别赋值给变量m和n。				   　　（　　）

三、选择题

1.以下符合C语言语法的赋值表达式是（　　）。

　A.a=9+b+c=d+9		  B.a=（9+b， c=d+9）	

　C.a=9+b， b++， c+9	 D.a=9+b++=c+9 

2.若有代数式 3ad
 cd

，则不正确的C语言表达式是（　　）。

　A.a/c/d*b*3	 B.3*a*b/c/d	 C.3*a*b/c*d	 D.a*b/d/c*3
3.已知各变量的类型说明如下，则以下符合C语言语法的表达式是（　　）。

int m=8，n， a， b；

unsigned long w=10；

double x=3.14， y=0.12；

　A.a+=a-=（b=2）*（a=8）	 B.n=n*3=18
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　C.x%3		  D.y=float（m）

4.已知字母A的ASCII码为十进制数65，且S为字符型，则执行语句S='A'+'6'-'3'；后，S中

的值为（　　）。

　A.'D'	 B.68	 C.不确定的值	 D.'C'

5.在C语言中，要求运算数必须是整型的运算符是（　　）。

　A./	 B.++	 C.*=	 D.%

6.若有说明语句：char s='\72'；则变量s（　　）。

　A.包含一个字符		  B.包含两个字符

　C.包含三个字符		  D.说明不合法，s的值不确定

7.若有定义：int m=7； float x=2.5， y=4.7；，则表达式x+m%3*（int）（x+y）%2/4

的值是（　　）。

　A.2.500000	 B.2.750000	 C.3.500000	 D.0.000000

8.设变量x为float类型，m为int类型，则以下能实现将x中的数值保留小数点后两位，第

三位进行四舍五入运算的表达式是（　　）。

　A.x=（x*100+0.5）/100.0	 B.m=x*100+0.5， x=m/100.0

　C.x=x*100+0.5/100.0        	 D.x=（x/100+0.5）*100.0
9.表达式13/3*sqrt（16.0）/8的数据类型是（　　）。

　A.int	 B.float	 C.double	 D.不确定

10.设以下变量均为int类型，则值不等于7的表达式是（　　）。

 　A.（m=n=6， m+n， m+1）	 B.（m=n=6， m+n， n+1）

 　C.（m=6， m+1， n=6， m+n）	 D.（m=6， m+1， n=m， n+1）

11.假设所有变量均为整型，则表达式（x=2， y=5， y++， x+y）的值是（　　）。

 　A.7	 B.8	 C.6	 D.2

12.已知s是字符型变量，下面不正确的赋值语句是（　　）。

　 A.s='\012'；	 B.s= 'u+v'；	 C.s='1'+'2'；	 D.s=1+2；

13.已知s是字符型变量，下面正确的赋值语句是（　　）。

 　A.s='abc'；	 B.s='\08'；	 C.s='\xde'；	 D.s="\"；

14.若有以下定义，则正确的赋值语句是（　　）。

int x，y；  

float z；

 　A.x=1，y=2，	 B.x=y=100	 C.x++；	 D.x=int（z）；

15.设x，y均为float型变量，则不正确的赋值语句是（　　）。

 　A.++x；	 B.x*=y-2；	 C.y=（x%3）/10；	 D.x=y=0；

16.下列语句中符合C语言的赋值语句是（　　）。

 　A.a=7+b+c=a+7；	B.a=7+b++=a+7；	 C.a=7+b，b++，a+7	 D.a=7+b，c=a+7；

四、按要求写表达式

1. y= a（x-b）
b-c

 +6x

2. y=3x2-7x+5
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3. y= 
a+b
cd

4. y= 1
2
 （ax+ 

a+x
4a ）  

5. x的绝对值大于36

6. alp是字母

7. year是闰年

8. cc是空白字符

9. m是个位数是7的能被3整除的整数

10. n不是奇数

五、计算表达式的值

1. int a=23，b=6；表达式a-a/b*b+a%b
2. int m=6；表达式m+=m*=m-2
3. int x=9，y；表达式y=x--+1

4. int a，b；a=b=1，a++，b-=10，a+b

5. char ch＝'A'；表达式ch+=32

6. char c1，c2；表达式c1='9'，c2='0'，c1-c2

7. float x；表达式x=7/2

8. int m=19，n=5；float y=17.99；表达式m/n+（int）（y/2+0.5）

一、填空题

1. 在C语言中基本的输入设备是　　　　　　，输出设备是　　　　　　　。

2. scanf（）的参数由　　　　　　　　　和　　　　　　　　两个部分构成。第一部

分是由　　　　　　　　　　组成的字符串，用于把输入的字符序列转换成需要类型的数

据，第二部分是由　　　　　　　　组成的输入列表。

3. 连续输入多个数值型数据时，数据之间用　　　　　　　分隔。

4. 格式转换说明符的作用是　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　，如%d

的作用是　　　　　　　　　　　　　　　。

5. 变量pn的地址是　　　　　　　　　　，　　　　　　　、　　　　　　　不能进

行地址运算。

6. 格式转换说明符要与输入地址列表中的变量　　　　　　　　　　。

7. scanf（）格式控制字符串中的普通字符需要　　　　　　　　，printf（）格式控

［模块练习　模块四］

在程序中输入输出数据
NO.4
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制字符串中的普通字符会　　　　　　　　　　　　。

8. 为了在程序使用输入/输出函数，需要在源程序开始处写上　　　　　　　　　预处

理命令。

9. printf（）输出实数时默认保留　　　　　　　位小数，不足位时用　　　　　补

全，超过则　　　　　　　　　。

10. 要正确输出长整型数，对应的格式转换说明符应是　　　　　　　。

二、判断题

1.不论是输入什么类型的数据，其最初形式都是一个字符序列。	 　　（　　）

2.连续输入多个字符数据时，默认用空格分隔。			   　　（　　）

3.scanf（）函数中格式控制字符串中的普通字符可起提示作用。	 　　（　　）

4.getchar（）函数是字符专用输入函数，格式为getchar（字符变量）。　　（　　）

5.格式转换说明符在遇到不能识别的字符时，停止数据转换。		  　　（　　）

6.%d可以对应字符变量，输出的是字符的ASCII码。			   　　（　　）

7.字符数据在输出时，要去掉定界符。				    　　（　　）

8.printf（）输出数据后自动换行。					     　　（　　）

9.建议不要在scanf（）的格式控制串中使用普通字符。		  　　（　　）

10.putchar（"A"）的功能是输出字符A。				    　　（　　）

三、选择题

1.putchar函数可以向终端输出一个（　　）。

　A.整型变量表达式值	 B.字符串	 C.实型变量值	 D.字符或字符型变量值

2.以下程序段的输出结果是（　　）。

int a=12345；printf（"%2d\ n"，a）；

　A.12	 B.34	 C.12345	 D.提示出错、无结果

3.若x和y均定义为int 型，z定义为double型，以下不合法的scanf（）函数调用语句为

（　　）。

　A.scanf（"%d%lx，%le"，&x，&y，&z）；	 B.scanf（"%2d*%d%lf "，&x，&y，&z）；

　C.scanf（"%x%*d%o"， &x，&y）；	 D.scanf（"%x%o%6.2f"，&x，&y，&z）；

4.有如下程序段：

int  x1，x2；

char  y1，y2；

scanf（"%d%c%d%c"，&x1，&y1，&x2，&y2）；

若要求x1，x2，y1，y2的值分别为10，20，A，B，正确的数据输入是（　　）。

　A.10A└┘20B	 B.10└┘A20B	 C.10└┘A└┘20└┘B	 D.10A20└┘B

5.若变量已正确说明为float类型，要通过语句scanf（"%f %f %f "， &a， &b， &c）；

给a赋予10.0，b赋予22.0，c赋予33.0，不正确的输入形式为（　　）。
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　A.10<回车> 		  B.10.0，22.0，33.0<回车>

　　22<回车> 

　　33

　C.10.0<回车>		  D.10　22<回车>

　　22.0　33.0<回车>                           　　   33<回车>

6.有如下程序，若要求x1，x2，y1，y2的值分别为10，20，A，B，正确的数据输入是

（　　）。

int  x1，x2；

char  y1，y2；

scanf（"%d%d"，&x1，&x2）；

scanf（"%c%c"， &y1，&y2）；

　A.1020AB	 B.10└┘20└┘ABC	 C.10└┘20<回车>	 D.10└┘20AB

　　　　　　　　　　　　　　　　　　    AB

7.已有定义int a=-2；和输出语句：printf（"%8lx"，a）；，以下正确的叙述是（　　）。

　A.整型变量的输出格式符只有%d一种

　B.%x是格式符的一种，它可以适用于任何一种类型的数据

　C.%x是格式符

　D.%8lx不是错误的格式符，其中数字8规定了输出字段的宽度

8.有如下程序段，对应正确的数据输入是（　　）。

float x，y；

scanf（"%f%f"， &x，&y）；

printf（"a=%f，b=%f"， x，y）；

　A.2.04<回车>		  B.2.04，5.67<回车> 

　  5.67<回车>

　C.A=2.04，B=5.67<回车> 	 D.2.055.67<回车>

9.有如下程序段，从键盘输入数据的正确形式应是（　　）。

float  x，y，z；

scanf（"x=%d，y=%d，z=%d"，&a，&y，&z）；

　A.123		  B.x=1，y=2，z=3

　C.1，2，3		  D.x=1└┘ y=2└┘z=3

10.以下说法正确的是（　　）。

　 A.输入项可以为一个实型常量，如scanf（"%f"，3.5）；

　 B.只有格式控制，没有输入项，也能进行正确输入，如scanf（"a=%d，b=%5d"）；

　 C.当输入一个实型数据时，格式控制部分应规定小数点后的位数，如scanf（"%4.2f"，&f）；

　 D.当输入数据时，必须指明变量的地址，如scanf（"%f"，&f）；

11.根据定义和数据的输入方式，输入语句的正确形式为（　　）。
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已有定义：float x，y；

数据的输入方式：1.23<回车>

               　 4.5<回车>

　 A.scan（"%f，%f"，&x，&y）；	 B.scanf（"%f%f"，&x，&y）；

 　C.scanf（"%3.2f└┘%2.1f"，&x，&y）；	 D.scanf（"%3.2f%2.1f"，&x，&y）；

12.根据下面的程序及数据的输入和输出形式，程序中输入语句的正确形式应该为（　　）。

#include "stdio.h"

main（）

{  char s1，s2，s3；

　输入语句；

　printf（"%c%c%c"，s1，s2，s3）；

}

输入形式：A└┘B└┘C<回车>

输出形式：A└┘B

　 A.scanf（"%c%c%c"，&s1，&s2，&s3）；

 　B.scanf（"%c└┘%└┘c%c"，&s1， &s2，&s3）；

　 C.scanf（"%c，%c，%c"，&s1，&s2，&s3）；

 　D.scanf（"%c%c"， &s1， &s2，&s3）；

13.以下程序的执行结果是（    ）。

#include "stdio.h"

main（）

{　int x=2，y=3；

　 printf（"x=%%d，y=%%d\n"，x，y）；

}

　 A.x=%2，y=%3	 B.x=%%d，y=%%d	 C.x=2，y=3 	 D.x=%d，y=%d

14.以下程序的输出结果是（    ）。

#include "stdio.h"

main（）

{　printf（"\nstring1=%15s*"， "programming"）；

　 printf（"\nstring2=%-5s*"， "boy"）；

　 printf（"string3=%2s*"， "girl"）；

}

　 A.string1=programming└┘└┘└┘└┘*	 B.string1=└┘└┘└┘└┘programming*
     string2=boy*                           string2=boy└┘└┘*string3=gi*
     string3=gi*                     
 　C.string1=programming└┘└┘└┘└┘*	 D.string1=└┘└┘└┘└┘programming*
    string2=└┘└┘boy*string3=girl*           string2=boy└┘└┘*string3=girl*
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