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第一章摇 围棋的基本概念

下围棋时尽管只需要棋盘、黑子和白子三样简单的用具，但

它是一项一经学会就绝不肯轻易放下的有趣娱乐。

围棋之所以能产生如此大的魅力，不仅是因为它那变化无

穷而又深奥莫测的内容，而且还在于它那极其简单明了的规则。

这不能下、那不能下的规定几乎没有，你可以把自己的想法通过

棋子任意地表现在棋盘上。这小小的棋盘既能表达出你的雄心

壮志，又能体现出你的冒险精神和过人的智慧。

第一节摇 争夺领土战

下围棋是争地的游戏。

可以把盘面比作一座荒岛，岛上有两队开拓者，双方都想把

土地尽可能多地据为己有。当然土地有优劣大小之分，好的土

地大家都想抢占。一旦到手，就打上桩子，涂抹标记，表明归己

所有。这种接连不断的抢占领土的工作，可以看做是下棋的最

初阶段。实际上事情也不会很顺利地进行，因为双方都抱有同

样的目的。土地谁都想占有，当一方立上桩子标明是自己的土

地，另一方面无视这一点而加以侵入时，可以想象到会发生什么

样的情况。事实上双方也正是这样连续地在盘上作战、相互窥

伺、相互威胁，也有最终吃掉对方的。自然作战高明的一方左右

着全盘形势的发展，这是全局最重要的阶段。经过一番激烈的

·员·
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争夺，双方逐步确立了自己的领土，并把领土完全巩固起来，使

对方无法侵入。这个过程就是最终阶段。当双方完全确定了领

土之后，对局也就结束了。比较一下双方的领土，多的一方就是

胜利者。

第二节摇 围棋的棋盘和棋子

棋盘纵横各 员怨 条线，棋子要下在线与线的交叉点上，方格
中不能放入棋子。

交叉点的数目是 员怨 伊 员怨 越 猿远员 个。
棋子以黑和白区别各自的一方。

棋子的数量和棋盘的交点相同，黑 员愿员 个，白 员愿园 个，合计
猿远员 个。不过一次对局不会全部用完，也就是说不需要这么多
棋子就可以对局。

摇 摇 盘面各部位的名称

盘面上有九个黑点，称为“星”。中央的黑点又称为“天

元”。下让子棋时，所授之子要放在星上。

棋盘各部大致分为角、边、中央。从哪儿到哪儿是中央，没

有明确的界线。通常所说的中央都是指三、四线以上的高位。

第三节摇 围棋基本规则

围棋的规则很简单，掌握必要的规则是学围棋的第一步。

以下就最基本的几条规则加以介绍和说明。

（员）对局者二人。

·圆·
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（圆）一方拿黑子，一方拿白子。双方各走一着轮番进行。
第一个子黑棋先走。让子棋白棋先走。

（猿）走棋要把棋子放在线与线的交点上。
（源）棋子一经走出，再不能在棋盘上移动。
（缘）以占地多少决定胜负。
（远）没有气的棋子要从盘上拿掉。
（苑）没有气的交点不能放入棋子。
（愿）对打劫有“着手”的限制。
（怨）让子棋的规定。
以上 怨 条规则，（员）原（源）条很容易理解，（缘）原（怨）条稍稍

说明一下，请看例图 员 原 员。

图 员 原 员

摇 摇 规则五

围棋的目的是围地，最后围地多者获胜。当双方的地完全确

定，彼此均无法侵入，而边界线也最后固定下来，也就是占完单官，

对局即结束。日本规则计算胜负时数空不数子，因而可以不必占完

·猿·
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单官。如图所示路小棋盘为例，白空 圆圆 垣 员苑 越 猿怨 目；黑空 猿员 垣 怨 越
源园目，两者相减，黑多一目，因而本局黑胜一目。中国规则规定，子
与空相等对待，子与空合计居多者胜。因而要占完单官。子与空相

加超过棋盘总数一半者为胜。如本图，黑空 源园 垣黑子 源缘 越 愿缘。棋

盘总数为 员猿 伊 员猿 越 员远怨，一半为 愿源 员
圆 。黑子 愿缘 减 愿源 员

圆 等于
员
圆 子。

因此，在不贴目的对局中，黑即胜
员
圆 子。

数空与数子的结果在正常情况下应该相同。中国规则终局

时数子计算胜负，但并没有因此而轻视数空的作用。因为，数空

比数子有一个很大的优点，就是不必下至终局便可以根据空而

估计出胜负的结果。

摇 摇 规则六

在棋子横竖相邻的点上都是对方的棋子时，被围之子即算

死子，要从盘上拿走。

图 员 原 圆

·源·
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如图 员 原 圆粤、月、悦 所示，各自印有标记的交点称之为“气”。
如图 员 原 圆阅、耘、云 所示，黑子的气被白子全部占有，此时白方就
要把黑子提走。

黑子由于周围没有了气，就算死净了。棋盘上，边的地方有

如悬崖绝壁，具有其特殊性，（图 员 原 圆月、悦）因而也就视为无气。

摇 摇 规则七：没有气的地方

图 员 原 猿

没有气的地方不能下子，但是在放下的同时能够提取对方

棋子时，那就允许。

如图 员 原 猿粤 像这样的形状，黑在 葬 处不能放子。这可以从
规则六中看到，黑在此处没有施展手段的能力。

如图 员 原 猿月 请注意这个形状，这样的条件下黑可以放在
葬 处。

·缘·
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如图 员 原 猿悦 黑下在 员 位，可以把白○△一子提走。
如图 员 原 猿阅 成为这样的形状，提走白子后，黑●△一子不是

没有气的子。

摇 摇 规矩八：打劫

图 员 原 源

劫是棋的一种特殊形状。双方在同一地方互提一子，无休

止地进行下去。根据这种情况制定了特殊的规定———同形不能

反复（图 员 原 源粤、月、悦、阅）。

粤、月 黑 员 提取○△一子是允许的。
悦、阅白 圆 提取黑●△ 一子就提子的规则也是允许的，但这样

相互继续下去棋就无法下了。

·远·
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这种互提的形状就是劫。为了避免这种提来提去的情形无

休无止，因而特别规定：在一方提子之后，另一方不能马上提回，

只有隔一手，也就是在别处走一手之后，才能提回一子。

摇 摇 规则九：让子棋

下围棋有趣的一点是：即使实力相差的两者，也能通过让子

来保持相持不下的局面。

如图 员 原 缘，星位九个点都放上黑子再开始对局，这样下无疑
对黑方是绝对有利的。事先放在盘上的子就是“让子”。这种对

局方式称为让子棋。让子的数目可根据双方棋艺水平的差距而

定。普通最多让九子，也有实力相差悬殊而让到二十五子的。

图 员 原 缘

让子棋与普通对局规则不同点在于让子棋对局是由白棋先走。

·苑·
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第二章摇 围棋技术的第一步

第一节摇 围棋叫吃和提子

一、叫吃

围棋最基本的技术就是如前（规则六）所述吃掉对方的子。

见图 圆 原 员粤黑棋只剩下一口气，这种形状就叫做叫吃。叫
吃就是棋子再差一步就被提起的形状。此时黑如不应，白走 葬
位就可以将黑子提起。

图 圆 原 员

·愿·
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月、悦 由于角和边的特殊性，也是叫吃的形状，白再走一手就
可将黑子提起。

二、连接

如图 圆 原 圆粤黑处于被“叫吃”的状态，如不应就会被白于 葬
位提起。

图 圆 原 圆

月 黑走 员 位，营救出叫吃一子。此时黑两子形成不能切断
的形状，这就叫连接。

悦 在盘中间的一个子有四气。
阅两个子连接起来有 远 气。棋子连接起来，气就长，生命力

也强。

三、斜线（图 圆 原 猿）

斜线上的子不能视为连接。

粤黑 员 走在斜线上，完全起不到救出黑子的作用。

·怨·
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图 圆 原 猿

摇 摇 月 白走在 圆 位照样可以提掉黑一子。
悦 这是提起后的形状，很明显黑处于不利状态。

四、逃不出的子（图 圆 原 源）

粤黑子成为被叫吃的形状。请注意白两个○△子。

图 圆 原 源

·园员·



围摇


棋












﹃
农
家
书
屋
﹄
必
备
书
系
·
第

远












卷

月 黑 员 试图逃出，被白走在 圆 位，两个黑子尽管连接，还是
会被提起。

像 粤图中的形状，黑子就是逃不出的子。遇到这种情形，
就不要再逃了。

悦 在 粤图形状上再加两个黑●△子，情况就不同了，下一着
黑走 葬 位就可提掉白○△一子，并救出黑子。

阅黑●△一子起死回生了。

五、围棋征子法（图 圆 原 缘）

图 圆 原 缘

用连续叫吃的方法提掉对方的子，就是征吃。请看这种巧

·员员·
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妙的方法。

粤黑 员 叫吃白○△一子。白走 葬 位逃出，以下将成什么样的

结果呢？

月白 圆 逃，黑 猿 继续叫吃。到黑 苑 止，逃跑的白子依然是被
追击叫吃的形状。

如图 圆 原 缘 中的 悦 继续 月 图，白 愿 至 员圆 继续逃，但到棋盘边
上便无路可走了，这样黑 员猿 一子便把白子全部提掉。

黑的这种连续追击方法称为“征吃”。对白来说，如果形成

粤图的形状就必须放弃逃跑的意图。

六、围棋双叫吃（图 圆 原 远）

叫吃很容易导致成眼而活棋，因而被叫吃一方在叫吃之前

就要予以重视。

图 圆 原 远

·圆员·
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粤白子是叫吃前的形状。黑走 葬，白走 遭；黑走 遭 白走 葬，两
面都能逃出。虽说如此，但随着棋局不断发展，也会出现各种

问题。

月 黑走 员 位，白二子同时成为被叫吃状态。白无法两全，这
种形状就是双叫吃。

悦 白 圆 逃，黑 猿 提上边一子。
阅白 圆 逃上边，黑 猿 提下边。

第二节摇 没有气的地方

一、围棋禁入点（图 圆 原 苑）

“没有气的地方不能下子”这条规则和“气被紧完后要提

起”这条规则原理是一样的。

图 圆 原 苑

·猿员·
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