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前 　 言

据记载，围棋在我国已有两千多年的历史了。随着围棋的普及和

发展，有学者认为，即便是当今先进的科学技术也难以计算出围棋棋

盘上所产生的全部复杂变化。

围棋活动以其特殊形式和独到品味，深受现代人的喜爱。学围棋、

下围棋不仅可以休闲娱乐，还可以修身养性、陶冶情操，对青少年智

力水平的提高和思维能力的拓展有很大的帮助。

奕棋需要有较高的记忆水平和巧妙的科学方法，为此，我们特别

编写了《围棋入门一本通》一书，其中包括围棋基础知识、吃子方法、

死活棋形、劫的知识、定式、布局、中盘战术和官子等内容，十分科

学实用、全面具体、通俗易懂，且图文并茂，非常适合广大围棋爱好

者学习参考。
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棋  具

棋 盘

棋盘为纵横 19 道的方形格子，交点之数为 19 乘以 19，共 361 点。为了

简便起见，通常以座标来标出棋盘上交叉点的位置，术语叫“路”。例如图

1-1：A 是“10、六路”，B 是“5、十三路”，C 是“14、十三路”。在盘面

上还有 9 个圆点，术语叫“星”，正中的那个“星”叫“天元”。以每个“星”

为中心，大体上可以把棋盘划分为 9 个区域。“4、四路”表明左上角，“10、

四路”表明上边，“16、四路”表明右上角，“4、十路”表明左边，“10、

十路”即天元一带表明中央，“16、十路”表明右边，“4、十六路”表明左

下角，“10、十六路”表明下边，“16、十六路”表明右下角。

10
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第一章　围棋基础知识

在每个角上，除了 A 位的“星”以外，还有 B、C、D、E 等重要部位。

如图 1-2：B 位叫“小目”，C 位叫“3、三”，D 位叫“目外”，E 位叫“高

目”。其中，星和“3、三”只有一个，而小目、目外、高目则均有相应的两个。

至于另外 3 个角的结构，与本角是完全相同的。

11
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了简便起见，通常以座标来标出棋盘上交叉点的位置，术语叫“路”。
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右上角，“4、十路”表明左边，“10、十路”即天元一带表明中央，

“16、十路”表明右边，“4、十六路”表明左下角，“10、十六路”

表明下边，“16、十六路”表明右下角。

在每个角上，除了A位的“星”以外，还有B、C、D、E等重要部

位。如图1-2：B位叫“小目”，C位叫“3、三”，D位叫“目外”，E位

叫“高目”。其中，星和“3、三”只有一个，而小目、目外、高目则

均有相应的两个。至于另外3个角的结构，与本角是完全相同的。
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棋子分黑白两种，共361个，黑棋181个，白棋180个，比赛时，双

方各持一种，黑白明了，甚是清晰。

棋 子
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下  棋  规  则
围棋是攻占地盘的游戏，而作为游戏，就必须有游戏规则，这

样游戏才能顺利进行下去。

下面我们将围棋规则综合整理，最后总结出以下几点：

（1）棋子放在交叉点上。

（2）双方各持一种棋子，黑子先下，然后一手一手交互地下。但是，授

子时由白子先下（授子是对局者二人的实力悬殊时，为了调节差距，能够平

等地争胜负，故先授子再开始）。

（3）下的子不能向其他地方移动。

（4）吃子或被吃子。

（5）有些地方禁止下子（禁止着手）。

（6）劫的地方不能立刻反提（劫的着手限制）。

（7）谁占地多谁就是赢家。

以上（1）～（3）是围棋的规则，应该说是预备知识，是每个初学围棋

的人必备的知识。但是，要下围棋只具有（1）～（3）的知识是远远不够的，

必须要了解技术上的规则，而技术上的规则是（4）～（7）的四个项目，此

四项明白的话，就可以下围棋了。不过，此四项要深入去理解，才能增加运

用技巧的灵活性。
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