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    在画眼部时，为了能够正确生动的

画好眼部，我们不仅要熟悉眼部的基本

特 征 和 结 构， 更 重 要 的 是 我 们 要 理 解

眼睛由于面部表情变化而产生的相互关

系。人的长相不尽相同，眉毛的形状、

走向、浓淡、长短、宽窄、高低也都不

尽相同。通过这些我们能看出人的年龄、

性别、性格、表情等等。一般来讲，男

性的眉毛粗而浓，女性眉毛细而淡，儿

童眉毛淡，老人眉毛浓淡兼有。

    眼，被称为“灵魂的窗户”，是传神写照的重要部分。眼部包括眼眶、眼睑、眼球三部分，眼眶为

四边矩方形，内置眼球，双眼置于脸部同一平面上。眼睑俗称“眼皮”，它分为上下眼睑包裹在眼球外。

眼睑开口处称为“眼裂”，眼裂两端分别为内眦与外眦。上下眼睑并非是对称的半圆形，上眼睑弧度最

高点靠近内眦。下眼睑弧度最低点靠近外眦。眼睑的开闭依靠上眼睑的活动。上下眼睑长有放射状睫毛。

眼球是一个球状水晶体，绝大部分被眼睑覆盖，但外形仍呈现球形。眼球主要由瞳孔、巩膜（俗称“白

眼球”）构成。双眼的运动始终是一致的，视点均在同一方向。

    眼部的透视变化随着头部的透视变化而变化，并通过眼裂的弧度，眼球的位置、内眦与外眦的形状，

上下眼睑的厚薄表现出来。

     1 . 观察方法：要整体的观察人物眼部整个的形体关系，先确定大的关系再去推敲细部。

     2 . 细节结构：形体确立之后要注意仔细推敲细节结构。

     3 . 眼部黑白灰：眼部的色调要符合眼睛形体要求，同时也要纵观全局跟整个画面的色调协调。

   4 . 熟记结构：在画眼睛时，要知道眼睛的骨骼其实就是眼窝以及眉弓骨、眼轮匝肌起到的作用，皱

眉头时，降眉间肌所表现的肌肉就会紧缩着。理解这些，就不用担心形不准的问题。

     女青年：眉毛柔软弯曲，略向下，眼睛大致在脸 2/3 处。

     男青年：眉毛粗，略向上，眼睛位于脸部 2/3 位置。

    老年人：老年人男性脸部骨骼较突出，女性稍丰满，眼周有明显细纹，一般眼睛都呈细长，眼部肌肉松

弛下垂。

     儿童：儿童眼睛位置大概在头的中间位置，眼睛相对较大，五官比较圆润，骨骼在他们脸上不会很清晰，

所以在画的时候线条要处理的相对柔和一点。
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眼轮匝肌

  眼部形体结构

  素描中如何处理眼部

  不同个体的眼睛差异
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鼻子正面解剖

  鼻子形体结构

     鼻子在颜面最突出的中心部位，在造型上可以说是举足轻重的。

    鼻子由鼻根、鼻梁和鼻尖三部分构成，正视好似梯形，其体积由鼻梁、鼻两侧、鼻底四个面组成。

鼻根隆起的“嵴”俗称“鼻梁”，上部 1/2 处为鼻骨，上缘与额骨相连。鼻骨小而结实，其形状决定

着鼻的长宽斜直。鼻骨下缘宽而薄与鼻软骨相接。鼻软骨包括鼻中隔，鼻侧和鼻翼软骨。鼻尖为软骨组

成的半球体，两侧为鼻翼，下面为两个亚圆状的鼻孔，鼻孔大端靠后。鼻子的形状取决于鼻根的高度、

鼻梁的横断面和鼻子的软骨的形状，其形状特征与人种、民族的差异有着密切关系。

   鼻子的透视同样随头部的透视变化而变化，并通过鼻子的长短、鼻梁宽窄、鼻翼两侧的距离、鼻底

线的弧度和鼻底的宽窄来表现。

    学习鼻子结构时，我们应该把鼻子骨骼和几何体联系起来思考，在表现鼻子形体时，首先要根据鼻

部的骨骼来分鼻子大的块面，肌肉对鼻子的外形特征也有一定影响。可以先将鼻子概括成一个梯形，鼻

骨是镶在眉弓间，鼻底可看成梯形底下的一个面，包括了鼻孔。鼻尖有圆的、尖的、上翘的、下垂的等，

鼻孔也有圆的、三角形的、椭圆的等都是形体特征的概括。

  素描中如何处理鼻子的体块

鼻子不同角度的变化

    1 . 定位：第一步定位置时我们就要有体块的概念，我们最终表现的是一个有立体有变化的立体物像。

要时刻把握鼻子形体变化的转折位置。

    2 . 明暗关系：在铺明暗时要依据光线区分明暗部，建立鼻子最基本的体块。

    3 . 深入刻画：不要单纯照抄模特儿的光影的变化，要认真分析光是作用在怎样的形体上面。

   4 . 调整阶段：我们需要在画画的过程中树立强烈的形体概念，反复进行整体比较，准确把握鼻子的

体块变化。

    俯视：鼻底面积缩小，俯视角度越大鼻底面积

越小，甚至从头顶向下看只能看到鼻梁和鼻头。

    仰视：鼻底面积变大，鼻孔随仰视角度的变大，

面积越来越大，形状越明显，鼻尖与鼻梁变小，从

特殊角度看甚至完全看不到鼻梁。
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嘴部的刻画

口轮匝肌

下唇方肌

上颌骨

下颌骨

上齿槽突

下齿槽突

咬肌

三角肌

  嘴部形体结构

    嘴分为上唇和下唇，闭合处称“口裂”，两端称为“口角”。口内有上下两列牙齿长于上下颌骨的齿槽内，

嘴的形体特征与上颌骨是一致的，构成半圆柱形。

    嘴的中线上方为人中，唇侧有鼻唇沟与脸颊相接，下唇的额唇沟与颏部为界。

    嘴的透视变化除随头部的透视而变化，还通过嘴裂的弧度，嘴角的距离及上下唇的厚薄表现出来。

    1 . 嘴唇的形状：薄嘴唇、厚嘴唇、嘴唇前突和嘴唇向后缩的，每种唇形还可以从形状上来区分。有

弯的、直的、花瓣的、方的、撅嘴的和扁平的。画嘴之前可以对模特儿的嘴唇有个初步的判断。

    2 . 形体结构：在对嘴巴的形体结构、骨骼和肌肉有了充分了解的基础上才能把嘴画的精确。上下颌

骨决定了嘴型，还有嘴部的肌肉尤其是口轮匝肌一定要着重刻画，在平常的练习中要多观察，反复比较。

    3 . 明暗关系：要熟记嘴的结构转折，通过黑白灰的明暗关系来表现嘴唇的立体感和饱满的质感，注

意上下嘴唇自身的明暗转折。

    4 . 虚实关系：在嘴唇整体的虚实关系上，我们还要注意各个细部结构的虚实变化，每一条线都是有

虚实的，口缝线的虚实变化尤其重要。

    在画嘴的时候，我们可以把嘴的基

本 形 状 看 做 是 一 个 圆 柱 体， 是 由 覆 于

上、 下 颅 骨 和 牙 齿 之 上 的 双 唇 所 决 定

的， 颌 骨 和 牙 齿 形 成 的 弧 度 直 接 影 响

双 唇 的 曲 线， 嘴 形 的 不 同， 就 是 有 颅

骨 和 牙 齿 的 弧 线 所 决 定 的。 嘴 唇 由 口

轮 匝 肌 组 成， 上 下 牙 齿 生 在 半 圆 形 的

上 下 颅 骨 齿 槽 内， 外 部 呈 圆 形 体 积。

上 唇 中 间 皮 肤 有 条 凹 槽， 称 人 中。 嘴

唇的表面有唇纹，每人各不同。
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