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根据教育部下发的《中小学信息技术课程指导纲要（试行）》和内蒙古自治区教育厅对中
小学开设信息技术课程的要求，结合新一轮课程改革的精神，我们组织了信息技术学科的专
家、教研人员、一线教师编写了这套《初中信息技术教材》。

教材在编写中充分体现了课程改革的新理念，以培养学生的创新精神和实践能力为重
点；以发展学生积极学习和探究信息技术的兴趣，培养良好的信息意识，提高信息处理能力为
目标；将信息技术与学生的其他学科学习紧密相连；充分发挥学生的主体性；体现自主性学
习、协作性学习、发现性学习的方法；培养学生借助计算机和网络获取、处理、表达信息并用以
解决实际问题的能力。
教材在素材选取和体例安排上强调知识与技能并重，明确目标，任务驱动；在掌握基本知

识和基本技能的基础上，给学生以想象的空间，发挥其创新意识和创造能力；在操作系统和应
用软件平台的选择上，充分考虑了信息技术的发展和内蒙古中小学计算机硬件环境现状，在
兼顾Windows 98的同时，以目前普遍使用的Windows XP等软件平台为主。
教材以模块形式进行编写，每个单元下以分课的形式设计栏目。栏目为：“学习任务”、“学

习活动”、“知识与技能”、“学习评价”、“参考屋”。“学习任务”是每课应该达到的教学目标；“学
习活动”是设置学习任务，探索完成任务的方法和途径，是促进思维能力的培养；“知识与技
能”是教师讲解和演示的基本知识点和学生应该掌握的基本技能；“学习评价”是对本课知识
掌握的程度。评价的方式可以是自评、学生间的互评、教师评；“参考屋”是拓宽学生的知识，供
学有余力的学生参考，其目的是培养学生主动学习和多了解一些知识。
本册教材在课时安排上为 20课时，供初中九年级上学期使用。在内容上编写了 1个单元

20课。在教学过程中，教师可以根据本校设备情况、课时安排、学生水平等客观因素做适当的
缩减或拓宽，以达到教学目标为准。

参加本书编写的教师有：叶金霞、洪波、赵春芝、刘明娟、丁巍、王丽、郝颖；全书由叶金霞
主编。
由于编写时间仓促，加之我们的水平有限，本书可能会存在很多问题，敬请教师批评指正。
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学习任务
1. 了解 Flash的功能、特点及窗口的组成；
2. 掌握各种绘图工具的功能及使用方法；
3. 灵活运用绘图工具绘制各种图形。

第一单元 用计算机制作多媒体作品

由 Macromedia公司研制的 Flash MX是当今最热门、最流行的动画制作软件之一。它
充分运用运动、声音、交互以及时间等多媒体基本元素来传递信息、思想或者观念，以满
足多种多样的多媒体制作要求。本单元以音乐动画“让我们荡起双桨”为例，学习 Flash多
媒体动画制作的过程和方法，如图 1- 1所示。

图 1- 1

第一课 绘画之家———Flash 基本绘图

学习活动

1.教师讲解窗口组成；
2.教师讲解演示铅笔工具的使用方法；
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3.学生通过自学掌握直线、椭圆、矩形、着色等工具的使用方法；
4.学生利用所学知识创作图片。

1.初识 Flash MX
启动 Flash MX后，屏幕显示如图 1- 1- 1所示的窗口界面。本节课重点学习工具箱中铅

笔工具的功能和使用方法。

知识与技能

时间轴面板

舞台窗口
工具箱

右置浮动面板

下置浮动面板

2.工具箱（Tools）
Flash工具箱中提供了各种绘图工具，用户可以方便地运用这些工具创作各种基本图

形。工具箱如图 1- 1- 2所示。

●铅笔工具 ：用于绘制自由的曲线。

●钢笔工具 ：用于绘制高精度的曲线。

●线条工具 ：用于绘制直线。

●墨水瓶工具 ：用于为绘制好的线条重新填充颜色。

图 1- 1- 1
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第一单元 用计算机制作多媒体作品

●颜料桶工具 ：可以在封闭的
线条内部填充颜色。

●刷子工具 ：可以像实际生活
中的画笔一样绘制色块。

●部分选取工具 ：可以选择线
的节点并调整节点的位置和弯曲程
度。

●任意变形工具 ：可以将图形
进行拉伸、倾斜、扭曲、旋转等操
作。

●填充变形工具 ：可以将填充
色进行拉伸、倾斜、旋转。

●橡皮擦工具 ：用于擦除绘制
错误的线条和色块。

●笔触颜色 ：用于设置线
条颜色，配合混色器还可以设置颜色
的透明度。

●填充色 ：用于设置填充
色，配合混色器还可以设置渐变色。

●选择工具 ：可以方便地选择
和移动图形的线条和色块。

●套索工具 ：在图形上拖动鼠
标可以选择线条的一部分或色块的某
一区域。

3.工具的简单运用
（1） 铅笔工具（绘制任意图形）
使用铅笔工具可以在舞台上根据需要进行绘制图形。铅

笔工具有三个附加选项，分别设定不同的画线模式，如图
1- 1- 3所示。

①伸直：可以识别线段和形状，使所画线变得平直，并
使其近似转变成角、椭圆、圆、矩形或正方形等简单的几何
图形，如图 1- 1- 4“释放鼠标前的显示”和 1- 1- 5“释放鼠
标后的显示”所示。

②平滑：可以减少曲线的线段数量，使轨迹趋于平坦，
如图 1- 1- 6“释放鼠标前的显示”和图 1- 1- 7“释放鼠标后
的显示”所示。 图 1- 1- 3

图 1- 1- 2

选择工具

线条工具

钢笔工具

椭圆工具

铅笔工具

任意变形工具

墨水瓶工具

滴管工具

手形工具

笔触颜色

部分选取工具

套索工具

文本工具

矩形工具

刷子工具

填充变形工具

颜料桶工具

橡皮擦工具

填充色

缩放工具

选项栏
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③墨水：基本保持描绘的轨迹，使其接近于徒手绘制的形状，如图 1- 1- 8“释放鼠标
前的显示”和图 1- 1- 9“释放鼠标后的显示”所示。

图 1- 1- 5图 1- 1- 4

图 1- 1- 8 图 1- 1- 9

图 1- 1- 6 图 1- 1- 7
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第一单元 用计算机制作多媒体作品

（2） 墨水瓶工具
①改变线的颜色

选择工具箱上的描绘颜色工具 ，将颜色改变后，点击墨水瓶工具，在舞台上点选所
要修改的线段。被选择的线段的颜色可变成所设置的颜色。

②设置线段的宽度和线形
选中线条，打开“属性”面板，调整线宽和线形，如图 1- 1- 10所示。

图 1- 1- 10

1.你能掌握铅笔工具的使用方法吗？
2.你能掌握直线、椭圆、矩形、着色等工具的使用方法吗？
3.你能用今天所学的知识画出更美丽的图画吗？

学习评价

如果我们画错了，可以用橡皮擦工具来擦除图形，这个工具用于擦除绘制错误的
线条和填充色。在该工具的“选项”栏上可以调节该工具笔头形状、大小等。
橡皮擦工具有两种工具模式：一种是橡皮擦工具；一种是水龙头工

具。
1. 使用橡皮擦工具模式有五种擦除方式以供选择。
2. 使用水龙头工具模式可以一下删除填充色。

5

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



知识与技能

第二课 建筑设计师———绘制基本几何体

1.通过教师讲解，学会任意变形工具、钢笔工具、矩形工具、颜料桶工具的使用方
法；

2.教师演示并指导学生创作如图 1- 2- 1所示的图片。

学习任务
1. 进一步掌握各种绘图工具的使用；
2. 掌握任意变形工具和钢笔工具的使用方法；
3. 灵活运用任意变形工具和钢笔工具创作几
何体。

学习活动

图 1- 2- 1

我们在创作过程中有许多物体是由几何体构成的，本节课学习几种基本几何体的绘制
方法，为以后创作动画打下基础。

1.绘制立方体
（1） 创建一个 Flash文档，在“属性”面板中将背景色设置为深蓝色，如图 1- 2- 2所

示。

（2） 在工具栏上将填充色 设置为绿色，然后选择矩形工具在舞台窗口中画出一
个矩形图形，如图 1- 2- 3所示。

（3） 选择任意变形工具 ，在矩形图形左侧边框拖动鼠标，使该图案产生倾斜，如图
1- 2- 4所示。

（4） 在工具栏上将填充色 设置为更深些的绿色，然后选择矩形工具在舞台窗口
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第一单元 用计算机制作多媒体作品

图 1- 2- 5图 1- 2- 4

中画出一个矩形图形，然后使用部分选取工具 将该矩形左侧的顶点与倾斜的矩形的顶点
重合，如图 1- 2- 5所示。

图 1- 2- 7图 1- 2- 6

图 1- 2- 3图 1- 2- 2

（5） 选择任意变形工具 ，在矩形图形右侧边框拖动鼠标，使该图案也产生倾斜，这
样就绘制了立方体的两个侧面，如图 1- 2- 6所示。

（6） 使用钢笔工具 在图形的上方绘制菱形，如图 1- 2- 7所示。

（7） 在菱形内填充较浅的绿色，再使用部分选取工具移动菱形下部的顶点，使之与侧
面图形的顶点相重合，这样就形成了立方体的顶面，如图 1- 2- 8所示。

2.绘制圆球体
（1） 创建一个 Flash文档，在“属性”面板中将背景色设置为深蓝色。

7



图 1- 2- 12

（2） 在工具栏上选择椭圆工具，按下【Shift】键不放，用鼠标在舞台窗口中画出一个
正圆形，如图 1- 2- 9所示。

图 1- 2- 9图 1- 2- 8

图 1- 2- 11图 1- 2- 10

（3） 在菜单栏选择“窗口”—“混色器”，在弹出的“混色器”面板里将渐变颜色设为
红色，将填充色设置为放射状渐变色，如图 1- 2- 10所示。
（4） 使用颜色桶工具对正圆区域进行填充，然后使用选择工具选择正圆图形的边框线

条，按【Delete】键将其删除。如图 1- 2- 11所示。

1．你能熟练使用“任意变形工具”创作各种几何体图形吗？
2．结合你的创作过程谈谈你都用了哪些工具？
3．你能用今天所学知识，创作出多种立体图形吗？

学习评价

我们还可以利用“混色器”面板，为几何体设置不透明度，
单击“窗口”—“混色器”就可打开“混色器”面板，在“Al-
pha”选项后输入数值即可设置不透明度，如图 1- 2- 12所示。
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第一单元 用计算机制作多媒体作品

第三课 童年的记忆———绘制背景图片

1.学生利用所学的各种工具来绘制图片；
2.教师演示并指导学生创作如图 1- 3- 1所示的图片。

学习任务
1. 掌握各种绘图工具的功能及使用方法；
2. 灵活运用绘图工具绘制各种图形。

学习活动

图 1- 3- 2

这节课开始制作能够给我们带来童年回忆的一首
歌“让我们荡起双桨”的 Flash动画，我们首先来制
作动画的背景图片。

1.单击“文件”—“新建”，创建一个 Flash文档。
2.选择矩形工具，在舞台上画出一个矩形，如图

1- 3- 2所示。在菜单栏选择“窗口”—“混色器”，在

知识与技能

图 1- 3- 1
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弹出的“混色器”面板里将渐变颜色设为淡蓝色，将填充色设置为“线性”渐变色，如图
1- 3- 3所示。

3.在工具栏中选取“任意变形工具”调整矩形，如图 1- 3- 4所示。

图 1- 3- 3 图 1- 3- 4

4.将工具栏中的填充色设为淡绿色，再选择矩形工具，在舞台上画出一个矩形，选取
“任意变形工具”调整矩形，如图 1- 3- 5所示。

5.将工具栏中的填充色设为浅蓝色，再在工具栏中选取“铅笔工具”在舞台上画出
“山”的图形，如图 1- 3- 6所示。

图 1- 3- 5 图 1- 3- 6

6.将工具栏中的填充色设为更深一些的
蓝色，在工具栏中选取“任意变形工具”调
整山的图形，使之成为倒影，如图 1- 3- 7所
示。

7.将工具栏中的填充色设为红色，再在
工具栏中选取“椭圆工具”在舞台上画出
“太阳”，如图 1- 3- 8所示。

8. 复制圆形“太阳”，单击“修改”—
“组合”，打开“混色器”面板，在 Alpha后
输入数值“20%”，调整不透明度为“20%”， 图 1- 3- 7
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第一单元 用计算机制作多媒体作品

1.根据本节课所学知识设计并画出自己喜欢的图形。
要求：灵活运用各种绘图工具，色彩搭配合理，画面美观。

2.和其他同学比一比，看看谁的作品更好。
3.你能在全班同学面前讲解演示创作过程吗？

作为太阳在水中的倒影，如图 1- 3- 9所示。
9.单击“文件”—“保存”，弹出保存对话框，输入文件名“让我们荡起双桨”。

图 1- 3- 8 图 1- 3- 9

学习评价

1．按住【Shift】键后，使用直线工具可以绘制出水平或垂直或以 45°角倾斜的直
线；使用矩形工具可以绘制出正方形；使用椭圆工具可以绘制出正圆；使用铅笔工具
可以绘制出直线。

2．在绘制直线后，可以对直线进行编辑，方法是：在舞台上右击
直线，弹出快捷菜单，选择“属性”选项，打开“属性”面板，然后就
可以对直线进行颜色、线条粗细和线型的设置。
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