




1前  言

前  言

为了适应《国家中长期教育改革和发展规划纲要（2010—2020）》与《基

础教育课程改革纲要（试行）》，满足中小学信息技术课程改革的需要，本丛

书遵循以下指导思想，对原书内容进行了修订。

一、培养和提升学生的信息素养。培养学生了解信息技术、运用信息技

术的能力，加强学生了解和探索信息技术前沿科学的能力。以能力培养为核

心，全面提升学生的信息素养。

二、强化信息技术应用。鼓励学生利用信息技术主动学习、自主学习，

增强学生运用信息技术分析问题、解决问题的能力。

三、促进信息技术与学科课程的整合。引导学生应用信息技术开展多学

科课程的学习，为学生在其他学科取得优秀成绩提供技术支持。

四、全面提升学生的综合实践活动能力。通过实践，增强学生的探索和

创新意识，使学生掌握科学研究的方法，提高综合运用知识的能力。

基于以上指导思想，小学阶段侧重于培养学生对基础知识和基本技能的

掌握和应用，强调信息技术和信息文化的体验和感悟，全面培养学生的信息

素养。初中阶段侧重于培养学生总结信息技术基本特征的能力，注重学习信

息技术的意识和方法的熏陶，提升学生在多学科学习以及生活中应用信息技

术的综合能力。在结构设置方面，本丛书按照学生学习的规律，设置不同环节，

帮助学生分层次、分阶段地开展学习；在内容选取方面，以综合运用和前沿技

术为主，将信息技术与多学科融合；在内容安排方面，以实际应用为目的设置

章节内容。
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在使用本丛书过程中，可根据实际教学情况将部分内容作为选修。如在

使用过程中发现任何不足之处，希望各位专家和一线教师多提宝贵意见。在

此表示衷心的感谢。

信息技术教材编写委员会
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第一单元
初识神奇计算机

新学年开始了，亮亮升到了三年级，他高兴极了，因为终于可以

上电脑课了！老师带着同学们参观了宽敞明亮的大机房，大家急不可

待地发表自己对电脑的认识。亮亮指着显示器说：“这电脑看上去和电

视机也差不多啊！”天天反对说：“不对，我爸爸可以用电脑算题，电

视机就不能！”明明立刻反问：“那电脑不是和计算器一样了吗？”大

家讨论得更热烈了，有的说电脑可以打字是打字机，有的说电脑可以

看电影像影院，有的还说电脑可以玩游戏……大家说得不亦乐乎。小

博士笑了：“你们说的都对也都不对，请大家跟我来看看电脑都能干什

么吧！”
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第 1 课  神奇电子计算机

20 世纪最伟大的发明之一就是计算机！计算机也称为

“电脑”，它是处理信息的高效工具。21 世纪的今天各行各

业几乎都用上了电脑，人类已经进入了信息时代！

◉ 课前活动

平时我们在生活中经常会见到计算机，大家说说计算机都在哪些方面使

用呢？

大家赶快与计算机交个朋友吧！

◉ 学一学

1. 计算机

计算机是一种工具。这种工具的功能非常强大，我们可以用它来绘图、

写信、听音乐、看节目、上网、计算、编写程序代码等。计算机的全名叫电

子计算机，俗称电脑，英文名为 Computer。它是一种按程序自动进行信息处

理的通用工具。

2. 计算机的组成

计算机由硬件部分和软件部分组成。以人为例，人体就是硬件，大脑里

的思维是软件。大脑发出一个命令，你才能做相应的动作。硬件是看得见摸

得着的东西，例如鼠标、键盘、显示器、主机等。软件是看得见摸不着的东西，

例如程序、系统等。可见，硬件需要软件的支持，并在人的操作下才能完成

各项工作。
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3. 计算机各主要部件的作用

从外观上看计算机由主机、显示器、键盘、鼠标、打印机等部件组成。

各部件及功能如图 1-1 所示。

主机是计算机的

“大脑”和“心脏”。能

完成运算、存储和控制

等各种工作。

显示器可以显

示运行中的文字、

图片和影像等。

打印机能打印

出各种色彩丰富的

文档。

利用鼠标可

以非常轻松地操

作计算机。

键盘可以输入各种信

息，比如数字、字母和符

号等，还可以给计算机下

命令。

4. 计算机的种类

计算机的种类很多，外观也千变万化。下面是几款台式计算机、笔记本

计算机和掌上计算机。如图 1-2 所示。

图 1-1  计算机的主要部件及其作用

图 1-2  各种计算机

台式计算机 笔记本计算机 掌上计算机
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计算机大家族成员中除了上面列出的计算机外，还包括我们身边的各种

各样的智能设备。如图 1-3 所示。

电饭煲 空调 洗衣机 电子词典 智能手机

机器人 咖啡桌电脑 平板电脑 导航仪

图 1-3  各种智能设备 

5. 常见的输入输出设备

输入设备是用户和计算机系统之间进行信息交换的主要装置。键盘、

鼠标、摄像头、扫描仪、光笔、手写板、游戏杆、语音输入装置等都属于输

入设备。如图 1-4 所示。

图 1-4  主要输入设备

输出设备是将计算机中的数据或信息输出给用户的设备，如显示器、打

印机等。如图 1-5 所示。

图 1-5  主要输出设备



5第一单元  初识神奇计算机

◉ 想一想

你还见过与文中介绍不同的计算机吗？

◉ 做一做

1. 启动计算机

想使用计算机就必须先启动它。通常，启动计算机的方式有两种：

（1）冷启动。

在计算机电源关闭的状态下启动计算机叫作冷启动。

打开计算机外部设备（如显示器、音响等）的电源开关→按下主机电源启

动键（如图 1-7 所示）。

6. 计算机的用途

计算机用途广泛，主要包括数值计算、信息处理、实时控制、辅助设计、

智能模拟等方面。如图 1-6 所示。

图 1-6  计算机的用途

图 1-7  计算机电源启动键

试读结束：需要全本请在线购买： www.ertongbook.com
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（2）热启动。

在已经开机的情况下重新启动计算机叫作热启动。

单击“开始”→“关闭计算机”→“重新启动”。

或者在计算机死机的状态下按 Reset 按钮，系统就会重新启动。

一般在启动计算机时，计算机会同时启动它的操作系统，直接进入到系

统的桌面进行操作。

2. 关闭计算机

关闭计算机主要有下面两种方式：

（1）单击“开始”→“关闭计算机”→“关闭”（如图 1-8 所示）。

图 1-8  关闭计算机

（2）按【Ctrl】+【Esc】→打开“开始”菜单→“关闭计算机”→“关闭”。

3. 快速关机与重启计算机

如果想让 Windows XP 瞬间关机，可以按下【Ctrl】+【Alt】+【Delete】→

在弹出的任务管理器中单击“关机”→“关机”，与此同时按住【Ctrl】，不到

1 秒钟就会发现系统已经关闭。同样道理，如果在“关机”菜单中选择“重

启”，即可快速重启。

◉ 练一练

（1）想一想计算机的主要组成部分有哪些？请大家来做做连连看。
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主  机 打印机 显示器 键  盘 鼠  标

（2）请大家都说一说见过下图中的哪些智能设备，没见过的问一问、查

一查叫什么，并了解它们的用途。

计算机的软硬件系统

计算机由计算机的硬件系统和软件系统两部分组成。

计算机的硬件系统通常由“五大件”组成：输入设备、输出设备、

存储器、运算器和控制器。

计算机的软件一般可以分为系统软件和应用软件两种。
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图 1-9  鼠标的结构

第 2 课  鼠标精灵真好用

鼠标作为计算机的输入设备，因形似老鼠而得名，英

文名为 Mouse。

◉ 课前活动

鼠标是我们操作计算机最常用的设备之一。想一想鼠标是怎样操作的？

鼠标的家族成员还有哪些？

快来找精灵鼠小弟！

◉ 学一学

1. 认识鼠标

计算机启动成功后，移动鼠标时会发

现屏幕上的鼠标指针也会随之移动。

有线鼠标如图 1-9 所示。

2. 正确操作鼠标的方法

用右手轻握住鼠标，右手的食指轻放

在左键上，中指和无名指轻放在右键上，

大拇指和小拇指握住鼠标的两侧，负责鼠

标的移动。如图 1-10 所示。
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使用鼠标要正确！

◉ 想一想

有线鼠标与无线鼠标相比，有哪些优越性？如图 1-11 所示。笔记本计算

机上有鼠标吗？

◉ 做一做

（1）掌握鼠标的 5种基本操作：

图 1-10  正确使用鼠标的方法 

有线鼠标 无线鼠标

图 1-11  有线鼠标与无线鼠标

（2）打开鼠标属性对话框，查看鼠标指针的类型和表示的意义。如图 1-12

所示。
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◉ 练一练

1. 纸牌游戏

单击“开始”→指向“程序”→“附件”→“游戏”→单击“纸牌”。

退出纸牌游戏，有两种方法：

（1）单击控制按钮 ⊕→退出游戏。

（2）单击菜单条的“游戏”栏→打开选项，选择“退出”。

2. 扫雷游戏

按照打开纸牌游戏的方法，打开扫雷游戏，并玩一玩扫雷游戏。

图 1-12  各种鼠标指针的类型和表示的意义  

能识别自然语言的计算机

未来的计算机将在模式识别、语言处理、句式分析和语义分析的

综合处理能力上获得重大突破。它可以识别孤立单词、连续单词、连

续语言和特定或非特定对象的自然语言（包括口语）。今后，人类将越

来越多地同机器对话。我们将向个人计算机“口授”信件，同洗衣机

“讨论”保护衣物的程序，或者用语言“制服”不听话的录音机。键盘

和鼠标的时代将会结束。
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80° 100°3 厘米

50 70 厘米

图 1-13  正确的坐姿

第 3 课  键盘全家成大事

与鼠标一样，键盘也是计算机的主要输入设备，鼠标

小巧实用，用起来简单方便，但如果说输入文字符号，键

盘可是绝对的技高一筹。

◉ 课前活动

想一想，如果要输入文字，咱们该怎么办呢？

键盘能帮我们做的事情很多哦！

◉ 学一学

1. 正确的坐姿

为了保证打字的速度，避免损

害身体的健康发育，在打字时要保

持正确的坐姿（如图 1-13 所示）：

（1）坐姿端正，上身保持挺直，

两肩放松，身体正对键盘。

（2）两脚适当分开，平放于地面。

（3）屏幕中心略低于双眼，胸

部距离键盘 20 厘米左右。

2. 认识键盘

键盘是计算机的重要输入设备，通常用来输入各种字母和文字。

键盘上有 100 多个键，常用的键盘分为 5 个键区：主键盘区、功能键区、

编辑键区、辅助键区，以及右上角的状态指示区。如图 1-14 所示。

试读结束：需要全本请在线购买： www.ertongbook.com


