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让创新成为可能
为了探索创新人才早期培养的路径、方法和策略，在课程设置和实际教学中引导

创意、鼓励创新、推崇创造，着力培养学生创意智慧、创新思维和学习力、想象力、

探究力、创造力，全国教育科学“十一五”规划2009年度教育部重点课题《未成年人

校外教育基地标准与创新人才培养模式的实践研究》总课题组和北京市海淀区巨山小

学、西山小学、北辛庄小学等合作，在北京大学、清华大学、中国科技馆、中央民族

大学、中科院科学传播中心、国家纳米中心等单位支持下开发了“创意创新创造”系

列特色课程。

本系列课程秉持“创以求真、创以养善、创以立美”原则，始终贯穿“创意+创

新+创造”和“求真、养善、立美”文化精神，努力打造“科技+艺术+人文”整合

性课程体系，构建“实践+探究+体验+感悟”教学形态，致力于提升青少年体验、鉴

赏、品味、探索、创造等能力，让学校创意火花四溅，点亮孩子的心光，用以开启未

来创新之路。

本系列课程包括“创意语言、绽放思维”，“创意美劳、滋养身心”，“创意数理、

开发心智”，“创意表演、精彩人生”，“创新设计、拓展素质”，“创新工场、提升能力”，

“创造发明、体验成功”，“创造生活、丰富精神”，“文化传承、敢于担当”，“优雅行为、

快乐成长”等10个主题、24个模块与科目，目标是让校本课程更加科学而富有活力，

并形成体系。

1．“创意语言、绽放思维”板块：《智慧双语》，低、中、高年级3册。内容包括

中英文对照的文化经典、诗词歌赋、著名演说、人文地理、动物世界、植物探秘、人

际交往、心灵鸡汤等。

2．“创意美劳、滋养身心”板块：《创意美劳》，低、中、高年级3册。内容以小

制作为主，以“创意+美育+劳技”为目标，六年普及24项修养性技能。具体项目包括

剪纸、折纸、沙画、叶画、贴画、布艺、面塑、彩陶、扇面、篆刻、纸雕、木雕、插

花、贺卡制作、糕点制作、宠物管理、花草养护、垃圾分解、香皂制作、洗发露制

作、文具制作、变废为宝等。

3．“创意数理，开发心智”板块：《创意数理》，低、中、高年级3册。内容以探

究身边生活、生产、生命中的趣味问题为主，整个体系包括24个经典项目，采用探究

学习方式，渗透梳理思维、知识和解决能力培养。与数学、科学国家课程相融通，目

标兼具开发心智、知识拓展和智力游戏功能。

4．“创意表演、精彩人生”板块：《创意表演》，低、中、高年级3册。内容关注
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青少年的艺术感受力和生活理解力，丰富学习力、想象力、探究力、创造力。内容以

人与自然、人与社会、人与自我为主线，以动物、植物和人类为形象，以话剧、歌

剧、舞剧、情景剧、音乐剧、课本剧为形式，目标是让每个孩子都有表演表现表达的

空间和发现美、欣赏美、创造美的人文素养。

5．“创新设计、拓展素质”板块：《创新设计》，中、高年级2册。内容以创新路

径探究和创新能力培养为主，落实“创新思维—让理想走近”和“创以求真，创以养

善，创以立美”原则。科技与人文、美育有机融通，双语教学。内容根据社会教育资

源，包括园艺设计、景观设计、室内设计、建筑设计、工程设计、家居设计、徽标设

计、图书设计、服装设计等，实现方式以观摩、体验、实践为主。

6．“创新工场、提升能力”板块：《创新工场》，中、高年级2册。内容对接科技

教育，引进一些科技项目、竞赛内容，参与国际交流、创新设计、世界创造力大会等

高端活动。

7．“创造发明、体验成功”板块：《创造发明》，中、高年级2册。内容以技术发

明为主，满足学生个性需求，主要以社团形式组织，兼具服务于国内外各类创意创新

赛事和活动，提高学校影响力。

8．“创造生活、丰富精神”板块：《创造未来》，中、高年级2册。内容以科学发

现和实验探究为主，满足学生个性需求，主要以社团形式组织，兼具服务于国内外各

类创意创新赛事和活动，提高学校影响力。

9．“文化传承，敢于担当”板块：《民族记忆》，中、高年级2册。内容以非物质

文化遗产项目为主，选择民族技艺中经典项目进行教学化开发，延展学校原有特色，

传承民族文化，创新和发展民族技艺，理解民族精神和人格。学习16个绝活，内容包

括扎染、风筝、皮影、脸谱、面塑、文房四宝制作、内画、民族服饰、乐器制作等。

10．“优雅行为，快乐成长”：《创意生活》，1册。作为学校文化、实践活动参考

纲目和手册，包括节日、庆典、礼仪、交往、行为规范、学生守则、日常用语、创意

游戏等，把双语应用到日常活动、管理、对话和操作规范之中，凸显语言智慧和创意

文化。

本系列课程由课程专家、技艺专家、一线教师和青少年代表共同开发，兼具资源

开发、专业研修和操作实验功效，并协调典型的社会教育资源单位参与，兼以构建创

新实践基地、专业力量支持系统、志愿服务机制和新的教学模式。全套课程集中在海

淀的部分学校进行实验，并创建“创意·创新·创造”教育实验基地，打造中国儿童

创新工场和实验园区。

中小学生创意创新创造课程开发研究组

2013年12月
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DI创意的奥妙
第一单元

头脑创新思维竞赛DI，是英文Destination Imagination

的缩写，意思是“目的地想象”，是一项国际性的培

养青少年创造力的活动。DI协会成立于1983年，总部

设在美国的新泽西州，并于每年5月在美国举办DI全

球总决赛。
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欣 欣赏 赏

花样频频的DI
1
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脑 转子 转

请问你参与过这样的比赛吗？

想一想头脑创新思维竞赛（DI）的要求是什么？

请把你想到的可能都写下来：

锦 袋囊 1
1．尽量用废旧物品制作道具、服装和各

种装置。

2．编一个几分钟的短剧。

3．将科技制作和短剧完美地融合展示。

4．由学生自编、自制、自演，几人合

作，可说可唱。

5．题目是在现场随机抽取的一张情 

景卡。

6．要达到题目所明确的目的。

7．没有统一的标准答案。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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动 做手 做

让我们分成五人一组，完成以下任务吧！

1．制作一架桥梁。

2．利用三张白纸、四支铅笔、胶水或胶棒、剪刀、彩笔等工具。

3．讲述、展示或演示关于这架桥梁或在它身上发生的故事。

4．时间为20分钟。

可以把小组的想法先记录下来，也可以画画草图：

锦 袋囊 2
1．DI的竞赛是给参赛者设置一个“目的地”。

2．由参赛者自己设计活动方案、设计情节、制作工具，七人一组（最

多），齐心合力共同完成设计的目标，正式比赛开始后队员间不能说话。

3．解题方案可以多种多样，要求参赛者的创意要新、奇、特。

4．没有统一的标准答案，标准就是“没有最好、只有更好”。
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5．我们要尽量充分利用自己所掌握的知识，令我们的展示清楚、形象、

生动，令人感动。

6．考查我们的发散思维能力、应变能力、知识选择能力、时间掌控能力

以及团队合作能力。

7．动手与动脑相结合，科技与艺术相结合，自然科学与社会科学相结合。

探 与索 思 考

1．你自己动手制作过什么作品吗？

2．找一找你与众不同的作品，或拍一拍你认为制作精良的物品，分享给

我们的伙伴吧！

3．准备一个经典的故事、一首歌曲或歌谣、一首诗歌、一个笑话等。

4．练一练我们运用彩笔、剪刀、粘贴条的速度。

5．试一试写字、讲话、搭建、拆装吧！

6．想一想在生活中，稍微改变点什么我们会更方便？

试一试设计一个DI比赛，并把它写下来。
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动 做手 做

让我们仔细想一想，设计一个能用于我们今天活动的DI竞赛题吧。以小组

为单位，我们要分别展示每一组的设计，由全体投票选出最好的一项设计，现

场赛一赛这道选出的竞赛题。我们的设计是：

锦 袋囊

1．科技与艺术相结合。

2．材料简单易行。

3．合作完成。

4．时间安排。

头脑风暴我也行
2
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游 与戏 比 赛

现在，我们来比赛！请你尽可能详细地记录每一组比赛的内容、方式、时

间，以此为依据评价哪组最棒。每一项都写一写你给的分数，记一记他们最棒

的是什么。另外，认真听，最好能记录一下每一组的得分情况以及他们的评分

情况（1~10分制）。

我的评价 第一组 第二组 第三组 第四组 第五组 第六组

内容

材料

合作

形式

时间

值得借鉴的

印象最深的

脑 转子 转

同样一个竞赛题，每组是如何做的？有几种不同的展示？这些想法有哪些

值得我们永远记住？我们被什么东西打动了？还有哪些是我们想了没有做，为

什么没做？为了更好地展示，我们最需要获取哪方面的知识？如果再尝试一

次，我们如何做？我们小组的讨论结果是：
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1探 与索 思 考

详细列一列我们组最深的教训是：

1．请查一查你需要的资料，并详细记录或保存下来，可以是文字、图片、

声音、动画等。

2．请你算一算，在这次比赛中，每一组各项得分情况怎样？

3．哪一组得分最高？哪一组得分最低？再想一想原因吧。

4．制作一个分数柱状图，可以更清楚地看出每组的得分差异，你试 

试看！

内容
15

10

5

0

材料

合作

第一组 第二组 第三组 第四组 第五组 第六组

形式

时间

探 与索 思 考 2
准备一个难一点的DI竞赛题，并提供所需要的材料（请尽量选择废弃的物品）。

有相机吗？准备好，带上它，拍一拍具有历史意义的画面吧。
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走 团进 队

1．小组讨论，先评价自己组在上次比赛中的情况，再评价其他组的比赛。

2．分组上台，全体点评，要充分挖掘别人的长处，多说说改进的想法与

建议。

3．每一个想法都是闪亮的，都有可能帮助到我们自己与他人！

我的思考 第一组 第二组 第三组 第四组 第五组 第六组

内容

材料

合作

形式

时间

优点/感动

改进建议

脑 转子 转

聪明的朋友，通过以上记录，看看哪组

是最团结的？他们是如何做到最团结的呢？

团队如何协同作战
3
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