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简 介

《java网络程序设计实验指导教程》是 java网络程序设计课程的实验指导书，用

于帮助读者学习 Java程序设计，并侧重网络编程的训练，培养基本的编程能力和项

目的实践能力。

本书共安排 10 个实验，分别介绍了 Java开发环境的搭建，Java程序基础，面向

对象程序设计基础，面向对象程序设计进阶，Java GUI编程，多线程程序设计，基于

套接字的网络通信，JDBC编程以及涵盖 JSP、Servlet的 Java Web应用等内容。

本书的实验是专门针对 Java网络程序设计课程的补充练习，也可作为各类高等

院校、高职高专计算机类专业和各种培训班的辅助实验教材，还可供广大科技人员

和 java技术爱好者参考。
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前 言

随着 Internet在我国的迅速普及和广泛应用袁 社会对网络编程人才的需求日益
增加袁培养网络编程人员刻不容缓遥 Java是目前国内外广泛应用的新一代面向对象的

程序设计语言袁特别适合于 Internet应用程序的开发遥 为此袁我们编写了叶Java网络
程序设计实验指导教程曳袁该书注重实用性袁旨在培养学生基本的编程能力和项目实践能
力遥
本书是为 Java网络程序设计课程配置的教学辅导教材遥全书主要包括 Java开发

环境的搭建袁Java程序基础袁 面向对象程序设计基础袁 面向对象程序设计进阶袁Java
GUI 编程袁 多线程程序设计袁 基于套接字的网络通信袁JDBC 编程以及涵盖 JSP尧
Servlet的 Java Web应用等 10个实验遥 具体如下院
实验 1院搭建 Java开发环境遥 本实验为开发和编写 Java网络应用程序做一些准

备工作遥 主要包括 JDk的下载尧安装与配置袁Eclipse的下载与安装等内容遥
实验 2院结构化编程遥 实验内容主要包括 Java的基本数据类型尧结构化程序设计

等遥
实验 3院面向对象编程遥 实验内容主要包括类的封装尧继承和多态等遥
实验 4院面向对象编程进阶遥实验设计了一个简单的记账系统袁通过本实验进一步强

化面向对象程序设计核心概念的掌握袁同时培养学生项目实践能力遥
实验 5院GUI编程遥实验内容主要包括基本控件的使用尧窗体的布局和事件的响应等

内容遥
实验 6院多线程编程遥 介绍了如何实现基于多线程的生产者与消费者关系遥
实验 7院网络通信遥 实验设计了一个基于套接字的 C/S模式的聊天程序遥 通过该项
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目整合 GUI编程尧多线程编程和网络编程的基本内容袁进一步培养学生工程实践的能力遥
实验 8院JDBC编程遥主要介绍数据库的连接袁通过院JDBC实现数据库基本的增尧删尧改尧

查操作以及通过构建可滚动可更新的结果集袁完成数据库的浏览和更新操作遥
实验 9院Java Web应用要JSP遥实验设计了一个基于 JSP的雇员信息管理项目遥该

项目主要包括管理员的登录尧雇员信息的显示等功能遥
实验 10院Java Web应用要Servlet遥 实验设计了一个基于 MVC模式的雇员信息

管理项目遥 该项目采用 Servlet作为控制器袁实现了管理员的登录尧雇员信息的分页显
示和删除等功能遥
本书由山东工商学院计算机科学与技术学院于立萍尧赵小芳老师编著遥 本书在写作

过程中袁也得到了山东工商学院相关领导的指导和支持遥 为此对一切曾经支持和帮助过
我们的领导和朋友表示真挚的感谢遥
由于时间仓促和水平有限袁书中难免有不妥之处袁敬请读者不吝赐教遥

编著者

2013年 4月

前 言
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实验 1 搭建 Java开发环境

1.1 实验目的与要求

（1）掌握 Java的 JDK软件包的下载与安装；

（2）掌握设置 Java运行环境；

（3）掌握 Eclipse软件包的下载与安装；

（4）编写并运行一个显示“Hello World”的 Java应用程序。

1.2 实验内容及步骤

1.2.1 JDK软件包的下载与安装

Java 的 JDK 开发包是免费软件，可以直接到 Oracle 的 Java 技术支持网站（http:

//www.oracle.com/technetwork/java/index.html）进行下载。JDK包含了完整的 Java程序开

发工具。

Java的安装很简单，双击即可。安装过程可以选择安装目录及 Java运行目录（即

JRE）。

1.2.2 设置 Java运行环境

环境变量用于设置 Java编译与解释等工具的路径，选择 Java安装目录下的 bin

目录。Path设置如图 1-1所示。

实验 1 搭建 Java开发环境
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Classpath用于设置应用程序类路径和扩展的应用程序类路径，指定当前运行目

录和 Java安装目录下的 lib目录。Classpath设置如图 1-2所示。

1.2.3 Eclipse软件包的下载与安装

Eclipse是一款开源的、基于 Java的可扩展的集成开发平台。可以直接到 Eclipse

的官方网站（http://www.eclipse.org/downloads/）去下载其软件包。Eclipse无需安装，直接

解压缩即可运行。

1.2.4 编写并运行一个显示野Hello World冶的 Java应用程序

熟悉 Eclipse的开发环境，新建一名为 Project1 的 Java Project，然后在工程中建立

一个包含 main方法的类 Hello，运行并查看结果。

图 1-1编辑环境变量 path

图 1-2编辑环境变量 classpath

public class Hello {
public static void main(String[] args) {

System.out.println("Hello World!");
}

}
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实验 2 结构化编程

2.1 实验目的与要求

（1）掌握 Java的基本数据类型、运算符和表达式；

（2）掌握 Java分支结构、循环结构的程序设计方法；

（3）学会编写简单的 Java程序。

2.2 预习内容

Java的基本数据类型、运算符、表达式和分支、循环语句

2.3 实验内容

2.3.1 基本数据类型

编写一个简单的 Java程序，定义各种数据类型的变量，代码如下：

public class Java2_1{
public static void main(String args[]){
byte b=0x55;
short s=0x1234;
int i=0x12345678;
long l=0x123456789L;
char c='a';

实验 2 搭建 Java开发环境
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（1）编译并运行该程序，写出运行结果。

（2）修改上述程序，用 byte b=0x552替换 byte b=0x55编译并运行程序，如果有错

误，分析原因。

（3）修改上述程序，用 short s=0x12345替换 short s=0x1234编译并运行程序，如果

有错误，分析原因。

（4）修改上述程序，用 int i=0x123456789替换 int i=0x12345678编译并运行程序，

如果有错误，分析原因。

（5）修改上述程序，用 long l=0x123456789 替换 long l=0x123456789L 编译并运行

程序，如果有错误，分析原因。

（6）修改上述程序，用 float f=3.14 替换 float f=3.14F 编译并运行程序，如果有错

误，分析原因。

2.3.2 循环结构

（1）编写一个 Java程序，通过键盘输入一组数据，求出其平均值并输出。

（2）编写一个 Java程序，输出 100以内所有的素数，输出时每行显示 5个数，输出

结果能满足如下形式：

2 3 5 7 11

13 17 19 23 29

float f=3.14F;
double d=3.1415926;
boolean B=true;
String S="Java程序设计 ";
System.out.println("字节型变量 b = "+b);
System.out.println("短整型变量 s = "+s);
System.out.println("整型变量 i = "+i);
System.out.println("长整型变量 l = "+l);
System.out.println("字符型变量 c = "+c);
System.out.println("浮点型变量 f = "+f);
System.out.println("双精度变量 d = "+d);
System.out.println("布尔型变量 B = "+B);
System.out.println("字符串类对象 S = "+S);
}

}
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31 37 41 43 47

53 59 61 67 71

73 79 83 89 97

2.4 实验步骤

2.4.1 基本数据类型

（1）运行结果如下：

（2）编译出错，提示 byte b=0x552；可能精度损失。原因在于 byte型变量内存中占

1个字节，取值范围是 -128~127，0x552超出其取值范围，不能赋值给一个 byte型变量。

（3）与 2）类似错误，提示 short s=0x12345；可能精度损失。原因在于 short型变量

内存中占 2个字节，0x12345超出其取值范围，不能赋值给一个 short型变量。

（4）编译出错，提示 0x123456789过大的整数。原因在于，一个整型常量默认情况

下是 int型，int型内存中占 4个字节，0x123456789超出其取值范围，是一个过大的整

数。如果，我们在 0x123456789 后面加后缀 L 是否可以呢？编译出错，提示 int

i=0x123456789L；可能精度损失。0x123456789L超出 int型变量的取值范围。

（5）编译出错，与 4）相同。

（6）编译出错，提示 float f=3.14；可能损失精度，原因在于一个浮点型常量，默认

情况是 double型的，除非加后缀 f或 F。所以把一个 double型常量赋值给一个 float型

变量，存在精度损失

2.4.2 循环结构

（1）提示：一组数据可以通过命令行输入，因为 Java应用程序的 main方法中的参

数 args能接受从键盘输入的字符串参数。程序代码参考如下：

实验 2 搭建 Java开发环境
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编辑 Java2_2.java，假设存放在路径 E:\java下，则编译并运行如下：

分析：

a）参数的个数可以通过 args.length来获得；

b）参数“1.2”,“3.4”,“4.5”分别赋给了 main 方法中的参数 args[0]、args[1]和 args

[2]；

c）由于参数都是字符串型的，在程序中通过 Double.parseDouble（string）将字符串

转化为 Double型，再进行运算。

（2）提示：素数是指除了 1和自身外，不能被其他自然数整除的数。

程序代码参考如下：

public class Java2_2 {
public static void main(String args[ ]) {

double n,sum=0,value;
for(int i=0;i<args.length;i++) {

value=Double.parseDouble(args[i]);
sum=sum+value;

}
n=sum/args.length;
System.out.println("average="+n);

}
}

public class Java2_3{
public static void main(String[] args){

int i,j;
int n=0;

for(i=2;i<=100;i++){
for(j=2;j<=i-1;j++)

if(i%j==0)
break;

if(j==i){
n++;
System.out.print(i+"\t ");
}

if(n==5){
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运行结果如下：

2.5 思考与讨论

（1）Java 有哪些基本数据类型，它们各自所占的内存大小是几个字节，取值范围

是多少?

（2）for循环与 while循环各有什么特点，它们的区别是什么？

（3）break和 continue在流程控制中的作用是什么，它们有什么区别？

n=0;
System.out.println();

}
}

}
}

实验 2 搭建 Java开发环境
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