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内 容 简 介

本书以 ＡｕｔｏＣＡＤ经典版为蓝本，从初学者的角度，结合机电、建筑等专业的绘图国家标准，系统地介绍
了ＡｕｔｏＣＡＤ的基本操作方法和技巧。

全书共１４章，主要包括：ＡｕｔｏＣＡＤ基础、绘制二维图形、编辑二维图形、绘图设置与图形显示控制、书写
文字、标注尺寸、图块及外部参照、绘制完整二维图形、设计中心、绘制轴测图、三维图形、由三维实体生成标准
二维视图、图纸的布局与打印输出、任务驱动式教学案例等内容。

针对当前高等职业教育教学改革、提高高等职业教育教学质量的要求，本次修订新增了“任务驱动式教学
案例”一章，读者可学到从事相关实际工作的工作程序和工作步骤，为读者从学校走向实际工作的无缝衔接提
供了便利。再者，ＡｕｔｏＣＡＤ版本及功能的不断更新，本书在保留原ＡｕｔｏＣＡＤ经典界面的知识要求上，新增了
ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０版界面的知识介绍。另外，ＡｕｔｏＣＡＤ的动态块功能为专业设计领域提供了一种设计方法，本
书也给予了介绍。
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前　　言

Ａｕｔｏｄｅｓｋ公司的ＡｕｔｏＣＡＤ走入中国已１５年，虽然市场上计算机辅助设计软件产品丰富
多彩，但是ＡｕｔｏＣＡＤ历经多年却一直占领着市场的主导地位。由于它易理解、易掌握，又能
准确表达专业规范，同时也在不断地完善软件的功能，因此在我国机械、建筑等行业的应用非
常广泛。ＡｕｔｏＣＡＤ改变了传统的绘图方式，使得在设计领域里真正地“甩掉图板”。

无论ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０版或较低版本，它的基本功能、基本操作方法、基本技能都大同小异，
初学时，不一定要一味追求高版本的使用，因为高版本的 ＡｕｔｏＣＡＤ对计算机的配置要求更
高，因而购买适合于自己使用的ＡｕｔｏＣＡＤ版本最好。我们需要重点掌握该软件的使用方法、
基本命令，正确表达机械、建筑等专业的工程图形。本书围绕着这个重点，结合作者长期从事

ＣＡＤ制图的教学工作，将教学实践中对ＡｕｔｏＣＡＤ软件的深刻体会和认识，融入到本书的编
写体系中，目的是使初学者在较短时间内能够轻松、全面地掌握 ＡｕｔｏＣＡＤ这一工具，完成工
程制图的训练。

本书可作为高等院校、高职高专相关专业计算机绘图等课程的教材，也可作为计算机绘图
方面的初学者培训教材，对有一定基础的设计与绘图人员也有参考价值。

参与本书编写的有：武汉工程职业技术学院王艳（第１、４～６、９～１２章），鄂东职业技术学
院童金莲（第２、３章），湖北三峡职业技术学院张静（第７、８章），武汉工业职业技术学院阳夏冰
（第１３章），许昌职业技术学院赵海忠（部分章节及习题），全书由王艳主编并负责统稿。

提示：本书中斜体文字表示命令提示窗口中的显示内容，即命令行；符号“／／”之后的文字
是对该命令行的实际操作说明。本书全部命令行提示依此格式编排。

主编的电子邮件地址：ｗｏｗ４８４８＠ｓｉｎａ．ｃｏｍ
编　者

２００９年４月于武汉



第２版前言

本书是在高等职业教育“十一五”规划教材暨２１世纪高职高专机电类规划教材《Ａｕｔｏ－
ＣＡＤ工程制图基础教程》的基础上修订而成的。

本次修订参照了教育部制定的“高职高专工程制图课程教学基本要求”、劳动和社会保障
部全国计算机信息高新技术考试指导教材、《机械设计手册》２０１０年第五版第１卷第２篇有关
制图标准等内容，保留了第一版的特色，注重高职高专教学改革的新要求，结合编者的教改实
践，增加了“任务驱动式教学案例”一章，读者可学到从事相关实际工作的工作程序和工作步
骤，为读者从学校走向实际工作的无缝衔接提供了便利。此外，新增了ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０版界面
的知识介绍，在“图块及外部参照”一章增加了动态块的介绍，动态块的功能为专业设计领域提
供了一种设计方法。

本书每章的例图大多选取机电、建筑等专业图形；例题讲解突出ＡｕｔｏＣＡＤ的使用方法和
操作技巧；初学者通过习题熟悉命令和操作步骤，举一反三，快速掌握 ＡｕｔｏＣＡＤ绘制各类专
业图形的方法。此外，考虑到读者学完本书内容后，可参加劳动和社会保障部组织的全国计算
机信息高新技术考试，本书在习题中增加了这方面的练习量。

本书编者多年从事计算机绘图课程的教学工作，积累了很多宝贵的教学经验和体会。作
者将这些教学经验和体会融入到教材中，力求系统、全面地为读者介绍用ＡｕｔｏＣＡＤ绘制工程
图的方法和技巧。

本书可作为高等院校、高职高专相关专业计算机绘图等课程的教材，也可作为计算机绘图
方面的初学者培训教材，对有一定基础的设计和绘图人员也有参考价值。

参与本次修订的有：武汉工程职业技术学院王艳（第１、４～６、９～１２、１４章），鄂东职业技术
学院童金莲（第２、３章），湖北三峡职业技术学院张静（第７、８章），武汉工业职业技术学院阳夏
冰（第１３章）。全书由王艳主编并负责统稿。

主编的电子邮件地址：ｗｏｗ４８４８＠ｓｉｎａ．ｃｏｍ。

编　者

２０１２年１月于武汉



１　　　　

第１章　ＡｕｔｏＣＡＤ基础　　
　１．１　ＣＡＤ与ＡｕｔｏＣＡＤ　
　１．２　启动ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０中文版 　
　１．３　ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０中文版“经典版”

界面组成 　
　１．４　绘图坐标系 　
　１．５　ＡｕｔｏＣＡＤ命令的输入方式 　
　１．６　选择对象、删除对象的使用 　
　１．７　图形的创建、打开、存储和退出

　１．８　ＡｕｔｏＣＡＤ的帮助系统 　
第２章　绘制二维图形　　
　２．１　图形定位点的输入方式 　
　 　２．１．１　在绘图窗口单击确定一点 　
　 　２．１．２　用键盘输入点的坐标确定一点

　 　２．１．３　在给定的方向线上，输入一个
距离值确定一点 　

　 　２．１．４　使用“对象捕捉”功能输入
特殊点 　

　 　２．１．５　使用“对象追踪”、“对象捕捉”
功能输入点 　

　 　２．１．６　使用“对象捕捉”中的“捕捉自”
命令和相对坐标输入点 　

　 　２．１．７　使用状态栏“ＤＹＮ”工具按钮
动态输入点 　

　２．２　绘制二维基本图形 　
　 　２．２．１　绘制直线 　
　 　２．２．２　绘制射线 　
　 　２．２．３　绘制构造线 　
　 　２．２．４　绘制多线 　
　 　２．２．５　绘制多段线 　
　 　２．２．６　绘制正多边形 　
　 　２．２．７　绘制矩形 　

　 　２．２．８　绘制圆弧 　
　 　２．２．９　绘制圆 　
　 　２．２．１０　绘制圆环 　
　 　２．２．１１　绘制样条曲线 　
　 　２．２．１２　绘制椭圆、椭圆弧 　
　 　２．２．１３　绘制表格 　
　 　２．２．１４　绘制点 　
　 　２．２．１５　图案填充 　
　 　２．２．１６　渐变色 　
　 　２．２．１７　边界 　
　 　２．２．１８　面域 　
　 　２．２．１９　区域覆盖 　
　 　２．２．２０　修订云线 　
第３章　编辑二维图形　　
　３．１　选择对象 　
　 　３．１．１　用鼠标单击选择对象 　
　 　３．１．２　用选择区域选择对象 　
　 　３．１．３　用栅栏选择对象 　
　 　３．１．４　选择全部对象 　
　 　３．１．５　其他选择方式 　
　 　３．１．６　ｓｅｌｅｃｔ命令 　
　 　３．１．７　快速选择和对象选择过滤器 　
　３．２　自动编辑 　
　 　３．２．１　进入自动编辑状态 　
　 　３．２．２　使用自动编辑拉伸对象 　
　 　３．２．３　使用自动编辑移动对象 　
　 　３．２．４　使用自动编辑旋转对象 　
　 　３．２．５　使用自动编辑缩放对象 　
　 　３．２．６　使用自动编辑镜像对象 　
　３．３　对象数据的查看和修改 　
　 　３．３．１　“特性”命令 　
　 　３．３．２　“查询”和“计算”命令 　
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２　　　　

　３．４　对象的删除、恢复、放弃和重做

　 　３．４．１　删除 　
　 　３．４．２　恢复 　
　 　３．４．３　放弃 　
　 　３．４．４　重做 　
　 　３．４．５　取消 　
　３．５　对象的复制、镜像、阵列和偏移

　 　３．５．１　复制 　
　 　３．５．２　镜像 　
　 　３．５．３　阵列 　
　 　３．５．４　偏移 　
　３．６　对象的移动、旋转、比例缩放和

拉伸 　
　 　３．６．１　移动 　
　 　３．６．２　旋转 　
　 　３．６．３　比例缩放 　
　 　３．６．４　拉伸 　
　３．７　对象的对齐、拉长、打断、修剪和

延伸 　
　 　３．７．１　对齐 　
　 　３．７．２　拉长 　
　 　３．７．３　打断及打断于点 　
　 　３．７．４　修剪 　
　 　３．７．５　延伸 　
　３．８　为对象修圆角和修倒角 　
　 　３．８．１　圆角 　
　 　３．８．２　倒角 　
　３．９　编辑多段线 　
　３．１０　编辑样条曲线 　
　３．１１　编辑多线 　
　３．１２　编辑填充的图案 　
　３．１３　编组 　
　３．１４　分解 　
　３．１５　使用剪切、复制和粘贴 　
　３．１６　修改对象显示顺序 　
　３．１７　合并和反转对象 　
第４章　绘图设置、图形显示控制及ＣＡＤ

标准　　
　４．１　绘图单位和精度的设置 　

　４．２　图形界限 　
　４．３　图层 　
　 　４．３．１　设置图层 　
　 　４．３．２　设置图层的原则 　
　 　４．３．３　使用图层 　
　 　４．３．４　图层的管理作用 　
　４．４　对象特性 　
　 　４．４．１　“对象特性”工具栏 　
　 　４．４．２　“特性”选项板 　
　 　４．４．３　“格式”菜单的“线型”、“线宽”、

“颜色”命令 　

　４．５　显示控制 　
　 　４．５．１　显示缩放 　
　 　４．５．２　显示平移 　
　 　４．５．３　鸟瞰视图 　
　 　４．５．４　重画 　
　 　４．５．５　重生成 　
　４．６　组织图形和应用ＣＡＤ标准 　
　 　４．６．１　创建 ＡｕｔｏＣＡＤ图形中的标准
　 　４．６．２　应用 ＡｕｔｏＣＡＤ图形中的标准

　 　４．６．３　核查 ＡｕｔｏＣＡＤ图形中的标准
　４．７　模型空间和图纸空间 　
　４．８　特性匹配 　
　４．９　多视窗显示 　
　 　４．９．１　平铺视窗 　
　 　４．９．２　多个规则的平铺视窗实现方式

　４．１０　综合应用实例 　
第５章　书写文字　　
　５．１　文字样式 　
　５．２　文字输入 　
　 　５．２．１　单行文字 　
　 　５．２．２　多行文字 　
　 　５．２．３　从外部文件输入文字 　
　５．３　文字编辑 　
　 　５．３．１　修改文字的方法 　
　 　５．３．２　查找和替换文字 　
　 　５．３．３　拼写检查 　
　５．４　实际使用技巧 　
　 　５．４．１　“输文字不如改文字”　



３　　　　

　 　５．４．２　简单而实用的编辑方法 　
第６章　标注尺寸　　
　６．１　标注类型 　
　６．２　通用标注样式的设置 　
　 　６．２．１　标注样式管理器 　
　 　６．２．２　新建一个标注样式 　
　 　６．２．３　机械专业通用标注样式有关值的

设置建议 　

　６．３　标注尺寸 　
　 　６．３．１　长度型尺寸标注 　
　 　６．３．２　角度型尺寸标注 　
　 　６．３．３　坐标型尺寸标注 　
　 　６．３．４　半径、直径标注 　
　 　６．３．５　标注圆心标记 　
　 　６．３．６　引线标注 　
　 　６．３．７　形位公差标注 　
　 　６．３．８　快速标注 　
　６．４　特殊标注样式的设置 　
　 　６．４．１　尺寸替代 　
　 　６．４．２　通用标注样式的子样式 　
　６．５　尺寸标注编辑 　
　 　６．５．１　通过图标命令来实现 　
　 　６．５．２　通过菜单命令编辑尺寸标注

　 　６．５．３　通过命令行输入命令 　
　 　６．５．４　通过快捷菜单输入命令 　
　６．６　综合实例 　
　 　６．６．１　机电专业常见典型尺寸标注实例 　

　 　６．６．２　建筑专业典型尺寸标注实例 　
第７章　图块及外部参照　　
　７．１　图块 　
　 　７．１．１　图块的属性 　
　 　７．１．２　图块的建立 　
　 　７．１．３　图块的保存 　
　 　７．１．４　图块的插入 　
　 　７．１．５　图块的编辑 　
　 　７．１．６　控制块中的颜色、线型、线宽特性 　

　 　７．１．７　图块应用实例 　

　 　７．１．８　动态图块 　
　７．２　外部参照 　
　 　７．２．１　插入外部参照 　
　 　７．２．２　编辑外部参照 　
　 　７．２．３　外部参照管理器 　
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１．１　ＣＡＤ与ＡｕｔｏＣＡＤ

１．ＣＡＤ与ＣＡＤ技术

ＣＡＤ（ｃｏｍｐｕｔｅｒ　ａｉｄｅｄ　ｄｅｓｉｇｎ）———计算机辅助设计，是指利用计算机来完成设计工作并
产生图形的一种方法和技术。

目前在机电、建筑等行业，工程技术人员以计算机为工具，用专业知识对产品或工程进行
总体规划、设计、分析、绘图、编写技术文档等全部设计工作的总称，即ＣＡＤ。

ＣＡＤ涉及的基础技术有很多。计算机图形学是ＣＡＤ的主要理论和技术基础，ＣＡＤ是计
算机图形学的主要应用方面。ＣＡＤ涉及的专业学科的设计则与专业学科技术相关，例如，力
学分析、有限元分析等各学科知识，此外，还包括数据库管理和各种数据的规范和接口技术、文
档处理技术、人机交互设计等。人工交互设计是ＣＡＤ的基本方法。

２．ＣＡＤ的基本过程与ＡｕｔｏＣＡＤ

设计工作实际是一个不断优化、完善的过程。ＣＡＤ的基本过程如图１．１所示。在该过程
中，首先按设计要求，依据过去类似设计经验，选择合适的理论作为依据，进行产品或工程的初
步方案设计，然后根据此初步设计方案，按照设计规范、标准、惯例，对产品或工程绘制设计草
图、建立几何模型或特征造型，最后进行专业的计算、分析、优化等工作，并将此工作的结果进
行评价分析，判断是否满足设计要求。如果满足设计要求，则将整个设计结果输出。如果不满
足设计要求，则要修改设计方案，重新进行建模、计算、分析，开始新一轮的设计循环。

图１．１　ＣＡＤ的基本过程
　

ＣＡＤ常用的软件有很多，本书主要介绍ＡｕｔｏＣＡＤ。ＡｕｔｏＣＡＤ是美国Ａｕｔｏｄｅｓｋ公司推
出的通用ＣＡＤ软件包。１９８２年１２月推出ＡｕｔｏＣＡＤ　１．０版本，现在已至ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１１版
本。从图１．１中不难看出，ＡｕｔｏＣＡＤ主要在设计产品、工程建模及输出设计结果中使用，该软
件对绘制机械和建筑图形有其独特的特点。ＡｕｔｏＣＡＤ深刻地影响着设计人员的观念，推动人
们使用现代化方式从事设计和绘图。

３．计算机绘图与手工绘图

随着社会的发展和现代工程要求的提高，传统的手工绘图的图纸在工程（如招投标）中已
完全看不到了。但是对于初学专业绘图的人来说，手工绘图又是计算机绘图无法取代的。初
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学专业绘图的人，通过手工绘图的训练，可以深刻地体会到图形绘制的细节和生成最终结果的
过程。手工绘图和计算机绘图，只是绘图手段不同，一个是采用人工的方式，另一个是采用计
算机的方式。两者相同的实质在于，都要按专业绘图的标准和规范来做，只有满足专业绘图的
标准和规范的图形才是“图”，否则只是“像图”而不是“图”。

１．２　启动ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０中文版

ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０中文版安装完成后，在 Ｗｉｎｄｏｗｓ桌面上会自动生成一个快捷图标，双击
则进入ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０中文版界面。也可以从 Ｗｉｎｄｏｗｓ的“开始”菜单，选择“开始”→“程序”

→“Ａｕｔｏｄｅｓｋ”→ “ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０－Ｓｉｍｐｌｉｆｉｅｄ　Ｃｈｉｎｅｓｅ”→ “ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０”菜 单，启 动

ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０中文版，默认进入 ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０二维草图与注释工作空间界面，如图１．２
所示。

图１．２　ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０二维草图与注释工作空间界面
　

选择该 界 面 右 下 角 “切 换 工 作 空 间”下 拉 列 表 中 的 “ＡｕｔｏＣＡＤ 经 典”，可 进 入

ＡｕｔｏＣＡＤ２０１０中文版“经典版”界面。
若读者安装了ＡｕｔｏＣＡＤ　２００７中文版，可通过同样的方法来启动，默认进入 ＡｕｔｏＣＡＤ

２００７工作空间界面，如图１．３所示。选择“ＡｕｔｏＣＡＤ 经典”，单击“确定”按钮，即可进入

ＡｕｔｏＣＡＤ　２００７中文版界面。

ＡｕｔｏＣＡＤ　２００７中文版界面与 ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０中文版“经典版”界面的基本组成是一样
的，本书主要以ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０中文版“经典版”为主来介绍。

试读结束，需要全本PDF请购买 www.ertongbook.com
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图１．３　ＡｕｔｏＣＡＤ　２００７工作空间界面
　

１．３　ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０中文版
　　 “经典版”界面组成

　　ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０中文版“经典版”界面主要由菜单栏、工具栏、绘图窗口、命令提示窗口、状
态栏、工具选项板等组成，如图１．４所示。

图１．４　ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０中文版“经典版”界面

很多菜单、快捷菜单、工具栏和工具选项板是为了便于用户访问常用的命令、设置和模式
而设计的，工具选项板用于组织和放置块及图案填充，快捷菜单显示与用户当前活动有关的命
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令。在默认情况下，ＡｕｔｏＣＡＤ　２０１０中文版“经典版”界面显示全部菜单，显示“标准”工具栏、
“工作空间”工具栏、“特性”工具栏、“图层”工具栏、“样式”工具栏、图纸集管理器、工具选项板
窗口、“绘图次序”工具栏、“绘图”和“修改”工具栏。

下面介绍各组成部分的功能。

１．菜单栏

菜单栏在界面上的位置如图１．４所示。通过菜单栏可以访问菜单，菜单集合了ＡｕｔｏＣＡＤ
的绝大部分命令。执行菜单的方法与使用 Ｗｉｎｄｏｗｓ的其他应用程序的方法一样，这里从略。

默认的菜单文件是ａｃａｄ．ｍｎｕ。可以在“选项”对话框的“文件”选项卡中指定不同的菜单
（例如，用户自定义的菜单）。

２．快捷菜单

快捷菜单提供对当前操作的相关命令的快速访问。在屏幕的不同区域上单击鼠标右键，
可以显示不同的快捷菜单。

显示快捷菜单的步骤如下：
（１）在命令提示下，将鼠标指针移动到屏幕的不同区域上；
（２）单击鼠标右键，显示与鼠标指针位置相关的快捷菜单。
在绘图区域内、命令窗口中、设计中心的图标上、多行文字编辑器的文字上、工具栏或工具

选项板上、模型或布局选项卡上、状态栏或状态栏按钮上单击鼠标右键，将显示不同的快捷菜
单。灵活使用快捷菜单，将大大提高绘图效率。

３．工具栏

工具栏包含常用命令的按钮。
将鼠标指针移到工具栏按钮上，工具栏将提示按钮的名称。右下角带有小黑三角形的按

钮是包含相关命令的弹出工具栏。
在默认情况下，将显示“标准”、“图层”、“特性”、“样式”、“绘图”、“修改”、“绘图顺序”、“工

作空间”等工具栏。工具栏与Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ　Ｏｆｆｉｃｅ程序中的工具栏类似，它包含常用的ＡｕｔｏＣＡＤ
命令以及 Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ　Ｏｆｆｉｃｅ标准命令（例如，“新建”、“打开”和“保存”）。

常用的工具栏部分命令介绍如下。

：实时平移。单击此图标，鼠标指针移到绘图区域，左键按下做“拖曳”的操作，可移动

整个绘图区域，就好像手工绘图时移动整个绘图纸一样；右键按下选择“退出”，则退出实时平
移状态。

快捷方式：按下带滑轮鼠标中的滑轮做“拖曳”操作，其操作结果与之相同。

：实时缩放。单击此图标，鼠标指针移到绘图区域，左键按下做“拖曳”的操作，向上拖，

则图形放大；向下拖，则图形缩小。右键按下选择“退出”，则退出实时缩放状态。

：窗口缩放。单击此图标，鼠标指针移到绘图区域，单击，从左上向右下移动，再单击，

则在单击的两个角点窗口中图形放大。

：缩放上一个。单击此图标，图形恢复到上一个视图。

工作空间是由菜单、工具栏、选项板等组成的绘图窗口，也称为绘图环境。“工作空间”工
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具栏用于选择绘图窗口和自定义绘图窗口。用户可以选择专门的“ＡｕｔｏＣＡＤ经典”绘图环境，
也可选择面向任务的“二维草图与注释”或“三维建模”绘图环境，还可自定义绘图环境。

显示或隐藏工具栏的操作：右键单击任何一个工具栏上的图标按钮，在弹出的快捷菜单对
应项目中选择或取消选择。或单击“视图”菜单，在弹出的菜单中选择“工具栏”，在“自定义”对
话框的“工具栏”选项卡中，选择或取消要显示的工具栏名称，则对应项目将被选择或取消。

４．工具按钮

在状态栏的中部有“正交”、“极轴”、“对象捕捉”、“对象追踪”、“ＤＹＮ”等工具按钮，用于绘

图１．５　工具按钮的具体

操作示例
　

图时准确定位。绘图中的技巧大多在此体现。
【例１．１】　绘制如图１．５所示的图形，体会这几个工具按

钮的具体操作。命令行提示如下。

命令：—ｌｉｎｅ　　　　　／／输入“直线”命令
指定第一点：〈正交 开〉 ／／单击点１，单击“正交”，正交打开
指定下一点或 ［放弃（Ｕ）］：１５０

　　　　　 　 　　　　／／鼠标指针移向右侧，键盘输入长度

１５０，回车，则确定了点２
指定下一点或 ［放弃（Ｕ）］：〈正交 关〉〈极轴 开〉

／／单击“极轴”正交关闭，极轴打开，右键单击极轴
／／快捷菜单中选择“设置”，在“极轴追踪”选项卡中的
／／“增量角”文本框中选择“１８”，单击“确定”，退出设置

正在恢复执行ＬＩＮＥ命令 ／／鼠标指针移向点２的左下侧，当出现２１６°提示时
指定下一点或 ［放弃（Ｕ）］：１５０ ／／键盘输入长度１５０，回车，则确定了点３
指定下一点或 ［闭合（Ｃ）／放弃（Ｕ）］：１５０／／鼠标指针移向点３的右上侧，当出现７２°提示时

／／键盘输入长度１５０，回车，则确定了点４
指定下一点或 ［闭合（Ｃ）／放弃（Ｕ）］：１５０／／鼠标指针移向点４的右下侧，当出现２８８°提示时

／／键盘输入长度１５０，回车，则确定了点５。单击“极轴”，“极轴”关闭
指定下一点或 ［闭合（Ｃ）／放弃（Ｕ）］：Ｃ

／／在绘图区域单击鼠标右键，选择“闭合”，则完成点５和点１的连线
命令：命令：—ｒｅｃｔａｎｇ ／／输入“矩形”命令

指定第一个角点或 ［倒角（Ｃ）／标高（Ｅ）／圆角（Ｆ）／厚度（Ｔ）／宽度（Ｗ）］： ／／单击点６
指定另一个角点或 ［面积（Ａ）／尺寸（Ｄ）／旋转（Ｒ）］： ／／单击点７
命令：—ｌｉｎｅ指定第一点：〈对象捕捉 开〉／／输入“直线”命令，单击“对象捕捉”，打开

／／鼠标指针移向点２，当出现“端点”提示时，单击点２　
指定下一点或 ［放弃（Ｕ）］：〈对象捕捉追踪 开〉　　／／单击“对象追踪”，对象追踪打开

　　　　／／鼠标指针移向点８，出现“中点”提示，鼠标指针移向点９，出现“中点”提示

　　　　／／鼠标指针迅速移向点１０，当出现两条相交的虚直线时，单击，则确定了点１０
指定下一点或 ［放弃（Ｕ）］：／／绘图区域单击鼠标右键，选择“确定”，完成点２和点１０的连线
“正交”、“极轴”、“对象捕捉”、“对象追踪”、“ＤＹＮ”的使用将在第２章２．１节中介绍。“捕
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捉”、“栅格”、“ＤＵＣＳ”、“线宽”、“模型”均是开关按钮。单击则可打开使用；再单击，则关闭不
能使用。

“捕捉”：确定光标按指定的间距移动，也可理解为鼠标指针移动的步距。右键单击之，选
择“设置”，可设置捕捉间距。通常与下列的“栅格”一起打开使用。

“栅格”：“栅格”打开，显示点的矩阵，该点的矩阵区域显示整个图形界限。图形界限将在
第４章中介绍。该点矩阵不能打印出来。使用栅格类似于在图形下放置一张坐标纸。利用栅
格可以对齐对象并直观显示对象之间的距离。右键单击之，选择“设置”，可设置栅格间距。通
常与上述“捕捉”一起打开，作为精确绘图的工具。一般栅格间距与捕捉间距相等或是捕捉间
距的整数倍。

“ＤＵＣＳ”：在三维绘图中，使用“修改”菜单下“三维操作”中的“对齐”命令时，单击之，打开
“ＤＵＣＳ”，可以动态地拖曳选定对象并使其与实体对象的面对齐。

“线宽”：打开“线宽”按钮，显示所绘图线的宽度，关闭按钮则不显示线宽。右键单击之，选
择“设置”，可查询默认线宽是０．２５ｍｍ，可以重新选择新的默认线宽值，并可调整显示比例。

“模型”：默认模型空间绘图。一般不对此按钮进行操作。参见４．７节。

５．工具选项板

“工具选项板”是提供组织、共享和放置块及填充图案的有效工具。
显示“工具选项板”窗口的方法是：在“工具”菜单上，选择“工具选项板窗口”菜单；或者按

Ｃｔｒｌ＋３组合键；或者在命令行输入命令ｔｏｏｌｐａｌｅｔｔｅｓ；或者单击“标准”工具栏 图标。当不使
用它时，单击该界面右上角 按钮，或在“工具”菜单上，再次选择“工具选项板窗口”菜单，则
可关闭“工具选项板窗口”。

６．命令提示窗口

命令提示窗口是一个大小可固定且可调整的窗口，其中可显示命令、系统变量、选项、信息
和提示。命令提示窗口内的“命令：”所在的一行称为命令行，命令行提供“交互式”操作的
提示。

键盘上的功能键Ｆ２可将命令提示窗口展开，Ｆ２键是文本窗口与图形窗口的切换键。

７．用户界面的修改

用户可以在“选项”对话框中或在启动 ＡｕｔｏＣＡＤ时修改ＡｕｔｏＣＡＤ窗口和设置绘图环境。
例如，可以修改 ＡｕｔｏＣＡＤ图形窗口背景颜色、自动将图形保存到临时文件中的时间间隔等。

设置选项的步骤：选择“工具”菜单中“选项”命令，在“选项”对话框中选择所需的选项卡，
根据需要设置选项，设置完毕后单击“确定”按钮。

１．４　绘图坐标系

　　在 ＡｕｔｏＣＡＤ中，有世界坐标系 （ＷＣＳ）和用户坐标系 （ＵＣＳ）两种。
世界坐标系 （ＷＣＳ）是开机默认的坐标系，原点Ｏ固定，Ｘ轴是水平的，Ｙ轴是垂直的，Ｚ轴
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垂直于ＸＹ 平面。原点在图１．２“坐标系图标”默认的左下角处，即采用笛卡儿坐标系统来确定
图中点的位置。

用户坐标系 （ＵＣＳ）是可移动坐标系，可按操作者的要求改变原点、坐标轴的方向。在三
维图形的绘制中，将介绍用户坐标系的具体操作。

１．５　ＡｕｔｏＣＡＤ命令的输入方式

　　通常，ＡｕｔｏＣＡＤ是通过键盘或鼠标来输入ＡｕｔｏＣＡＤ命令的。ＡｕｔｏＣＡＤ命令的输入可
以通过下拉菜单输入、工具栏按钮输入、命令行输入、鼠标右键输入等几种方式实现。

１．通过下拉菜单输入命令

单击主菜单，弹出下拉菜单，选择对应的菜单命令输入。

２．通过工具栏按钮输入命令

显示对应的工具栏，单击图标按钮输入命令。

３．通过命令行输入命令

在命令行中通过键盘输入命令。可输入完整命令或简短命令，然后按Ｅｎｔｅｒ键或空格键。

例如，要绘制直线时，可输入Ｌｉｎｅ命令，也可以输入Ｌ。简短命令一般用完整命令的第一个字
母大写表示。

４．通过鼠标右键输入命令

当重复输入命令或在命令的执行中输入子命令时，可在绘图窗口单击鼠标右键，从弹出的
快捷菜单中选择欲输入的命令。

５．选择输入方式的一般原则

第一次使用的命令要选择下拉菜单或工具栏按钮或命令行来输入。重复输入的命令以及
在命令的执行中输入的子命令建议选择单击鼠标右键的方式来输入。使用单击鼠标右键来输
入命令可减少操作者的劳动强度，操作者在使用ＡｕｔｏＣＡＤ时不妨体会一下。

６．命令输入时应注意的问题

（１）欲中止一条命令时，可用Ｅｓｃ键。
（２）在图形窗口中无意单击了图形对象，对象上会出现几个蓝框点或红框点，要取消这些

点，可多按几次Ｅｓｃ键。

７．透明命令

在其他命令的执行中间插入执行的命令。例如，在执行ｌｉｎｅ命令的中间要输入“ｈｅｌｐ”命
令时，可在命令ｈｅｌｐ的前面加一个单引号，即‘ｈｅｌｐ’来表示要插入的命令。

许多命令可透明使用。如“标准”工具栏中的“实时平移”、“视图缩放”等，只要在命令的执
行中单击对应图标按钮，就可执行该透明命令，单击鼠标右键选择“退出”，可继续原命令的
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执行。

８．交互式软件的使用特点

ＡｕｔｏＣＡＤ是交互式软件。无论操作者做何操作，操作者首先要向ＡｕｔｏＣＡＤ提问，即操
作者首先输入命令。命令输入后，在命令行中，ＡｕｔｏＣＡＤ 将与操作者进行交互式操作，

ＡｕｔｏＣＡＤ提问，操作者回答。一般ＡｕｔｏＣＡＤ提出四类问题：①确定点；②选择对象；③通过
键盘输入一个值；④输入选项（可以理解为子命令）。操作者根据ＡｕｔｏＣＡＤ所提问题，分析出
属于哪一类问题，然后根据问题选择合适的方法进行操作。这将在后续章节中作具体介绍。

命令行中的约定：［　］内的选项为命令中的选项（子命令），在绘图窗口单击鼠标右键用于
子命令的选择；（　）内的项目为命令中的子命令的简短命令，在命令窗口中通过键盘输入对应
的英文字符即可；〈　 〉内的项目为默认项，回车或单击鼠标右键用于确定此默认操作。

１．６　选择对象、删除对象的使用

１．选择对象

要编辑对象，首先要选择对象，被选取的对象构成一个选择集。选择对象的方法有多种。
通过命令行输入“ｓｅｌｅｃｔ”，然后输入“？”，可查看选择对象的多种方法。命令行提示如下。

命令：ｓｅｌｅｃｔ
选择对象：？

需要点或窗口（Ｗ）／上一个（Ｌ）／窗交（Ｃ）／框（ＢＯＸ）／全部（ＡＬＬ）／栏选（Ｆ）／圈围（ＷＰ）／圈交（ＣＰ）／编组
（Ｇ）／添加（Ａ）／删除（Ｒ）／多个（Ｍ）／前一个（Ｐ）／放弃（Ｕ）／自动（ＡＵ）／单个（ＳＩ）

选择对象：

其中，常用的有“点”选、“窗口（Ｗ）”选、“窗交 （Ｃ）”选、“栏选（Ｆ）”、“添加（Ａ）”、“删除
（Ｒ）”。

（１）点：单击对象。
（２）窗口（Ｗ）：即“矩形框选（Ｗ）”的操作，用鼠标从左向右拉矩形框，将选择的对象置于

矩形框内。
（３）窗交 （Ｃ）：即“交叉框选（Ｃ）”的操作，用鼠标从右向左拉矩形框，所拉框与选择的对象

相交即可。
（４）栏选（Ｆ）：在命令行中“选择对象”的提示下，输入Ｆ，根据提示输入第一个栏点、下一

个栏点，即栏线与选择的对象交叉。
（５）删除（Ｒ）：在选择了对象后，欲清除其中已选择的对象，可按住Ｓｈｉｆｔ键，再从中选择要

清除的对象。
其他选择方式这里不作介绍，操作者可根据命令行的提示自己一试。

２．删除对象

选择对象后，单击工具栏“删除” 按钮，可将对象删除。
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