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数学就像空气一样，它时时刻刻围绕在我们的身边，我们

每时每刻都能感觉到它的存在。大到远在外太空的星系，小到

一枚硬币，都蕴涵着深刻的数学知识。

我一直觉得，数学会使人变得更加富有灵性。当你在五彩

斑斓的知识海洋中遨游时，数学就像一个调皮的鼠标，总是在

不经意间偷偷潜入你的大脑，然后悄悄轻点左键，一举激活你

沉睡的数学细胞，随后，不计其数的想象因子开始争先恐后地

崭露头角。它会使你的梦想在形态各异的方程、等式中得到升

华，引领你走入一个绮丽而充满遐想的未知世界。在这个世界

里，你可以尽情张扬你的活力和创造力。

亲爱的“跳跳奇”们，拿出你们全部的热情，加入到玩转

数学的行列中吧，和马小跳及他的“死党们”一起勇敢地“过

五关斩六将”，绝对是刺激无限，乐趣十足。

来吧，一起闯关，玩转数学
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马小跳

唐  飞

张  达

丁文涛

路曼曼

杜真子

毛  超

夏林果

安琪儿

大家好，我就是数学部落格的掌门人，聪

明帅气的马小跳。你要想玩转数学，成为闯关

英雄，像我一样聪明，那就加入我们的部落格

吧。别忘了，通关密码是“不走寻常路”哟。 

有了丰富的数学知识，管理起班级来真是

得心应手，连秦老师都夸我是她的得力小助手

呢。

“近朱者赤”这句话果然有道理，在我这位才

女的熏陶下，连笑猫都对数学产生了浓厚的兴趣。

你看，它一见到数学题高兴得嘴都合不拢了。

21世纪什么最重要？智商。智商怎么发掘？玩

数学。不瞒您说，自从我从马小跳那里学了几手之

后，唐飞几次想从我这儿骗取钱财都没得逞。

在数学迷宫里穿行，就像在努力完

成一个个优美刺激的芭蕾舞动作，真是

好玩儿极了。

虽然我不是很聪明，但数学能帮我锻炼思

维，所以，我相信，我一定可以变得越来越聪

明。

数学是一门相当有用的科学。有

了它的帮助，再加上咱这聪明的脑袋瓜

儿，账是算得越来越明白了。

这年代，有谁还敢说体育健将只要身体素

质好就可以啦？告诉你们吧，我能在体育竞赛

中无往不胜，数学可帮了我的大忙。

我就是大名鼎鼎的“数学王子”—丁文涛。对

于我来说，数学简直是小菜一碟，小事一桩，不费吹

灰之力……所以，我正在密谋推翻马小跳的统治，准

备开创一个新的纪元。嘘，在我的策划没成功之前，

千万别告诉别人哟。
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今天上学，马小跳是穿着轮滑鞋滑到学校的，唐

飞、毛超和张达都羡慕得不得了，都想借马小跳的轮

滑鞋在校园里滑几圈。马小跳牛气得很，对他们说：

“你们只有破解了我的数阵，我才能借

给你们，轮滑鞋只借给聪明的人。”

小朋友，

如 果 你 是 毛

超、唐飞或张

达，你能破解

马 小 跳 的 数

阵，成功地借

到轮滑鞋吗？

将数字1～6分别填入小圆圈中，使两个大圆圈上

的4个数的和都是16。

破解数阵
将数字1～10分别填入小圆圈中，使五边形每条

边上的3个数之和都相等。

将数字1～8分别填入小圆圈中，使每个五边形上

5个数的和都等于21。

1

4

5

6

2
3

3

10
1

1

9
4 4
8

8

2 27

7

5

5

6

6

3
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的4个数的和都是16。

破解数阵
将数字1～10分别填入小圆圈中，使五边形每条

边上的3个数之和都相等。

将数字1～8分别填入小圆圈中，使每个五边形上

5个数的和都等于21。
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生日聚会 

夏林果的生日要到了，她的爸爸妈妈打算给她开

一个盛大的生日聚会。

生日聚会的头一天，夏林果把她精心制作的请柬

发给同学们，大家都很开心，纷纷计划要送给夏林果

一份特殊的礼物。

生日聚会那天，路曼曼和丁文涛等几个同学早早

就到了夏林果家里。他们都玩儿了半天了，也不见马

小跳、毛超、唐飞、张达、小非洲和牛皮来。

路曼曼悄悄地

问夏林果：“你没

有请马小跳他们几

个吗？”

夏林果乐呵呵

地说：“请了，但

是我给他们的请柬

和给你们的不一样，我

出了道题，答出题他们

才能找到我家。”

夏 林 果 的 妈 妈

说：“马小跳他们要是

算不出来，不就找不到咱们家了吗，你们快下楼迎一

迎他们吧。”

大家纷纷下楼，到楼下一看，马小跳他们几个正

一家一家地看门牌号算题呢。

路曼曼迎上去说：“马小跳，把你的请柬给我看看。”

路曼曼打开请柬一看，不禁哈哈大笑起来。

丁文涛看了请柬后笑道：“你

们可真笨！”

毛超问道：“丁文涛，你先别说

大话，你知道这ABC号是多少号吗？”

丁文涛说：“小菜一碟。”

小朋友，你说ABC号是多少号呀？

特邀朋友马小跳到我家参加我的生日聚会。

             地址：阳光大路ABC号。

             补充说明：B-A=4，C-B=4

                               夏林果

十位数比个位数小4，百位数比十位数小4，也就是百位数

比个位数小8，由此推断，百位数只能是1。这么一算，十位数

是5，个位数是9，ABC号就是159号。

请柬
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生肖等式

今天轮到马小跳值日，他想快点儿干完，之后去

踢球。他先把黑板擦干净了，然后扫地，正扫着呢，

一抬头，看见路曼曼正在黑板上写写画画。

马小跳和路曼曼可是同桌冤家，一天非得吵几架

不可。现在他看到路曼曼破坏他的劳动成果，气得要

命，对路曼曼喊道：“喂，我说路曼曼，我刚擦好的

黑板，你在画什么呢？作为中队长，你这不是带头不

珍惜别人的劳动成果吗？”

路曼曼没好气地

说：“马小跳，你别

胡说，我在画有用的

东西呢。”

马小跳心想：

“哼，反正我已擦完

黑板了，被你画脏了

可不关我的事。”

没过一会儿，路

曼曼就在黑板上画了

几只动物，还叫来夏

林果和丁文涛一起研

究起这几只动物来。

马 小 跳 看 到 连 夏

林果也在研究那几只动

物，他的好奇心可就上

来了。“这些动物到底

有什么秘密呢？”他不由自主地看了看

黑板上的图案。

原来，路曼曼在黑板上画的是带有生

肖图的算式，算式中有7种生肖，每种生肖代表一个

数，不同的生肖代表不同的数，组成好几个纵横交错

的等式。他们正在分析这组算式，看各种生肖都代表

什么。

马小跳很感兴趣，便也认真地思考起来，可没等

他想出结果，丁文涛就已经算出来了。嗯，看来丁文

涛这个家伙还是有点儿真本领的。

横着看，第一行的等式是马猴－鸡＝牛，一个两位数减去

一个一位数，得到一个一位数，说明马＝1。

再竖着看，猴＋马＝马，得到猴＝0。鸡÷兔＝兔，那么，

鸡＝兔×兔，由此推断出鸡=4或鸡=9。

知道了马＝1，猴＝0，第一行的算式就是10－鸡＝牛。如

果鸡是9的话，牛和马代表的数就相同，因为牛和马代表的数不

同，所以鸡只能是4，兔代表2，进而得到牛代表6，狗代表9，

羊代表3。
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