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当今时代，逻辑思维能力越来越受到人们的重视。跨国公司在招聘面

试的时候，一般都设有逻辑题目。工商管理硕士（ＭＢＡ）入学考试和公务员

考试，也都会出现逻辑题目。任何一种思维方式都没有像逻辑思维这样被

人们看重。传统观念认为，逻辑思维能力强是智商高的具体表现。我们平

时赞赏某人非常聪明、智商很高，其实也可以用反应快、思路清晰来形容。

通常而言，“思路清晰”指的就是逻辑思维能力强。

通过学习，我们可以获取相关的知识，然而思维训练从来就不是一件容

易的事情。在我们的头脑中，其实蕴藏着非常丰富的宝藏，但是大多数都没

有被我们充分利用。众所周知，思维游戏是一种可以使思维流动的活动，它

是锻炼思维能力、提高智力水平的重要方法之一。思维游戏不仅可以帮助

我们发掘个人的潜能，并且还能让人感受到快乐和愉悦。因此，我们甚至可

以这样说，思维游戏就是一把充分发掘大脑潜能、开启智慧大门的金钥匙。

有这样一句话：“没有逻辑的文字源自没有逻辑的生活。”这句话说明，

人们不仅在使用文字的时候需要逻辑，在生活中也需要逻辑，生活中的逻辑

是文字的基础。生活中处处需要逻辑，而时时刻刻都接触的文字，既是逻辑

训练中俯拾皆是的材料，也是绝佳的素材。文字是学习一切知识的基础。

当人们研究一朵鲜花的时候，在研究初期“看到”的是花瓣、果实、颜色等“形

象”的属性，而到了后期“看到”的则是鲜花的种类科目、细胞结构、化学成

分、物理特性、生长周期等“抽象”的属性。文字也是如此，人们最初往往是

掌握文字基本的“音”“形”“义”，后来推而广之，利用文字的“音”“形”“义”创

作字谜、文字游戏，训练逻辑视点。本书第一章即是从文字的角度出发，旨
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在提高孩子的逻辑思维能力。

创造性思维是人类特有的一种综合性本领，是知识、智力、能力及优良

的个性品质等因素综合优化构成的。它是成功地完成某种创造性活动所必

需的心理品质。一个人是否具有创造性思维，是其成功的关键因素之一。

与常规思维相比，创造性思维的最大特点在于它的流畅性、变通性和独创

性，而这些特点的产生在于巧妙地发挥了人脑思维的潜能。凡是能想出新

点子、创造出新事物、发现新路子的思维都属于创造性思维。因此，创造性

思维在生活中有着广阔的存在土壤。著名物理学家霍金曾经说过：“人必须

拥有创造力，否则永远也发现不了新东西。”思维游戏是提高创造力的一种

极好的训练方式，可以在潜移默化中帮助游戏者提升创造性思维。本书第

三章从提高创造力的角度出发，精选了多个创造逻辑思维游戏，这些游戏可

以帮孩子迅速提高学习、生活中的创造力。

托尔斯泰在他的名著《复活》中这样说：“侦探永远以明察秋毫为一生的

荣誉。”的确，侦探的思维应该是“滴水不漏”的。本书第四章从探案逻辑的

角度出发，精选了多个思维游戏，孩子可以更好地把握事物之间的联系，从

多角度思考问题，从而做出正确的判断和决策。

人们在用传统思维方式认识事物时，由于受思维的概念的局限，很难清

晰表述对事物深层的系统理解，只能用还原的方式将事物分解为一个个静

态局部来理解，这就好像要用一个小小的容器去量载一个庞然大物一样，结

果只有两种：一是不可能量载，二是将庞然大物分解成一个个小局部来适应

容器的限量。这种思维方式不仅低效，而且有悖于事实。本书第五章的整

合逻辑思维游戏，可以为孩子提供丰富的方法工具，让孩子对解决问题有更

加深刻的认识和更多的选择。

发散思维是一种创造性思维，它的实质就是发现新事物、研究新方法、

探索新规律、解决新问题。发散思维是大脑在思维时呈现的一种扩散状态

的思维模式，比较常见，它表现为思维视野开阔，思维呈现出多维发散状。

做事情的时候，人们一般会按照轻重缓急进行分类。同样，在认识事物的时

候，人们也会按照不同的标准对事物进行主次划分。这种划分有助于人们

合理地分配思维的注意力，巧妙运用发散思维，使思维效率最优化。本书第

八章的发散逻辑思维游戏，可以训练孩子通过不同方面思考同一问题，如

“一题多解”“一事多写”“一物多用”等方式，运用“主要逻辑视点”和“次要逻

辑视点”，培养发散思维能力。
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此外，在其他各章中，我们还分别收集了认知逻辑、想象逻辑、实践逻

辑、趣味逻辑、应变逻辑等众多思维游戏，可以帮助孩子提高各种思维能力，

发掘大脑潜能。

本书虽然是一本游戏书，却并非一本简单的娱乐书。在进行思维游戏

的时候，孩子必须做大胆的设想、判断和推测，需要全力地发挥出自己的想

象力，将固有的思维模式打破，尽可能地使用创造性思维，并在审察问题的

时候，尽量采用多角度、多层次的视角，把一切有用的线索都纳入自己的思

考中。这些精彩纷呈的游戏，不仅可以让孩子享受到思维的乐趣，而且还能

带动孩子的大脑高速运转起来，让孩子越玩越聪明。

编者

２０１４年１月
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第八章　发散逻辑思维游戏 １２９…………………………………………

　★猜数字 １３０…………………………………………………………………
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　★骗人的把戏 １３０……………………………………………………………

　★麦袋难题 １３１………………………………………………………………

　★假币 １３２……………………………………………………………………

　★被疏忽了的细节 １３２………………………………………………………

　★混合卖苹果 １３３……………………………………………………………

　★瓜分铜币 １３３………………………………………………………………

　★打扑克 １３４…………………………………………………………………

　★射击分数 １３５………………………………………………………………

　★拿苹果 １３６…………………………………………………………………

　★有没有胜算 １３６……………………………………………………………

　★买文具 １３７…………………………………………………………………

　★数字魔术 １３８………………………………………………………………

　★图钉游戏 １３８………………………………………………………………

　★必胜的策略 １３９……………………………………………………………

　★抛硬币 １４０…………………………………………………………………

　★改换思维 １４１………………………………………………………………

　★飞机的矛盾 １４１……………………………………………………………

　★被盗的邮票 １４２……………………………………………………………

　★种树 １４３……………………………………………………………………

　★黑心的船长 １４４……………………………………………………………

　★拜罗斯夫人的年龄 １４４……………………………………………………

　★为什么生气 １４５……………………………………………………………

　★伏特加酒 １４５………………………………………………………………

　★沙漏煮鸡蛋 １４６……………………………………………………………

　★古董商 １４６…………………………………………………………………

　★被窃的钱包 １４７……………………………………………………………

　★家庭成员 １４７………………………………………………………………

第九章　趣味逻辑思维游戏 １４９…………………………………………

　★蒲松龄戏财主 １５０…………………………………………………………

　★惊人妙批 １５０………………………………………………………………

　★摆摊售秘法 １５１……………………………………………………………
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　★环球旅行 １５１………………………………………………………………

　★富裕的城市 １５２……………………………………………………………

　★西瓜皮 １５２…………………………………………………………………

　★无限搁置 １５２………………………………………………………………

　★李时珍戏官 １５３……………………………………………………………

　★周总理的幽默 １５３…………………………………………………………

　★化敌为友 １５４………………………………………………………………

　★散步中的歌德 １５４…………………………………………………………

　★鲁肃吟诗 １５５………………………………………………………………

　★江面宽窄 １５５………………………………………………………………

　★怪异的笑话 １５６……………………………………………………………

　★六月六下雪 １５７……………………………………………………………

　★最佳方案 １５７………………………………………………………………

　★列车准点到达 １５７…………………………………………………………

　★给猪喂食 １５８………………………………………………………………

　★走私的老人 １５８……………………………………………………………

　★推销圣经 １５９………………………………………………………………

　★首先抢救谁 １６０……………………………………………………………

　★虚荣的大嫂 １６０……………………………………………………………

　★“画”了一封信 １６１…………………………………………………………

　★编辑的反攻 １６２……………………………………………………………

　★夸张的诗人 １６２……………………………………………………………

　★狗屁分三等 １６２……………………………………………………………

　★两个人的天堂 １６３…………………………………………………………

　★废纸篓 １６３…………………………………………………………………

　★道歉启示 １６４………………………………………………………………

　★空欢喜一场 １６４……………………………………………………………

第十章　应变逻辑思维游戏 １６５…………………………………………

　★三个名人 １６６………………………………………………………………

　★直立的鸡蛋 １６６……………………………………………………………

　★公共汽车 １６７………………………………………………………………
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　★不一样的赛马 １６７…………………………………………………………

　★县长判案 １６８………………………………………………………………

　★喜欢吹牛的人 １６９…………………………………………………………

　★３０两白银 １６９………………………………………………………………

　★河马与金币 １７０……………………………………………………………

　★幸免一死 １７１………………………………………………………………

　★渡河 １７２……………………………………………………………………

　★深山中的和尚 １７２…………………………………………………………

　★倒霉的保镖 １７３……………………………………………………………

　★郁金香 １７３…………………………………………………………………

　★贪财的地主 １７４……………………………………………………………

　★训练斗鸡 １７５………………………………………………………………

　★唐伯虎画鱼 １７５……………………………………………………………

　★南瓜进瓮 １７６………………………………………………………………

　★聪明的牧人 １７６……………………………………………………………

　★篮球比赛 １７７………………………………………………………………

　★招收侦察员 １７７……………………………………………………………

　★汽车过桥 １７８………………………………………………………………

　★吃馒头 １７８…………………………………………………………………

　★智送文件 １７９………………………………………………………………

　★请师出屋 １７９………………………………………………………………

　★说了一句什么话 １８０………………………………………………………

　★教授去了哪里 １８０…………………………………………………………

　★国王的难题 １８１……………………………………………………………

第十一章　常识性思维游戏 １８２…………………………………………

　★一点也不害怕 １８３…………………………………………………………

　★生日蛋糕 １８３………………………………………………………………

　★顽童的把戏 １８３……………………………………………………………

　★学习时间 １８４………………………………………………………………

　★珍珠项链 １８４………………………………………………………………

　★冤枉小狗 １８５………………………………………………………………
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　★寿星的年龄 １８５……………………………………………………………

　★怪题巧解 １８６………………………………………………………………

　★了不起的妙算 １８７…………………………………………………………

　★韩信分油 １８８………………………………………………………………

　★小人国 １８９…………………………………………………………………

　★秘传的手稿 １９０……………………………………………………………

　★分牲口 １９１…………………………………………………………………

　★屋顶上有积雪 １９２…………………………………………………………

　★９９９文钱 １９２………………………………………………………………

　★一群羊 １９３…………………………………………………………………

　★滚球游戏 １９３………………………………………………………………

　★中秋节 １９４…………………………………………………………………

　★炮舰外交 １９５………………………………………………………………

　★丢番图的墓志铭 １９５………………………………………………………

　★硬币 １９６……………………………………………………………………

　★流水问题 １９７………………………………………………………………

　★高斯的启示 １９８……………………………………………………………

　★纵火犯 １９８…………………………………………………………………

　★生鸡蛋和熟鸡蛋 １９９………………………………………………………
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