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Prefacio

a descripcién que sigue explica como emplear las diferentes
actividades relacionadas al texto, tanto las de la Orientacién
inicial como las que se encuentran al final de cada seccion.

Las Notas lingiiisticas, que siguen inmediatamente después de cada
seccion del texto, explican algunas curiosidades de la lengua en
forma de notas sobre ciertas palabras, expresiones idiométicas y
estructuras gramaticales. Estas notas corresponden a los nimeros de
referencia que se encuentran en el texto.

Con respecto a la Orientacién inicial, hay cuatro actividades
distintas:

A. Un puiio de puntos claves

B. ¢Qué opina usted?

C. iDiga usted!

D. Puntos culturales
Referente a las Actividades al final de cada seccién de texto, hay seis
actividades:

A. {Qué sabe usted?
Comentarios sobre el dibujo

Actividad cooperativa de conversacién
Ideas personales
Mi4s vale pluma que espada

mmooOw

Mais puntos culturales

. o » . L[ .
Orientacion inicial
Un puiio de puntos claves son puntos a descubrir durante la
lectura. Si usted piensa en estos puntos mientras va leyendo
el texto, ya estard mejor preparado(a) para participar en los

grupos pequefios de conversaciéon (Actividad C al final de la
seccién del texto).

ix
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¢Qué opina usted? Los temas de esta actividad est4n relacion-
ados con el texto. Cualquier persona podra hacer un comentario
sobre ellos, porque ya tiene una experiencia directa con el tema
0 porque conoce a otra persona que la tenga, o porque ha leido
algo sobre el tema. Lo importante es participar en una charla
para estimular interés por el tema en los demds estudiantes. Una
funcién importante de la lengua es la de poder describir o
explicar. En esta actividad los estudiantes tendran la oportu-
nidad de poder hacer muchas descripciones y explicaciones de
cOmo son ciertas experiencias comunes.

iDiga usted! Se le presentan al estudiante dos situaciones
ficticias. Se trata de crear una sesién en la que todos los estu-
diantes agregan sus ideas espontdneamente. Las dos situaciones
estdn relacionadas a temas encontrados en el texto. El objetivo
aqui es imaginar que usted realmente participa en la situacién.
Asi, esta actividad le ayudard a cultivar la imaginacién, un
ejercicio muy importante para el desarrollo de la creatividad.

Los puntos culturales surgen del texto y ofrecen una orientacién
cultural al cuento que se va a leer. El objectivo de estas notas es
provocar comentarios sobre ellas. Asi, los estudiantes tendrdn
mds informacién sobre estos elementos culturales antes de
encontrarlos en el texto.

Las actividades sobre cada
seccion del texto

¢Qué sabe usted? consta de preguntas sobre alguna informacién
que se encuentra en el texto. El objetivo de estas preguntas es
dar un repaso sobre la seccién del texto que se acaba de leer.

Los dibujos contienen mucha informacién gréfica. Esta informa-
cién ha de convertirse en palabras para comunicar una descrip-
cién y una explicacion. Describir y explicar son dos funciones
lingiiisticas muy importantes que un estudiante deberia desarro-
llar para hacerse entender con los hispanohablantes. Casi todas
las secciones del texto tienen un dibujo. (En caso de que una
seccién del texto no tenga un dibujo, esta actividad pedird que
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el/la estudiante haga una descripcién y una explicacién de algtin
tema global relacionado con los sucesos en esa seccién del texto.)

Actividad cooperativa presenta cuatro temas de conversacién
para grupos pequefios. El objetivo de esta actividad es de lograr
una cooperacién en compartir detalles verbalmente sobre los
temas con datos que se puedan encontrar en la lectura. Los
estudiantes forman equipos de cuatro personas. A cada uno se le
asigna uno de los cuatro temas, de modo que los cuatro temas
seran asignados a cada equipo. Cada persona leera y escudrifiard
ligera y rdpidamente el texto (durante seis o siete minutos) para
descubrir los detalles y datos que correspondan a su tema. Luego
los estudiantes (uno de cada equipo) que vieron el primer tema
se reuniran en un rincén para compartir su informacién. Los
estudiantes con el segundo tema harin lo mismo en otro rincén,
etc. Los estudiantes de estos grupos son los “expertos” en su
tema y comparten tanta informacién como puedan sobre ello.

Tras el intercambio de informacién, que llevari unos diez
minutos, mds o menos, todos los estudiantes volveran a su
equipo original de cuatro personas. Cada miembro del equipo
serd un “experto” en uno de los cuatro temas y se lo explicari a
los otros tres miembros de su equipo para ayudarlos a compren-
der bien la informacién que tiene. Al final, todos los estudiantes
escribirdn una prueba sobre unas preguntas que corresponden a
los cuatro temas, las cuales el profesor o la profesora confeccio-
nard. Para que todos los miembros del grupo salgan bien de la
prueba, todos tendran gran interés en compartir cuantos detalles
sea posible durante el intercambio de informacién, tanto en los
grupos de expertos como en los equipos.

Ideas personales son unos temas para comentar con toda la
clase. La idea de esta actividad es que cierta informacién que se
encuentra en el texto se puede aplicar a la vida del lector o de la
lectora.

Mais vale pluma que espada. Estos temas para composiciones
sélo son sugerencias. Habra otras posibilidades que, quizi el
instructor o la instructora pueda asignar otros temas para que
los estudiantes practiquen su habilidad de comunicarse por
medio de la palabra escrita. En todo caso, cada estudiante ha de
recordar un principio fundamental referente a la escritura: nadie
tendri interés en la composicion si no inspira o si no tiene
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gracia. El estudiante debe escoger un tema de interés, pensarlo,
analizarlo, dotarlo con gracia y, al final, pulirlo antes de en-
tregarlo a su lector. Si el estudiante no logra estos objetivos,
iquiza el dnico remedio sea la espada!

F. Mis puntos culturales. Esta seccion es una extension de los
puntos culturales de la orientacién inicial.

Una descripcion breve de los personajes
Héctor (La X de DOHFAX)

Héctor es un lider natural. Es responsable, activo, muy deportista y 4gil. A Héctor
le encanta jugar al fiitbol estilo europeo y es buen escalador. (El estd en contacto
con el inspector Mora por un walkie-talkie.) El sabe hablar bien con los adultos y
es buen negociador. Tiene unas ideas brillantes. Es muy convincente. Es leal al
grupo de amigos y se sacrifica por los demds. Le gustan las chicas mayores y adora
a sus abuelos. Tiene una cara huesuda, cabello oscuro y liso y una nariz aguilea.

Susana (La H de DOHFAX)

Ella es muy activa, y por eso la llaman la bomba H. Es una apasionada de la
miisica y estd enamorada en secreto de Héctor. Es experta en motocicletas. Susana
sabe lo que quiere... y trata de conseguirlo. Tiene una rivalidad con Benjamin. Es
extrovertida y baila muy bien. Le gustan las joyas y el perfume. Sin embargo,
suele vestirse de chico con casco y cazadora negra. Es una ojazos muy guapa.
Tiene el cabello tirado hacia arriba y se lo sujeta en lo més alto con un pasador.

Benjamin (La F de DOHFAX)

Es el pequefio del grupo; tiene poca estatura, pero es campeén de futbolin. El
compite con la bomba H por ser el mejor amigo de Héctor. Razona como un
viejo y, a veces, dice «ya os decia yo». Sus razonamientos son aplastantemente
practicos. Lo llaman el dinamitero porque €l busca la solucién de problemas en su
arsenal de petardos y cohetes que lleva en una pequefia mochila en la espalda. Es
indisciplinado pero muy leal a Héctor. Suele encargarse de la vigilancia. Es rubio
y tiene dientes de conejo.

Toni (La D de DOHFAX)

Hijo de un librero, Toni es el jefe suplente de X. El tiene muy buenas ideas. A
veces es irénico y hace guifios. A su mente cientifica le intrigan las computadoras
(ordenadores). Lleva gafas gruesas y desvia un ojo. Tiene los dientes separados.



Isabel (La A de DOHFAX)

Isabel es la hija de dos pasteleros. Tiene una mente artistica y es buena dibujante.
Ella vive en un mundo roméntico y es un poco introvertida. Ella siempre da
apoyo moral con sus modales muy suaves, o sea, estd dispuesta a ayudar hasta el
mdximo. Su noviete es Luis. Es rubia con ojos de color azul celeste.

Luis (La O de DOHFAX)

Este muchacho ha perdido a los padres en un accidente. Ha heredado una
pequefia fortuna en monedas de oro. Es generoso y cuidadoso, pero suele ser
melancélico. Le gusta tocar el saxofén; es gran saxofonista. Su novieta es Isabel;
él se sacrifica mucho por ella. Es delgado y delicado con piel muy blanca y pelo
de cepillo.

Inspector Mora

Es un personaje esquizoide que representa la sociedad adulta, la cual tiene dos
lados: uno bueno y otro malo. Puede ser un poco amenazador con una expresién
cefiuda. Es cortante y a veces desconfiado. Sin embargo, siempre es ¢l protector
de los muchachos. Mora es un gran lector de las novelas clasicas de aventuras. Se
aprovecha de los muchachos para conseguir el ascenso profesional. Es
guardaespaldas de un millonario, lo cual estd en contra del reglamento de la
policia. Le gusta vestirse con colores chillones y fuma la pipa. Tiene el cabello
rojizo vy ensortijado, cejas espesas y 0jos vivos.
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ORIENTACION
INICIAL

A. Un puno de puntos claves

1. La personalidad de Luis

La personalidad de Isabel

Los detalles acerca del tesoro de monedas

Los detalles acerca de los lugares principales del relato
El problema de Luis

s wnN

B. ¢Qué opina usted?
Intercambie con un comparnero o0 una companera sus opiniones sobre
estos temas. Tome nota de sus ideas. Haga una presentacion a la clase.
1. La crisis que provoca en un joven el perder a los padres y
quedarse huérfano.(.DFs{Wf\)
2. El sentir de un hijo al recibir una herencia de los padres.
3. La necesidad de tener buenos amigos.
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C. iDiga usted!
1.

Usted acaba de heredar una coleccién de monedas de oro y de
plata que valen muchisimo, al menos medio millén de délares.
¢Qué piensa hacer con la riqueza que usted ahora tiene?

Usted es miembro de una tropa o grupo de seis amigos intimos.
Muy a menudo ustedes se reunen en un escondite. Hoy ustedes
se reunen para planear las actividades para las vacaciones. ¢Qué
le gustaria hacer para las vacaciones de verano?

D. Puntos culturales

1.

2.

El pasatiempo de coleccionar monedas (numismadtica) y sellos
(filatelia) es una actividad popular en los paises hispanos.
Cualquier tradicion de familia es importante y muy respetada por
todos los miembros de la comunidad hispana. La sociedad hispana
se conserva en gran parte a base de las tradiciones familiares.

Los padres hispanos consideran importante darles lecciones
fundamentales sobre la vida a sus hijos para que éstos puedan
construir una base sélida en su propia vida.

Tener amigos de verdad es un aspecto fundamental de la vida
hispana. Hay un dicho hispano que refleja este aspecto cultural:
Vida sin amigos, muerte sin testigos.

Aunque hay muchos supermercados en las zonas urbanas de los
paises hispanos, todavia persisten las tiendas pequenas de familia
como pastelerias, panaderias, heladerias, lecherias, zapaterias,
fruterias, verdurerias, tintorerias, etc. Los padres les dan trabaji-
tos a los hijos para que éstos aprendan el oficio del mismo
negocio o al menos aprendan a ser responsables frente al trabajo.
En Espana, hay varias palabras que se forman en el plural que se
refieren a una sola persona. La palabra normalmente se refiere a
una caracteristica fisica de la persona: un bigotes (a moustached
man), un rubiales (a blond-haired boy), una coletas (a pig-tailed
girl), una ojazos (a wide-eyed girl).

PSSP0 0006000006000 06000000000600000006006060600606060090

'''''' A A S A A T A A TA A CATATACA A A AT A A CACACATACATACA A CATACATA T A TATA AT A AT A AT A AR AS AT AT A A DA A AT A A AP A A A A DA



