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第一章 初识Flash 8
第一节 Flash 8的概述

第二节 Flash 8的安装与卸载

第三节 Flash 8的新增功能

第四节 Flash 8的工作界面

第五节 Flash 8的基本操作

第六节 设置绘图参数

习题一
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Flash 8自推出以来，就备受广大用户的喜爱。Flash是

一个工具软件组及相关插件的组合，主要用于制作矢量图

形和动画素材，但它并不是一个简单的工具软件，使用该

软件制作的动画具有高度的交互性，其优越性是其他同类

软件无法相比的。

第一节 Flash 8的概述
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一、Flash 8的特点

Flash 8之所以受到广大用户的喜爱，这与它具有的特

点是分不开的，主要有以下几个方面：

1．交互式设计

Flash 8具有强大的交互功能，使用它可以创建按钮、

多级弹出式菜单、复选框及交互式游戏等，使用户可以随

心所欲地控制动画。
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2．采用矢量图

使用Flash 8制作的动画中的图形都为矢量图，因

此，即使将动画的播放界面放大或缩小，都不会影响动

画的品质。

3．作品下载时间短

Flash 8支持“流技术”下载，克服了目前网络传输速度

较慢的缺点，并且允许用户边下载边观看动画，而不用

等待将整个动画下载完后再观看。
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4．支持导入音频和视频

在Flash 8中，用户可以将外部的音频和视频文件导入用

户的动画中，还可以根据需要对其进行编辑和加工处理，以

使其符合用户的实际需要。

5．插件工作方式

Flash 8的工作方式为插件方式，任何安装有Shockwave 

Flash插件的网络用户，都可通过网页浏览器观看Flash动画。

6．适用范围广

使用Flash不仅可以制作动画，还可以制作教学课件、产

品功能展示、MTV和Flash游戏等。总之，随着计算机技术的

发展，Flash应用的范围已经越来越广。
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二、Flash的应用

Flash不仅可以用于制作动画，还可以根据用户的实际

需要在不同的领域中发挥作用。

1．网站导航条

使用Flash制作的网站导航条，美观且具有超强的交互

性，因此，很多网站都使用Flash制作导航条，如图1.1.1所

示即为用Flash制作的网站导航页面。
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2．教学课件

随着互联网技术的发展，很多教师都将其教学过程制

作成教学课件，供大家学习。使用Flash制作的教学课件，

不仅操作简单，而且交互性强，非常有利于教学的互动，

如图1.1.2所示即为用Flash制作的讲解Flash MX 2004的教学

课件。
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图1.1.1  网站导航页面 图1.1.2  教学课件
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3．产品功能展示

很多公司将新产品研发出来以后，将该产品的功能简

介制作成Flash在网络上发布，以便让大家了解该产品的新

功能。使用Flash制作的产品功能展示不仅图文并茂，而且

能通过生动的语言讲解产品的新功能，克服了平面广告宣

传不到位的缺点，如图1.1.3所示即为用Flash制作的手机功

能展示。
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4．MTV

Flash支持导入音频文件，因此，很多动漫爱好者都使

用该软件制作MTV。使用Flash制作的MTV不仅占用存储

空间小，而且效果好，深受广大用户的喜爱，如图1.1.4所

示即为用Flash制作的MTV。

图1.1.3  产品功能展示 图1.1.4  MTV
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5．Flash游戏

使用Flash不仅可以制作简单的动画，还可以使用其独有

的脚本语言，制作复杂的Flash游戏，如图1.1.5所示即为制作

的Flash游戏。

6．故事片

使用Flash还可以制作故事片，如三国系列、春水系列

等，如图1.1.6所示即为用Flash制作的故事片《大话李白》。
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图1.1.5  Flash游戏 图1.1.6  故事片《大话李白》
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在用户使用Flash创作动画之前，首先必须将该软件安

装到用户的计算机上，才能使用它进行创作。当用户在使

用的过程中遇到问题而无法正常使用时，可将其卸载后重

新安装。

第二节 Flash 8的安装与卸载
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一、Flash 8的运行环境

在安装该软件之前，必须保证计算机满足如表1.1所示

的系统环境，才能使该软件顺利运行。

表1.1  系统环境要求
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