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前 言

“̀考外校·小升初·数学备考”丛书是由武汉外国语学校资深数学特级教师，与武汉
巨人教育集团、洪山实验外国语学校、武汉国才教育培训机构等一大批长期从事中小学数
学教学与培训的优秀教师和中小学数学奥赛金牌教练精心策划共同编写的。

丛书共分三册: 基础篇、提高篇、实战篇。
基础篇: 从启迪小学生学习数学的兴趣入手，开发学生智力，教授学生解题方法与技

巧，培养学生分析数学问题的综合能力，帮助他们打下扎实的数学基础。本册主要供小学
三、四年级学生使用。

提高篇: 在小学数学课本知识的基础上拓宽知识面，开阔学生视野，适当增加知识难
度，注意提前与中学知识接轨，以外校及重点初中入学考试数学标高为目标，分章、分类
扎实训练。每章节精心选配最新例题，分析、解法翔实，以提高学生的综合思维能力及过
硬的解题能力。本册主要供小学四、五年级学生使用。

实战篇: 由多年指导冲刺外校数学临考训练的数学奥赛金牌教练为小升初考外校、冲
重点初中的学生量身打造，共分三个部分。第一部分: 精选近几年来的小升初考外校与重
点初中择校考试经典数学试题，并按题目类型重新排列组合，由易到难分成十九个专题，
基本覆盖了小升初考外校和重点初中择校考试数学部分的常见题型，通过分专题训练，帮
助考生尽快掌握经典题型的解题方法，快速提高解题速度和准确性。第二部分: 小升初考
外校数学模拟试卷，第三部分: 重点初中择校考试数学模拟试卷，通过仿真模拟训练，帮
助考生掌握考试中的时间分配与解题技巧。书中所有考试真题和模拟训练题都有解题分析
和解题过程，能够较好地帮助考生进行有针对性的能力拓展训练。本册主要供小学五、六
年级尤其是毕业班学生使用。

考外校或升入重点初中，让孩子有一个更利于成长与发展的良好平台，是年轻家长们
的共同愿望，但如何实现这个愿望却是一个值得研究的课题。现代科学技术高速发展，社
会的进步使我们的孩子越来越聪明，但目前的小学课本基于服从教育均衡性与普遍性的需
要，而使相当一部分学生“吃不饱”，我们这套丛书就是为学有余力的小学生准备的。

数学是开发学生智力的最重要学科，其对提高学生逻辑思维能力、分析运算能力、空
间想象能力起着十分重要的作用。毫无疑问，学好数学您的孩子一定会更聪明，更容易成
才!

国家需要人才，我们希望小学生从小爱科学，喜爱学数学，树立远大目标，为将来成
为社会栋梁而提早努力，这就是我们编写这套丛书的根本目的。

祝愿每一位小升初的小读者在考外校或冲重点初中的考试中取得优异的成绩。

编 者
2013 年 8 月
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找 规 律

找规律是我们在生活、学习、工作中经常使用的一种思维方法。找规律通常要从一组
数中归纳总结出它们的排布规律。找规律通常分几大类: 图形找规律、数列数表找规律、
找规律在生活中的应用，等等。

( 一) 图形中的规律

例 1 按照规律在图中的“?”处填出合适的图形。

分析 观察旋转的变化、五角
形数量的变化。

解 “?”处图形是 。

例 2 找出下列图形的规律，从下面 a，b，c，d，e中选出一幅图填入空格内。

分析 观察图形颜色的变化。 解 空格内填图形 a。

例 3 下面一组图形的变化是有规律的，请根据这个规律将第 4 个图中的阴影部分画
出来。
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分析 一行一行或一列一列地观
察，注意图中阴影部分位置的变化。 解 第 4 个图是 。

例 4 找出下图规律，画出“?”处的图形。

分析 分成上下左右 4 个部分，
阴影梯形逆时针旋转，阴影三角形
逆时针旋转，线段顺时针旋转。

解 “?”处的图形是 。

例 5 下面是由几何图形组成的帆船，请按照一定规律，在标序号处画出符合规律的
小帆船。

分析 分成船身、

旗杆、上面的旗帜、下
面的旗帜 4 个部分来观
察形状的变化、颜色的
变化。

解 ①的图形是 。②的图形是 。

③的图形是 。
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( 二) 数列中的规律

例 6 观察下列数列的规律，在括号内填入适当的数。
( 1) 1，4，7，10，13，( ) 。
( 2) 2，3，5，8，12，( ) ，( ) 。
( 3) 2，3，5，8，13，21，( ) ，( ) 。

分析 ( 1) 中依次 + 3。
( 2) 中依次增加 1，2，3，…。
( 3) 中从第 3 项起，每一项等于

前两项数的和。

解 ( 1) 填 16。
( 2) 填 17，23。
( 3) 填 34，55。

例 7 观察下列数列的规律，在括号内填入适当的数。
( 1) 4，9，16，25，36，49，( ) 。
( 2) 1，8，27，64，125，216，( ) 。

分析 ( 1) 中的各数是平方数。
( 2) 中的各数是立方数。

解 ( 1) 填 64。
( 2) 填 343。

例 8 观察下列数列的规律，在括号内填入适当的数。
( 1) 6，1，8，3，10，5，12，7，( ) ，( ) ，16，11。
( 2) 16，5，15，3，14，8，13，11，( ) ，( ) 。

分析 每隔一个数进行观察。
( 1) 中奇数位: 6，8，10，12，…; 偶

数位: 1，3，5，7，…。
( 2) 中奇数位: 16，15，14，…; 偶数

位: 5，3，8，11，…。

解 ( 1) 填 14，9。
( 2) 填 12，19。

( 三) 综合应用

例 9 观察前两个图的规律，填出方框中的数。

分析 逆时针观察，左上角的数减去左下角
的数，然后加上右下角的数，结果等于右上角的
数。或者，对角线上的两数相加和相等。

解 方框中的数是 6。
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例 10 根据左图填出右图中“?”所代表的数。

解 “?”所代表的数是 3。

( 1) 观察图形的规律，主要从“颜色”、“数量”、“位置顺序”、“方向”等方面观察。

( 2) 观察数列的规律，依次变大，考虑“+”，“×”; 依次变小，考虑“－”，“÷”;

有大有小，跳着看。( 注意: “×”的结果不一定是变大，“÷”的结果不一定是变小。)

天上有地下无，云中有风中无，工人有农民无，老三有老四无。 ( 打一数字)

( 1) 观察图形的规律，主要从( ) 、( ) 、( ) 、( )

等方面观察。

( 2) 观察数列的规律，依次变大，考虑( ) ，( ) ; 依次变小，考虑
( ) ，( ) ; 有大有小，( ) 。( 注意: “×”的结果不一定是变大，

“÷”的结果不一定是变小。)

1. 按顺序仔细观察下图的形状，猜一猜第 3 组的“?”处应填什么图。
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2. 找出下图规律，画出“?”处的图形。

3. 下面的图形变化很多，请你认真仔细地观察，画出第九幅图的图样。

4. 根据前面两图的规律，填出第三图方框中的数。

5. 小朋友们，仔细找找下面数的规律，在括号内填入适当的数。
( 1) 12579，25791，57912，79125，( ) 。
( 2) 142857，428571，285714，857142，571428，( ) 。
6. ( 1) 1，3，9，27，81，( ) ，( ) 。
( 2) 1，2，4，4，7，8，10，16，( ) ，( ) 。
( 3) 21，4，20，4，19，4，18，4，( ) ，( ) ，16，4。
7. 按规律填数。

7
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8. 小鸭子所展示的这一数列有规律吗? 小朋友们，谁能帮助小鸭子填上方格中的两
个数?

9. 灰太狼设计了一个计算程序，输入输出的数据如下表所示:

输入数据 1 2 3 4 5

输出数据 1
2

2
3

3
5

4
8

那么，当输入数据是 5 时，输出的数据是 。
10. 超市将拿铁咖啡如图所示摆放。

( 1) 按照这样的规律，如果摆 10 层，你们知道最底下一层有多少瓶拿铁咖啡吗?
( 2) 如果继续往下摆，一共摆 20 层，请问一共有多少瓶?

8
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1. ○▲，□△○

2.

3. 脑袋: 菱形，身子: 空白正方形，腿: 单线腿

4. 上面: 14，右边: 28

5. ( 1) 91257 ( 2) 714285

6. ( 1) 243，729 ( 2) 13，32 ( 3) 17，4

7. 第一个数乘 2 等于第二个数，第二个数加 3 等于第三个数，填 11，22。

8. 奇数位: 8，10，12，…; 偶数位: 13，11，9，…，填 14，7。

9. 分前后两个部分观察，前面: 1，2，3，4，…，后面: 2，3，5，8，…，填 5
13。

10. 按等差数列的末项及求和公式，可得:
( 1) 最底下一层有 10 瓶;
( 2) 20 层一共有 210 瓶

櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲

櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲櫲

毴

毴毴

毴

。

思维漂移答案 数字“二”。
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智 巧 趣 题

在日常生活中，我们经常会遇到一些非常有趣的数学问题，解答这类问题，常常不需
要复杂的计算，而只要认真读题，理解题目中的条件，开动脑筋想一想，用巧妙的方法就
能解答出来，甚至不用列算式就可以知道答案了，我们把这类问题称为“智巧趣题”。智
巧趣题顾名思义，就是有趣的一类问题，但回答时要十分小心，稍有不慎，就可能落入
“圈套”。要想正确解答这类题目，关键就是“智”和“巧”。智，就是要动脑想一想; 巧，
就是解法很巧妙。

通过智巧趣题的研究学习，可以锻炼学生的动手操作能力，培养孩子学习的兴趣，充
分调动学生学习数学的积极性，并掌握各种趣题的不同思考方式。

世界著名的“七桥问题”难住了人们几十年，通过本节的学习，你还有可能自己解决
这个经典的智巧问题。

( 一) 火柴棒游戏

火柴棒游戏是数学中一类非常有趣并且益智的题目，我们可以通过简单移动、添加或
减少几根火柴棒，达到改变图形方向、改变数字大小或者使得等式成立的目的。它在算式
中、图形中、生活中无处不在，最主要的是简单的一根根火柴能够带给你无限的联想，无
穷的乐趣; 能够开发你的大脑，激发你的学习潜能。

例 1 下图是灰太狼摆的火柴棒算式，但都是错误的。请你只移动一根火柴棒，使算
式成立。
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分析 ( 1) 等号右边的数较大，则可拆“2”为“7”，变“－”为“+”，
得: 7 + 1 = 8; 也可拆“8”为“3”，变“一”为“十”。

( 2) 等号左边的数较大，则可拆“+”为“－”，变“2”为“12”，得: 12 －11
=1。
( 3) 等号左边的数较大，则可拆“+”为“－”，变“1”为“7”，得: 8 －7 =

1，或 8 －1 =7。

解 ( 1) 7 + 1 = 8 或 2 + 1 = 3
( 2) 12 － 11 = 1
( 3) 8 － 7 = 1 或 8 － 1 = 7

例 2 如图(1)，移动 3 根火柴棒，使这条鱼的鱼头朝右，鱼尾朝左。

分析 我们可以先对比鱼尾朝左的图形( 如图( 2) ) ，分析可知，其移
动 3 根的方法如图( 3) 。

解 答案如图( 3) 。

例 3 如图(1)，小灰灰用24 根火柴摆成的两个正方形，喜羊羊只移动其中的4 根火
柴，就能使它变成两个完全相同的正方形。你知道喜羊羊是怎么移动的吗?

分析 移动 4 根后变为两个完全相同
的正方形，则原图的变化应该不大。图中
画圆圈的地方可以左右调换位置，可得到
如图( 2) 所示的两个完全相同的正方形。

解 答案如图( 2) 。
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( 二) 简单一笔画

一笔画是指用笔在纸上连续不断，又不重复，一笔画成某种图形。一个图形能一笔
画，首先必须是连通图，连通图是一个图的各个部分是相连的而不是分开的。连通图能否
一笔画，还跟图形中的奇、偶数点有关系:

( 1) 奇数点: 从一个点出发的线的数目是奇数;
( 2) 偶数点: 从一个点出发的线的数目是偶数。
因此，判定一笔画图形的两个要素是:
( 1) 能一笔画出的图形必须是连通的;
( 2) 能一笔画出的图形，奇数点个数不能超过两个。

例 4 巨人学校一年级的小朋友画了一些图案贴在板报上，请你帮忙找出图中哪些图
形可以一笔画出，哪些不能。

分析 A: 是连通图，图中有四个奇数点，不能一笔画;
B: 是连通图，没有奇数点，可以一笔画;
C: 不是连通图，不能一笔画;
D: 是连通图，只有两个奇数点，可以一笔画;
E: 是连通图，没有奇数点，可以一笔画;
F: 不是连通图，不能一笔画;
G: 是连通图，有四个奇数点，不能一笔画;
H: 是连通图，有两个奇数点，可以一笔画。

解 图 B，D，E，H可以一笔画; 图 A，C，F，G不能一笔画。

例 5 18 世纪，俄国的哥尼斯堡有一条小河叫勒格尔河，河有两条支流，一条叫新
河，一条叫旧河，它们在市中心汇合，汇合处有一座小岛 A、半岛 D，在小岛和两条支流
上建有七座桥，如图(1)。哥尼斯堡的居民有个传统习惯，星期天沿着城市的河岸和小岛
散步，同时试图找一条路线，可经过所有七桥但又不重复经过任意一座桥。有的居民从小
就开始走，一直走到七八十岁都没能成功。这就成了著名的“七桥问题”。当时，正在哥
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