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nE T

ABRE (AT #F - 88 ) ABZ—, PL3ds max 8 JRA G AHEM, BEEHARHEAR, WE
ABSFBERRELE S, EENERITIG. $HELR AR5, REPHA T £ 8 3ds max 8 FHERIE AR
FRFBRIERT,

EBRFEL. EHEW. XOFE. BXHEZR, TEHEERD, ETEELYNEFRTRE, B
PHERBUAN #HH . BENEEHTHIR, AI'H#ET 3ds max 8 HEASMBARME, ibEER
EMHLTHNBREE I LEN TR #NVNARIHALESEMMRMBEAINE R AR, FERNETED
ETNERHRR; REFSNEULFINFERXILREBTES, NfH—PEESEECIEGRERE.
HIDFIZRE,

AEPTHY. FRKRFENEXFERITARZEINSE, BTEIRETER. HERIIBAEE SIER
HEEWAEM . APEEXZIRMT 3ds max 8FFEZHERTIIAR K BLFIRIBEH, HikHEFINME
o

REWT, FRUEATXEFZIHRELZBLBLBAE,
MEAET R, @R,

MEERBE (CIP) B

3ds max 8 HBHIEANT]. HM SRS / SEBRRE. —dtR: B8F T Hik, 2007.1
WANBES::{ 1%+
{SBN 7-121-03320-8

1.3. I.2.. M.=4-z& - AfiE, 3DS MAX 8 IV.TP391.41
FERRAREBE CIP BT (2006) 56 124786 5

RARSE: KEE BFEX
BN R JeEE SR ERIAE R A A
& I ZUSSEEERAT
HAR&Z T BF I HMRAE
ItEAERER FEK 173558  #4%. 100036
. 787 x 1092 1/16 ENak. 21.75 F¥. 557 T=
K. 2007 F£1 BE 1 RENR
E O 39.007T (HZ—K)

UL EF TV HRMEBEHRGOEA, FRWIBERR, £BEEH, B5RTLITHEKER, B
REIE: (010) 68279077; #RMAEIE: (010 ) 88254888,

BRERIFEL R4 E zlts@phei.com.cn,

BR& Bk (010) 88258888,
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B B

TR, MAEE—AES B CHEMES, Mid¥3], LEEBEERFIEE
MREEENAKFRER. RIMEZENELRE, 2E- VN REFEHRNES, RET
CNTT « BBy « 2% RIS, BEid “2FHRENR 7 “RFIFREILE)” 1 “ibiE s T4
REAERE, SRR AR R AR DR BT . REAS Y 0 2 AR Ot A S wT 4
BhiE HER AR, =RENFKE.

1 AEABNRS A

CNIT « BB « 325D RIUABIIEHFH. WEMHE, XA “H+SEREFER” KK
R, WIRENRBESREERTE. ZRIINBERER, MRS CNTT7 “BE” <3
B MEMRARZHEIAR.

* AN—REmES 52 84

PO T MR AR AR . X B AR IR A SR B TREUT AT T
MEEPHR, HEE T LR B BRI e B BRI AR

< HH— R KK

T2 S SEHLEBIRN T A BT H . RE MO8 T — A aJLA S R 56,
EAR T SE B R ik, AR E — b P BT IRAE, Wi 2] S5 S E FE K 1R P R
BT AR B X RES) -

* 8 BTshF%

Wit B EsFHHRNEEREN H K. RO FL6, SHTEPIRREHEDR
®on, ibEEADHTEY, LS REREHINAKE, RERZEMR.

A AEABHES

YER—EZBLT “AI17. “HH” M “R1E” AR, EMBEXERREZEWEE. L6l
5. BHEHE, SMHEFEEHEES.

<& ML=

ARFIMNBRHESEBFHFEIIMB, AN #H. BEMNENER, BRAGEBRAAT
WEMEAS SRR, RSSEREIEDSE, HEXT Mg, kREEENE
oI FEES -

< BTHAGHE

EESIE. B¥. HE. BEAWEN, ANBRSHEIEHEFLHFER, &5 75 mHE%R
. BIR5E, LR, BIERESRMBSMMA,

¢ EKHFEEXA

MBI, SR PP Ea5FEERHERLH], SR AT BRI ME M.



RIS h, AURTERA TG 8RS B B i se ), ARt SE ATHF
SR, T XSS EIER AL T RSO B BRI E S B R .

* BHAXETARLF

RELZHAERTAEBHRAKEAR, SHZHRREEFNE, SETUERENL
FkFES . FREREUER T BHRAZIMNSMEM R, RRHTTE TR A%,

W AEABMHE
AEMNPLRBLLTEE:

{Photoshop CS2 EZG AN T, HFr 51D

{Flash 8 himHIfENTT. B 5#EE)

{Dreamweaver 8 M TUHITEANT]. S 5i&E)

(3ds max 8 EHAPCREHEHEANTT. B 512&)
¢3ds max 8 BhEIFITEANTT. B HRE)

(AutoCAD 2006 EH5EN BRIt AT M 5&&)
{AutoCAD 2006 FLEEFIEIAT]. #EHr 5iR%)
{Authorware 7 ZHAAHIENT]. HH 51R&)
(Photoshop CS2 ¥hgf /i b AT, M 5ig&)
(Photoshop CS2 R HIMEAIT]. BERT E32m)
(Photoshop, CorelDRAW “FHI i AIT. B S E)

ET A A S S R A 15 D 5B

AENER (N7 - #1715 RIEBHEES B G¥E, UTRAERBMME
R, FEHIEEELR RFHEBISIR.

& BATHREREK

BIERS: Windows 9X/Me/2000/XP/2003/NT {i#i44 SCAR

RRER: 1024 X768 BEU EAPE. 16 i1 L

JIE: 4 f5ELL ) CD-ROM 5 DVD-ROM

Hith: BEEAEE. TH (REHD

RS Xy

BRI, S R B 3hiEAT, MIRIET E . R eE K e B 3hEAT,
HH R AR RO SR, B8 VBT &4, REIGERHER EH R T “Autorun.exe”
XA

A R

A AW MNEF 3ds max FEEHHT, WHEFEERREZLR. MO0 . K
2. REE. BE. WA, BF. Rt FHE. BAE. BXE. FH. KR, XIWH.
BRA. ZERIE. XMER. B, 8k XIBRE. K. goR. BEE. T, 8K H
ais. tee. BIEFE.



BB AR BAS MAX B oo 1
1.1 3ds max 8 BIHF LTSI oo 2
L SO 2

L BRAFBRAR oo 2

2o B D et e e 3

Bo BRAERIE oo 3

4 FBERBDEITA T IZME oo 3
112 3ds max BRI ......oooooveeeeerceceeeeeeeececeeeeeoeooeoe oo 3
Lo BUBF R oo e eeeeeeeeeee 3

E 3
S 3

O X L < 4

5o FEFEBRID oo eeeseseseesee oo 4

6. HEFBREVFIME oooooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 4

1.2 3ds max 8 BB TIAE ..o 4
1.3 3ds max 8 BIBEAE FRTHT oo 8
L 2 - S 8

P L S 10
1.4 %237 3ds max B 5TV oo 12
Lo T8 3dS Max 98I ... oo eoeeeeeeeeeeeeeeee oo 12

PR R NN S O 13

K . = L 13
O K 13
F2E BREENEFE e 15
P RN B e N T 1B 16
PR RS 2 L OO 16
Lo AR BF TR BB oo e 16

20 BETBLE oo 16

B0 BIEERBEML oo 20

O 20
212 PABEH R e ee oo oo 20
22 BB BRRISEB oo 22
R R N (2 2 L O 22



m_3ds max 8 BIEFHENIT. HMH SRS
2o BITEATED ottt ettt 25
B0 BUEEFNE ettt ettt 27
A TBHETHR ot bbbt seenan 28
222 HHEARESEPABNM .....oooovvoveceeee ettt e 29
1. @ ARSI AR B R A R oot et 30
20 BEIRBREE oottt et bbbt n s et et sae e 32
B BB B ettt 33
Qe BHBBIR oo ettt ettt 34
5 BB oottt a s e ss s ea et Attt enaes 35
6. I TAEIE oo bbbttt b bttt n e et 37
To TBHEHIE e s bbbttt a ettt 38
2.3 B T B BT e 39
230 BERFEEBIHIEERI .coooooeeeeeeeeeeere et sse bbb st 39
Lo ZEZABAD ettt s e a et a e 40
2e BB it ettt et e st b b a et e ARt st et e s bt a R asasab bbbt stenen 44
e HF T BR oo 45
A, FBHEBI L oottt sttt bt 46
232 HIVEBITFBISEIETE ..ottt sttt 47
Lo SUAF BB BIAE oottt bbb nsa et 48
2 BB ottt ettt a bbb 49
30 BRI REARTE HIBIAETE oottt bbb 51
233 BIERTBIBIE ...oooveeeeeeeeee et bbb st 53
s BBRVIE T AT BIVE oot st anan 54
2 BBl oottt AR A A a b 56
HA3E GIEBBIBBRARIIE oo eeoeeeresee s eseessssee s se s esenersss s 59
3.0 AT AT TG TEB oo eesesseesesssemss s 60
300 BATREIEE A BEIIN oot r s et 60
Lo BABE B AR REL oot eae et a e e e e ha ettt sen 60
2. Extended Parameters (7 BRI EAL ) oottt 65
3. Super Sampling (FBARIEREEAL ) (it 66
4. Maps (JEBIREAL ) ettt et s 66
5. Dynamics Properties ( 1 /7 FBHEAEAL ) ettt et 67
312 TEBEIZEEL oottt i ba R s sttt 67
313 MEBEAEER ..o ceeea st skt 68
Lo Planar (T ) oot cete vt ee st et sss b e e e s st st e s ee st aesansene ek e be e eae e et ereeraraate 68
2. Cylindrical (AEET ) .ot s e st es et 69

3. Spherical (FKE ) cooooieeeieieercecrceect et ra ettt et ear bbbt 69




4. Shrink Wrap (HCUEELIE) oot ees ettt as st ean 69
50 BOX CZETTAR ) oottt e e e e et st e e e e tonbeae e s st e er b et et e besatear et enrastenrnont 69
6. FACE (T ) oo esee e se e eere s e see e b e e ba e b s s b ente s e et ennersebensaseebestesesesasertnsans 69
To XYZ 10 UVW oot eeeceree e es e seenesssas s e s st b s sass s s saesase s ssseansaesen 70
304 FRIEMEI cooovoeeeeeeecee ettt et es et R bt basban et een 70
Lo FRBE BRI oo st s iR 70
20 BBBRIBEGIREE | et st b et saes 71
3.2 TR RIS oot 72
320 BB AT R oot res et s s s na s 72
Lo BB BT oottt 73
20 BIETR BT BGBEIT coooeeoeceeeeeceeeeeeseessesaeses s e st 75
30 SR BIKEE BN EITIE oottt bt 77
Q. TERBIEFIE (oot ettt 78
3.2.2  HUEBITET TR oottt 79
Lo 3 BT oot ee ettt s e a R bbb 79
2 BB BIE oot ARt 81
Be TR B HIME oottt bbbt bbbttt 83
B BB BT R ettt bbb b e R s 85
5y BRIEIETE oottt bttt e e 87
6. TEREHTHE TN Er oo e et AR bbbt 89
3.3 BRI 3T B I oot 90
=~ 1T TE - = | SO oSO oo 93
A1 AT ABREITR LI oo 94
410 BRI BB IIVE R oo ee e s et et 94
1. FFAETHE R EMUAIBEAL oot s st bbb 94
2. FBEFHE FLEMIZ I BIIEE T R oot sseas s eca s 94
412 BEFBBIBNEITEBEIER oot sese s st ettt s 94
1. Transform (3R ) FEEIZE oot es et eees e s et et b b neren e sse et sassesesbaben 95
2. FEBBAGIUFFE ILETED ettt 95
3. BAEALE 6 T ARAT B IR B T BEA G oottt 97
B BBIBIEHE oottt bbb R e bbbt R bt 101
5y B BHFE ] oottt ettt s bbb r e R Rt b b s e nes 102
4.2 BEB—— PEF AT oo
421 EMAHR—REBEZE
Lo BIEBI T i s AR
D TERREMIEH ettt bt et b R s bbb s ae e s




- m_3ds max 8 hESHENT]. HH51RE

Lo BIATEEBIETRI L ettt sttt 108

2. EEFEIRTEITNE oottt s e sre b e 110

30 BRI ZEITHE BIE oottt sttt 111
423 B EEIE BB oottt ae bbbt 112
Lo BIVEBIBAB R AT BT oottt 113

20 BIAEBIEEAG B AR oo bbbt een 115

B0 BIEBIEE IR TN E oot 116

Q. JEBBEHIBDBr oot eee e 120
424  FWEBIZEBIBIE oooooeeoeeeeee et bbb Rt et 121
Lo ATEEI T oottt bbbt 122

20 BUEEEBEFIK oottt be st bbb s e 124

3. ALY RBIMETIE (oot et st 125

B. B oot RSttt 130

S0 TEBEBI B BBl oot s bR 135
VNI T = R - /i 2 -3 v < DO 136
AT 7 8= 1 s - SOOI 141
R BN I e < 1 R 2 1 2 OO 142
5.1.1 Environment (FFIE) BIBE oottt s evase e sn e snaanas 142
1. Common Parameters (2N BB ) oottt s eereea 142

2. Exposure Control (BEFIZHF] ) oot 142
5.1.2  AMOSPhEre (TR oottt es bbbt 143
1. Fog Effect ( IR ) oottt aecse st 143

2. Volume Fog (ARFRTE ) oottt e e 144

B ARIR I ettt ettt e ae s st e s et b et n et et e e e se it bbb ens b 144
5.1.3 VIO POSL c.cceeeeieiciieiec e cettieeeeeereeeessnsaeses s res e s e s eesssssbabasessessbasesesssbnresasssnnssaaassasntesans 146
1. VIAEO POSEATLE ..o et ve et et eteesssesesesssessebesbese st ensessssassssassanseseesestasenessenseneneraarabanes 146

2. VIO POSt 5 FBAE I oo ees s st 147
5.2 GBI BT ST oo 148
520 HHEBIRIDTEBNE oo ettt 149
Lo BB oottt ARt 149

Do BHFEREE oot ARt 151

B BB BT e oo er et ek 154
52,2 B IEIE oottt bbbt e R e 157
Lo BB TEIE S oottt R e 158

20 AFREIBIZR oo et 163

B AT B IR oottt et R et R s 164

B BYBY oo es e e AR e 165




5.2.3 B E B Rl e e oo 166
Lo B RBIHE (oot eeeeeeeeeee oo 167

20 BFAGPEITBIE oo e oo 168

30 BIEBIEZEI I oo 171
524 HHEA KA BIFARRIERER oo 172
Lo B30T e e eeeeeeeee oo 173

20 AEBURT FAG I oo 175

Be BIEBIB ..o 177
R = I = S 179
531 BBIEBUR oo e e 179
Lo BBHEIDT (oot e oo eeeeeee 179
PRGOSO 180
532 BRBEBIE ...t eeee oo 183
LR i a3 i i 185
O AN I e 1 B S = 2 S 186
6.1.1 B FBIRIHEFIFREZ oot eese e 186
Lo BTG ettt e et ee oo 186

20 AETHITEZ et e e e e e 186
6.1.2  BE T ZRGE ettt et e e et eee e eeees e 187
Lo SDIAY (PRAF ) oot es s e s e s e s 187

20 80W (T ) e e e e 188

30 PAITay (BT EEF ) oo 189

4. BHzzard (BT ) oottt ee e ee st 200

5. PCIOUA (FETF 25 ) oo ee e s e 201

6. Super Spray (ABLETHAY ) oot eeee et et 201
6.2 BT —HERISTB e 202
6.2.1  HIEFBHEIRBEBIE ..oo.ovoeeeeeeeeee e vee e ee oo 202
Lo BTEEIDF ettt ee e s e eee oo 203

20 BT oottt ee oot 206

B BT TR ettt e 209

Ao TERBIBE TN B et ee e e e 209
6.2.2  ALFEBHE ...t eees st ee e s e e e e s oo 210
Lo BIHEALUTE oottt ee s 211

PRI 3 OO OSSO 218

B0 BUIBARABAL oottt e e e 219

Ao FREFETT oottt sttt eee et s e er e s e s s s 219

50 TEZ et e ettt et et ee s e et 221




m_3ds max 8 HEHHEAIT. HH SR

6.23  EI RIIEEI oottt e s e r st 224
Lo BIE T EIRUR (oot e e t et 225

20 BIEAET AT B et s e sttt 227

30 BREF T oottt ettt et s e et en s et ee s 228

4. ABEGERT AR BB BATFR et eese s se e se s 229

S B B BB ettt ettt eees e e s e e st s sen s 230

T =l = ) I = OO SOO O 232
6.3.1 BRI FIIRIZRIZI oottt sttt sttt enee s 232
6.3.2 R HL T BIETE oottt e n e tas s 237
2R~ by 2 B o3 OO 239
7.1 Al ZSE B i N 240
711 1eactor FIFEZASZEE ...ttt e et erenesaearetasere st s enans 240
1. Preview&Animation (FUEAFIE ) 698H i 240

2o WOTIA CHEIR ) ettt et et e e e et e st st e st e s et asestesseseesensssesessenessessesesessssaen 240

3. DISPIAY ( ETT ) ettt st sttt ne st re st tones et en et esn et s enanaea 240

4. Properties (BE ) oottt bbbttt s n s e 240
7.1.2 Havok Dynamics FIFFE IR FTIE ..ottt 241
1. Havok Dynamics #4935 ZABEAE .....ceiireieirerireecee et aseaeenasneen 241

20 F TG TUTERT BB oo e st st es st ren 242

3. Freeform SOt BOGIES. ...cccoccireeieieirireeceiitereeeeitreeseceaes s ce e aveeeesossttessessaeteseesareanesesasnenesesan 245

Ao WALET (7K ) oottt et ettt et asas s ese s eeeee e eeeenestateseneatseaseesaunesesearaans 246

5. CIoth (ATHL ) oottt en e ran e 248
7.2 BEB BT SED oo s e r e 249
720 BB T HIBIIE oo 249
Lo BIEAEIAIT B oottt esene st 250

20 BRI T ottt sttt e 253

30 BRI EATE I ettt e 254
722 HIEEEBIRIIR oottt ee ettt oot 255
Lo B FRUIE oottt ettt bbbt e s ene e e 255

20 ABBME T oot et bbbt se st ne st 257

3o TEBHI I et bt bR bt 258
723 BHEBEEZEBIE ..ooooeeeeeeeecveeceeee et va s ss s s sa s sns i gaessnennens 259
Lo BB BIAE oottt et nes s enanaen 259

20 SRATBI I BRI oot et 262

B BEBUE I ettt et n st n st en st e st ranaen st eneseensseeen 265
724 FNFTZEBIE R IR ottt ettt ne st e bt nens 265

1.

BEIEID T ettt eer e vt s st teteta e eeaeeasareeteneennaossaaeenenenen 266




2. BHITFBIREITHT ettt e e 269

30 B BT BAGE B ettt s e 270
- R R OO 271

50 ETTBERE oottt eeeee e e e se e s s e s 273
ER I Y= e = s I o OSSO 275
731 BHEFEL EBBEIIZRAE oottt st 275
Lo BUEEAEIAIT F oottt st s e ee e e 276

20 FDTERARBIIOR (oot ettt s nenn 277
732 B B R I oo sttt e s 278
BT R B EIE ..o 281
38 BN Ry 1 B 1 = OO 282
811 BRI ...ttt et st n e et s seeren 282
Lo B RBLIL K oottt sttt et e 283

20 BUB T IRAE oottt oottt s ene e 285

B0 PAEEHARBUR ettt ses e e ea e ees e e 290
8.1.2 TR AHTENE ..oveveevereeieeeereeeeieee et sa st ee st an st s s s e 292
Lo B EABTIHIIIAE ettt st se s e e enrnes 293

2 BBl vttt s et es ettt s st st eee et s raneen 295
8.2 BB BT S oot 297
821 EFHIR BRI ERIE TR ..ottt 297
8.22  “Character Studio” HIERBEATIEBNE ..ooovoveeveereeeeteeeee et 300
Lo AU “BIiped” BB L oottt s ene e se st st st eeneseen 300

2. AR BRI I AEBEBE e eer e seer s 302

B ABBEBRGART BE oo et er s 305

Qe TR oot ettt es st sttt ee e 306
8.2.3 I E A T BB ..o oveeeeeceecee ettt et et oo ene et st e eeenane 307
Y = ) = oSN 310
830 HIEAEEIT BB ccoovoeeeeeeeee ettt seene e ese e 310
8.3.2 T BB BRI oot et en 311
Lo BB BE R T AE ettt et er s eren 311

2. FIRIEEE CAT BME R BB oot er e ese e s s s 311
3. “CAT” BIEEAEIFI D oottt s 313
T % ek % o SOOI 315
9.1 3dsmax 8 R B MIBIIE .o.oooooooeoeeeeeeeeeee e eeeeeeoeees e eeeeeeeesses e s ss e 316
9.2 FEB B IS ..o ee e 316

02,1 HIVEZ IS IR oottt et s s eee et s s saeeseennnan 316




m_3ds max 8 BEHIENI]. HM SRS

Lo BB SR L et eeeeeeee oo 317
20 BRI BB oottt e s e oo 322
9.2.2  BEBEAFIRBIETHEI ...oovoeeeeeeeeee e e e es s s e ss s ss s e oeee e oo e 324
Lo BIEEBI B A0 oot 325
2. ABBBBARIIIET oot ee e, 326
B0 BIEBRATAIBID (oo e eee s ea oo 328
Ao BEIUEJE oottt e et s et e e 329
5. TEHETH ottt e 330
93 TREHIEBIABNIE ..o 330
Lo AR BT e ese et s 331
20 BUIBBEIIT B oot et s e e e ee e e oeas 332
B ARBUIT I et 333
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m__3ds max 8 FEHIIENIT, HMSRE

3ds max 8 BY4F = Bz [z F sy J

3ds max RARBERITH=SEEERMEZ —, HiTHRIZITE DOS 5 T 3DS. 1996
4, 3ds FFR/NATFFR T % Windows #4E R WFEST, FHIER w44 3D Studio MAX.

1999 %, Autodesk /A S T Discreet Logic Inc./A 83 5 Kinetix A3 &, TRIERN
Discreeto & Kinetix /A S3E FH MAX AR5 4A %I AR ASHE B A HE > JAA T Discreet
NE, ANINEANTFRE.

RS CG (ITEYEEERG ) WHNEEELR, REFITIIFBERIFS XTI
MR DU B — R RGN BN BT R E C RIT. FTELHH CG Rt R
¥, 7EXEestEs, 3ds max EEEFRBANTEST BMYE, MURBASER, £AA
&%,

3ds max BIERIFARA 3ds max 8 #1T TR ORI, FERKENAMEEM~REIELER
A EENER T, 3ds max 8 ARG TENS BNITAENER, WEFRA T
REIERERE N, ARTTRHET REBMERRN=4RIT TR,

1449 3ds max BY4F 5,

BENATENHLEE, F5RRAGETERR ITEMNARZSREOHHELT
Windows }RZ<, % MAYA. Lightwave ¥ Softimage %, {F4R5Mr— T, TFE 3ds max HARZE
BAREE, X— Ao UE TEASRPEILHK.

1. BHEXRIE

5 MAYA. Lightwave. Softimage Z AU #F4ELL, 3ds max X#R. EHHERELRIR,
LA PET LB N ERTE

3ds max ZHEETR N BANRBESEEHRNESR, BBNEERSHT, BRI,
#8459 3ds max SIER A E KR, BATTENARBERKAS®. B, 3ds max X
% CPU HIBZ:, F£H% CPU MV BB T INAKIMREREE

TEA Y 3ds max (NRIEERE, THEFIER, HESH.

& CPU (Hhsh4ibiBge) . %&£ 450MHz vA L, TR BPARER £ o) RAFAA R4

F4F.

& M7E: 128MB K 4B TAEEAT.

@ BTE: FIIF1024XT68 B E NS HE, FUFLARFETIE,

THEHAY 3ds max PEINEE, TRMATSIE, HESE.

& CPU: 3% % 1.6GHz vA E.

& RTFE: £F/4£256MB AL,

N




$1E iAiH 3dsmax8 M"m‘ ﬁﬁ

2. %

3ds max K5 HLINEERI MAYA. Lightwave ¥ Softimage, 1B FT#H £ = HIMNER
H, BRI EBHHNTE,

3. BRERE

3ds max F5IANT HESHBREMRS, AEEIHREOPCRTERNES—MIRE,
ERREXEMBR, TUREE RIS HBERIH*ITRE,

4. iCERHERAZH
£ 3ds max 1, FEBSBEENRGTR, METLUETBARMSHERBERIE, BT
TRV RECRAEIE,

l 3ds max B4z FB {mie

3ds max fEA—K=ZHBRYE, NMXRXXATHEX. shE, HBAMNIhAERINEB T
M. TAHIM. EF&HEN. BIEHE. BRAERSEASTE,
THEEENE—T 3ds max BTN BREEMIE,

1. EBRRHE

MAEFZ R, MEBRHRTEIZAT 3D R, HEENAYERNREHRL TS
5| T BREBELHBERIIR, WA 1-1 Firo

2. BEHIE

WEMNKEBE AL FEER 3D SIEFRARFENLFRERELEIIFXENHZ=FAY,
NE 1-2 Firo

E 11 HX AP 3D EE E1-2 BFERA
3. TAEENE

MRITV=mAEMENRES, 3D BARESRAIEIT. SuE HRE TR AN, WE
1-3 AT7Ro




. m__3dsmax8 MEHUEAIT. HH51RE

4. FEBEIHEM
3D BAREFE I F A THRSHAEN KT, URRETE, hBEFRHHEHAEN,
MREARAL K, WA 1-4 FiRo
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